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RESUMO

MONTEIRO, R. R. Semidtica e cartografia: um estudo dos signos e da comunicac¢io dos
mapas pelas teorias de Charles Sanders Peirce. Tese (Doutorado), Faculdade de Filosofia,
Letras ¢ Ciéncias Humanas, Universidade de Sao Paulo, 2018.

Esta tese apresenta uma visdo geral das teorias de Charles Sanders Peirce (1839-1914), em
especial a semidtica, o pragmatismo (ou pragmaticismo) e a doutrina do continuum, ou
sinequismo, aplicadas ao universo do signo cartografico. Mediante o estudo de publicagdes
realizadas a partir dos principais manuscritos originais do autor, procuramos desenvolver uma
investigacdo das bases tedricas e conceituais que permeiam seu amplo arcabouco filoséfico,
para entdo aplica-las as quatro teorias cartograficas especificas que correspondem a estrutura
principal da tese: do signo, do objeto, do interpretante e da comunicagao. Nesses capitulos
apresentamos uma série de teorias de Peirce voltado a andlise do fundamento do signo
cartografico, da relacdo que estabelece com o seu objeto e dos efeitos que efetivamente
produz ou potencialmente pode produzir na realidade, bem como uma ampla apresentacao de
conceitos pertinentes a linguagem e comunicagao cartografica. Assuntos os mais diversos tais
como linguagem e informagdo cartografica, varidveis perceptivas, incluindo a cor, cartografia
e cogni¢do, novidades tecnologicas, entre outros, sdo contemplados em didlogo aos
pressupostos filosoficos de Peirce e varios autores referenciais em cartografia e Geografia.
Apos, aplicamos parte do conhecimento para uma breve analise semidtica de diversos mapas,
incluindo os que foram elaborados pelo proprio autor da tese, durante o desenvolvimento da
mesma. Consideramos que a as teorias de Peirce podem ser aplicadas nao apenas para o
entendimento dos elementos envolvidos no signo cartografico, mas inclusive para a
compreensdo do objeto ao qual ele se refere, o espaco geografico que o signo professa
representar.

Palavras-chave: semidtica; Charles Sanders Peirce; comunicacdo cartografica; cartografia;
espago geografico.
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ABSTRACT

MONTEIRO, R. R. Semiotics and cartography: a study of the signs and the communication
of maps by the theories of Charles Sanders Peirce. Tese (Doutorado), Faculdade de
Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas, Universidade de Sdo Paulo, 2018.

This thesis presents an overview of the theories of Charles Sanders Peirce (1839-1914), in
particular the semiotics, pragmatism (or pragmaticism) and doctrine of the continuum, or
synechism, applied to the universe of the cartographic sign. Through the study of publications
made from the original manuscripts of the author, we seek to develop a investigation of the
theoretical and conceptual bases that permeate its broad philosophical framework, to then
apply them to the four specific cartographic theories that correspond to the main structure of
the thesis: the sign, the object, the interpretant and the communication. In these chapters we
present a series of Peirce's theories focused on the analysis of the basis of the cartographic
sign, the relation it establishes with its object and the effects that it actually produces or
potentially can produce in reality, as well as a broad presentation of concepts pertinent to
language and cartographic communication. The most diverse subjects such as language and
cartographic information, perceptual variables, including color, Cartography and cognition,
technological novelties, among others, are contemplated in dialogue with the philosophical
presuppositions of Peirce and several reference authors in Cartography and Geography.
Afterwards, we applied part of the knowledge to a brief semiotic analysis of several maps,
including those that were elaborated by the thesis author, during the development of the same
one. We consider that Peirce's theories can be applied not only to the understanding of the
elements involved in the cartographic sign, but also to the understanding of the object to
which he refers, that is, the geographical space that the sign professes to represent.

Keywords: semiotics; Charles Sanders Peirce; cartographic communication; Cartography;
geographic space.
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Capitulo 1

SEMIOTICA E CARTOGRAFIA: POR QUE ESTUDAR PEIRCE?

A semiotica triddica de Charles Sanders Peirce (1839-1914) apresenta o signo como
um meio de ligagdo entre um objeto, assim entendido como qualquer coisa que chega a mente
em qualquer sentido, e o efeito produzido, assim chamado de inferpretante do signo. O signo
¢ um meio que realiza uma operagao de passagem entre dois estados fisicos e/ou psiquicos,
indistintamente. Nesse sentido, o signo cartografico procura representar o espago geografico,
seu objeto, e produzir alguns efeitos, considerados como os interpretantes do signo. Muitos
desses efeitos produzem alteragdes perceptiveis na realidade, uma vez que varios processos
cognitivos desencadeados pela acdo dos signos cartograficos resultam em crengas, € estas, por
sua vez, em agdes praticas na realidade. Assim, podemos afirmar que o signo cartografico nao
apenas representa, como também recria, continuamente, no fluxo do tempo, o seu objeto, o
espaco geografico ao qual procura representar. Estabelece-se assim a relagdo inextricavel
entre signo, objeto e interpretante (S-O-I).

Sendo signo, o mapa apenas representa o seu objeto sob alguns aspectos, uma vez
que ¢ impossivel fazé-lo em sua totalidade, e como um elemento de mediacdo entre o que
poderiamos chamar realidade e uma mente consciente que demanda compreensdo. O mapa
pode desencadear processos cognitivos e intelectivos que desenvolverdao o pensamento, ou,
caso nao seja compreendido, quer seja pela auséncia de capacidade perceptiva ou
interpretativa do leitor, ou pela falta de habilidade de quem o elaborou, ou ambas, ¢ bem
provavel que nesses casos ele se torne um mero sinal sem sentido. Afinal, um mapa ndo ¢
signo para todas as mentes, mas apenas para as que o consideram sob esse aspecto.

Uma vez que ndo existe signo perfeito, capaz de representar todos os aspectos de um
objeto, qualquer signo ¢ incompleto na representagdo, sendo essa uma de suas caracteristicas.
Essa incompletude gera inquietagdo e provoca (irrita) as mentes a uma jornada de busca da
compreensdo, pois sempre hd partes do objeto que ndo sdo reveladas, enquanto outras sao
indevidamente representadas. De fato, no jogo da comunicacao hé signos falsos, mentirosos,
falaciosos, presuncosos, desorientadores, exagerados, e na cartografia ndo ¢ diferente.
Felizmente, muito ja foi dito sobre o poder retorico dos mapas e sua capacidade de ludibriar.

Ademais, seu poder cresce quando o mapa se apresenta nas vestes de uma autoridade
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institucional, cientifica, econdmica ou politica.

Outra peculiaridade ¢ que cada um de nds faz parte do objeto da cartografia, uma vez
que estamos no mundo, na biosfera, e compreendemos parte material do globo, contribuindo
fisicamente com a massa da gravitagdo planetaria, ainda que seja uma infima parcela do seu
campo gravitacional. Todos esses objetos (fisicos e imateriais) podem ser diluidos em um
objeto maior, mais geral, o espago geografico. Assim, quando nos transformamos, nem que
seja intelectivamente, na tentativa de compreensdo do que chamamos mundo, o resto também
muda, ainda que seja de maneira infinitesimal, despercebida. Entretanto, uma sucessao de
mudangas infinitesimais resulta em uma alteracao perceptiva.

Pode parecer estranho, mas ¢ o nosso pensamento que também transforma o mundo,
ndo apenas em seu aspecto intelectivo, mas material. Afinal, pensamentos confluem para
crencgas, e estas resultam em agdes. Esse ¢ um outro aspecto do signo: sua indissociabilidade
entre o que poderiamos chamar matéria e mente, fisica e psiqué, ou, como diria Peirce,
physics e psychics. O signo € justamente esse elemento de mediagdo entre o que podemos
chamar mente e matéria, de modo que todos 0s nossos processos emocionais € mentais podem
ser comunicados por meio de signos, desde que assumam uma forma material experimentavel
publicamente, por exemplo um mapa impresso ou digital. A representagdo, como veremos,
tem o poder de causar fatos reais.

Entre as espécies vivas, 0 mapa tem outra caracteristica peculiar, pois s6 € usado na
comunicacdo humana. No6s somos a unica espécie conhecida que materializa parte do
conhecimento na forma de mapas, embora ndo sejamos a Unica a utilizar sistemas de
referéncia mental para a movimentagao no espaco, pois isso todas as outras espécies também
o fazem. O que nos difere ¢ a complexidade da informacdo que podemos acumular e
transmitir aos outros humanos ¢, mesmo, aos nao humanos, se considerarmos a comunicagao
cartografica com auxilio de inteligéncia artificial. De fato, em apenas uma folha material ou
digital, ou em um conjunto delas, como o Atlas, a cartografia pode proporcionar a
transferéncia de grande quantidade de informacdo, mas ¢ um erro pensar que a informacao
veiculada pelo mapa ja se encontra disponivel antes de sua emissdo. Nao h4, como pensam
alguns autores, nenhum codigo a desvendar, pois a informag¢do emerge no contato entre a
realidade material hic et nunc do mapa e o universo cognitivo mutante da mente singular que
o percebe sensorialmente. E desse encontro factual que podem emergir as representacdes,

cujo potencial comunicativo ¢ inesgotavel, e jamais predeterminado, uma vez que tendem ao
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infinito, como veremos.

Defendemos que ha alguns equivocos nas teorias que tentam explicar o signo
cartografico a partir de conceitos tais como: sistema de linguagem atemporal, signo arbitrario,
codificagdo e decodificagdo, teoria do ruido, entre outros. Pensamos que essas concepgoes
podem atravancar o desenvolvimento epistemologico da cartografia, e precisam ser sanadas
mediante uma teoria de signo que ajude a explicar ndo apenas o signo cartografico em si,
como o objeto ao qual ele se refere. O espago geografico, principal objeto da cartografia, ¢ de
uma complexidade incomensuravel, pois envolve as dimensdes fisicas € mentais presentes na
totalidade dos processos na escala do globo terrestre. Grosso modo, poder-se-ia dizer que tudo
que possui a0 menos uma parte material e/ou um aspecto mental estd incluido no espago
geografico. Milton Santos aplicava seguidamente a expressao sistemas de acdes e sistemas de
objetos, uma forma aproximada da ideia peirciana de indissociabilidade entre physics e
psychics. Julgamos que a concepcao sinequista de Peirce poderd nos ajudar a compreender
melhor esse objeto.

Pela mediacao dos signos, hd uma continuidade entre os processos psiquicos € 0s
fisicos. A materialidade dos objetos no espaco se for¢a a nossa percepcdo, demandando
compreensdo; a mente, por sua vez, se esfor¢a em uma tentativa de descrever a realidade,
adotando e reelaborando conceitos, ideias, crengas, para planejar acdes que por sua vez serdo
aplicadas na alteragdo desses objetos fisicos preexistentes. A esse processo continuo Peirce
chamou semiose, ou a¢do dos signos. Para ele, a semiose estd inseparavelmente presente nas
operagdes fisicas e mentais que vao resultar em novos objetos fisicos, os quais, por sua vez,
demandardo compreensao, resultando em novos objetos psiquicos, vindo por sua vez forgar a
reformulacdo das ideias, conceitos, crencas e representagdes mentais, de forma
retroalimentada no fluxo do tempo. Peirce chamou sinequismo, a doutrina da continuidade,
em referéncia aos processos continuos e interligados entre os fendmenos fisicos e psiquicos.

Por sua vez, o principal objeto da cartografia, o espago geografico, ndo ¢ tangivel.
Jamais alguém terd contato material com esse objeto, uma vez que ele ¢ abstrato, conceitual,
intelectivo, mental, em uma unica expressdo, um ens rationis, ou categoria. No entanto,
apesar de ser geral, ele se manifesta através de aspectos que podem ser percebidos
fenomenologicamente por mentes humanas, aqui e agora. Assim, a partir da leitura, da
organizacao dos dados, do registro grafico e da compreensao desses aspectos, que se mostram

a consciéncia, € que podemos progredir epistemologicamente na direcdo de uma compreensao
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cada vez mais ampla do objeto. Ainda assim, como essas consciéncias fazem parte do objeto,
quando elas se modificam, o objeto também se modifica, pois ele € como se fosse uma coisa
viva inexoravelmente ligada as nossas vidas pela continuidade dos processos fisicos e
psiquicos. Convém afirmar categoricamente que o signo cartografico ndo apenas representa o
espaco geografico, como também o transforma, primeiro psiquicamente e, depois,

fisicamente.

Os possiveis leitores da tese e as questoes iniciais

A linguagem da tese foi concebida para uma ampla variedade de leitores, produtores
ou ndo de mapas em geral, incluindo cartografos, geodgrafos, arquitetos e urbanistas,
socidlogos, engenheiros, fisicos, matemadticos, ldgicos, linguistas, etc. Embora o foco central
do trabalho seja as teorias de Peirce aplicadas a cartografia, os leitores perceberdo que ha
bastante material para aplicagcdo nas mais diversas areas. Para isso, procuramos empregar uma
escrita acessivel e repleta de exemplos e redundancias didaticas, uma vez que varios termos e
conceitos frequentemente repetem-se ao longo dos capitulos, com o intuito de que essas ideias
sejam melhores assimiladas.

A pergunta inicial dessa tese poderia ser: o que motiva um arquiteto e urbanista a
estudar Peirce em um Programa de Pdés-graduacdo em Geografia Humana, na linha de
pesquisa de Cartografia, geoprocessamento, imagens e representagdes do espago geografico?
A principal resposta ¢ a necessidade da cartografia no planejamento urbano, que me conduziu
ao uso de sistemas de informagdes geograficas como recurso na elaboragdo de mapas dos
mais variados temas. Na sequéncia, em meu trabalho na UFPR Litoral, convivendo com
colegas das mais variadas areas do saber, os mapas tornaram-se mais gerais, incluindo temas
que até entdo ndo haviam sido trabalhados. Ao mesmo tempo em que minha atividade era
ampliada na area da cartografia, surgia a necessidade de compreender melhor o universo da
comunicacdo dos mapas. Foi entdo que a colega Jussara Rezende Araujo (in memoriam) me
indicou a semidtica do filésofo Peirce como referencial tedrico para o estudo, e desde entdo
fiquei interessado e comecei as primeiras leituras. Na Pos-graduacdo em Geografia Humana
na USP, havia uma orientadora da linha de pesquisa em cartografia que tinha citado Peirce em
sua tese, a0 menos dezesseis vezes, € mais nove vezes a palavra semidtica e 299 vezes a

palavra linguagem, entdo assim decidimos concorrer ao doutorado.
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Inicialmente, o projeto de pesquisa indicava como ideias gerais entender as formas
de linguagem empregadas na representacao do espago geografico, através da cartografia, e sua
importancia na formagao dos alunos nos ambientes escolares. Para isso pretendiamos estudar
a semiotica de Peirce com intuito de compreender as linguagens em geral, das quais a
cartografia ¢ uma das muitas manifestagdes. Logo no primeiro ano, tive a oportunidade de
realizar uma disciplina na poés da ECA-USP, intitulada Fundamentos Semidticos da
Comunicagdo, ministrada pelo professor Anderson Romanini, que desencadeou um processo
de aprofundamento ao pensamento de Peirce, a partir da leitura de textos de filosofos que o
influenciaram (Aristoteles, Platdo, Duns Scotus, Ockham, Hume, Locke, Stuart Mill, Kant), e
também da leitura de alguns dos principais estudiosos de Peirce no Brasil e no mundo (Ibri,
Santaella, Noth, Romanini, Houser, Eco, Sebeok, entre outros), e pela pesquisa de textos
editados a partir dos manuscritos originais do autor, em especial os Collected Papers,
Essential Peirce, Wrigtings € New Elements of Mathematics, além de acessar uma miriade de
textos provenientes de manuscritos originais no web site Arisbe', o qual congrega um bom
volume de textos para a pesquisa sobre Peirce.

Esse mergulho foi vertiginoso, ¢ na medida em quem que fomos percorrendo o
labirinto filos6fico do autor, novas questdes espocaram, uma vez que ndo seria possivel o
estudo isolado das representagdes cartograficas sem um minimo de compreensdao do espaco
geografico que o signo professa representar. Em outras palavras, precisariamos entender o
objeto ao qual os signos cartograficos se referem, o espago geografico, e isso nos reconduziu a
obra referencial de Milton Santos: 4 natureza do espaco: técnica e tempo, razdo e emogao,
que eu havia estudado em 2002. Eu lembrava do conceito miltoniano de espaco geografico
entendido como um sistema indissociavel de agdes e objetos, € na medida em que aprofundei
a leitura do livro, pude constatar que ali existe muito do pensamento de Peirce. Um dos
autores mais citados, o filésofo Alfred North Witehead, ¢ um dos muitos pensadores
influenciados por Peirce. O proprio Peirce ¢ citado diretamente pelo menos uma vez, de modo
que pareceu-me bastante claro que tanto a semiotica, quanto o pragmatismo ou o sinequismo
poderiam ser uteis para uma compreensdo do espago geografico a partir de um viés
fenomenoldgico, que poderia trazer novos elementos para complementar a explicacdo dos
principais termos: espaco, territorio, paisagem, lugar, redes, etc.

Entretanto, a euforia provocou um perigoso desvio da ideia inicial da tese, € nos

conduziu a uma bifurcagdo, que ficou evidente pela banca, no momento da qualificagdo. O

1 Disponivel em: <http://www.iupui.edu/~arisbe/>;
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novo tema era audacioso e requereria uma ampla investigacdo sobre o estado da arte, um
desafio ainda maior para um arquiteto e urbanista com pouco tempo para concluir a tese.
Assim, ap6s os didlogos na qualificacdo, comecou a emergir a estrutura atual da tese, que
contempla as teorias centrais da semiotica: teorias do signo, do objeto e do interpretante,
adaptadas ao universo cartografico. Concluida a qualificagdo, trabalhamos para desenvolver
essas teorias, € acrescentamos um novo capitulo, bastante geral, que intitulamos teoria da
comunicacdo cartografica. Esses sdo os capitulos centrais da tese, € provam que a mesma
adotou um viés predominantemente teorico, ainda que varios momentos de treinamento foram
oferecidos a professores e alunos, para a utilizagdo dos aplicativos livres de cartografia que
estudamos, e centenas de mapas foram produzidos, em paralelo, de modo que consideramos
inclui-los - em parte - em um capitulo intitulado analise semidtica da cartografia, acrescidos
de alguns mapas historicos e/ou de autores conhecidos. Além desses capitulos, manteve-se no

inicio o capitulo apresentado na qualificagdo, intitulado base filos6fica e conceitual.

A estrutura da tese

O Capitulo 2 congrega a base de pesquisa filosofica apresentada na qualificagdo, a
qual foi revista e ampliada, pois ¢ bastante util para compreender o pensamento de Peirce em
relagdo ao de outros autores. Nele incluimos conceitos tais como: existéncia, esséncia,
experiéncia, realidade, fendomeno, logica e tipos de raciocinios, silogismo, generalizacdo e
degeneracado, topologia, grafos existenciais, lei da mente, substancia, forma e matéria, tempo e
espaco, e principalmente a teoria peirciana do continuum, a qual permeia todo arcabougo
filosofico do autor, em especial a semidtica, o pragmatismo e as doutrinas do sinequismo,
tiquismo e agapismo, as duas ultimas apenas citadas nesse trabalho. Desejamos que nosso
registro seja util para ampliar a compreensdo sobre o pensamento de Peirce e para fornecer
pistas a novas investigagdes, além de servir como base, como o titulo do capitulo sugere, para
todo o desenvolvimento da tese. Os Capitulos 3, 4 e 5 acompanham a estrutura das divisoes
tricotomicas de Peirce, seguidas no livro de Santaella (1995), e agora adaptadas ao universo
da cartografia. O Capitulo 3 trata da Teoria do signo cartografico, o 4, da Teoria do objeto
cartografico e o Capitulo 5 da Teoria do interpretante cartografico.

A Teoria do Signo Cartografico ¢ abordada amplamente no Capitulo 3. Comega-se

com uma apresentacao historica da origem do pensamento em signos, desde a Grécia antiga, e
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do termo semidtica, provavelmente inserido em um contexto mais recente pelo filosofo John
Locke. Demonstra-se as diferencas gerais entre a semiotica de Peirce e a semiologia de
Saussure, as quais, apesar de terem sido contemporaneas, ao que se sabe nao tiveram
influéncias entre si. E quase desnecessario citar que uma das obras mais referenciais na
cartografia contemporanea, de Jacques Bertin, ¢ cunhada pela expressdo Semiologia Grdfica,
notadamente em referéncia a Saussure. SO esse motivo seria de grande valia em defesa da
presente tese, uma vez que estamos apresentando uma teoria complementar e alternativa, que
para muitos soara estranha ao universo conhecido da cartografia. Entretanto, procuramos
deixar bastante claro que os campos semidticos de Peirce e Saussure sdo profundamente
distintos. Peirce tem como base a logica, e suas divisdes sdo tricotomicas, tais como
signo/objeto/interpretante; Saussure segue a linguistica, e suas divisdes sao dicotdmicas, tais
como significante/significado.

Na sequéncia, aprofundamos a nocdo de signo triddico, demonstrando as principais
relagdes entre signo, objeto e interpretante, com o devido cuidado de aclarar que todos sao de
natureza signica e se alternam entre si na continuidade dos processos. O que os diferencia ¢ a
posicao logica singular em que cada um aparece em determinado momento no tempo € no
espaco. Depois veremos o signo grafico e suas principais caracteristicas em relagdo ao signo
sonoro (ou acustico), demonstrando que o primeiro possui maior permanéncia no tempo € no
espago, enquanto o outro esvai-se logo apds pronunciado, salvo os casos onde ha gravacdo.
Demonstraremos que ¢ mesmo curioso que as palavras gréafico, grafia e gravacdo provém do
mesmo radical latino grave, com o sentido de pesado.

No capitulo 4 trataremos amplamente do objeto cartografico, apresentando conceitos
tais como objetos de reacdo e objetos de representagdo, verdade ou falsidade nas
representacdes, experiéncia cognitiva (colateral) e relacdo entre signo e objeto (S-O), nessa
ultima onde detalhamos imensamente a tricotomia classica icone, indice e simbolo.
Demonstraremos que a cartografia utiliza predominantemente icones do tipo imagem e
diagrama, e um novo subtipo de icone ndo abordado por Peirce: modelos tridimensionais (em
escala), do qual o globo cartografico ¢ um exemplo. Propusemos ainda a inclusdo de um novo
subtipo de icone, o imagrama, referente as anamorfoses, que consideramos estar na fronteira
da imagem e do diagrama. Também abordaremos os indices genuinos e os ndo genuinos, ou
degenerados, mencionando alguns exemplos de indices geograficos e apresentando o papel

dos indices na quantificagdo. Sobre os simbolos, dos quais as palavras, o DNA e o codigo
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bindrio fazem parte, os unicos signos triddicos completos, destacamos que Peirce os considera
como algo semelhante aos seres vivos, como veremos, uma expressao que nao mera figura de
retorica. Apresentaremos também o conceito de réplica e réplicas cartograficas, das quais as
projecdes sdo alguns exemplos. Por ultimo, abordaremos questdes essenciais como a legenda
dos mapas, capacidade perceptiva e experiéncia colateral do leitor — olhar e ver, experiéncia
cognitiva do cartégrafo, objeto imediato e objeto dinamico e objeto e percepgao.

No capitulo 5 trataremos dos efeitos da acdo do signo e dos conceitos de comunidade
de interpretantes, hdbitos, cognicdo, interpretantes cartograficos, e a caracteristica mediadora
do signo cartografico tanto em representar quanto em modificar o seu objeto, destacando o
poder retdrico da cartografia e a complexidade do signo ideoldgico. O Capitulo 6 ¢ o mais
extenso e foi concebido com o intuito de esclarecer ainda mais o papel da cartografia na
comunicacdo. Nele aprofundamos a analise sobre a representa¢do € a comunicacao
cartografica - a linguagem dos mapas -, incluindo temas como canais de comunicacdo e
participantes, a comunicacdo do fundo de mapa e informagao, esse ultimo sendo imensamente
detalhado sob varios aspectos. Apresentaremos conceitos sobre a informagdo cartografica e
como a mesma pode ser alterada, desde os trabalhos de campo, incluindo a coleta de indices
genuinos do ambiente, e nos processos de elaboragdo cartografica. Nessa alteracdo
demonstraremos como a mesma pode ser ampliada, por processos de raciocinio dedutivo e/ou
indutivo, ou mesmo deturpada, nos casos em que alguma operacdo possa desfigurar a
informacao anterior, ou mesmo excluir ou perder alguns objetos.

Na sequéncia demonstraremos as varidveis perceptivas da cartografia, das quais as
varidveis visuais fazem parte, incluindo uma andlise semidtica sobre temas tais como
distingdo, posi¢do e rotacdo na folha de asser¢do, proporcao (representagao de quantidades),
representacdes das distancias, icones diagramaticos das quantidades, comparacdes de tamanho
e uso das setas. Apds, ampliaremos o debate sobre os cartogramas e as anamorfoses, as quais
qualificamos nessa tese com o nome de imagramas, € na sequéncia incluimos temas como
representacdes do espago-tempo e espago-custo e o uso da cor na representagdo cartografica,
em especial abordando seus aspectos fisicos, os aspectos moleculares dos corpos e reativos
entre luz e objetos, aspectos fisioldgicos humanos e formagao ambiental e social da mente, o
uso da cor como indice do objeto discreto ou categoria, escalas de cores para quantidades
discretas ou continuas e aspectos infinitesimais e continuos da cor. Apresentaremos também

no item cognicdo e a cartografia uma relacdo entre as experiéncias com objetos reais e alguns
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objetos de abstracdo utilizados na cartografia, tais como curvas de igualdade e manchas de
densidades. Por fim, concluiremos o capitulo versando sobre cartografia e acessibilidade e
novidades tecnolodgicas, e aprofundando algumas nogdes sobre fenomenologia e representagao
cartografica, generalizagdo dos objetos e compreensdo dos fendmenos e outras formas de
representacdo do espaco. O Capitulo 7, por sua vez, ¢ uma andlise pratica da semidtica a partir
de mapas produzidos pelo autor durante a tese, e por outros autores, incluindo o proprio
Peirce. Varias teorias dos capitulos anteriores serdo aplicadas para a leitura semiotica desses
mapas. Por ultimo, um glossario procura explicar de forma detalhada e acessivel o sentido dos

principais termos utilizados.

O desafio de estudar Peirce

Compreender Peirce pode ser um grande desafio porque envolve um universo de
temas altamente complexos, e exige ao menos algumas nog¢des de matematica e loégica. No
Brasil, convém ainda explicar que o estudo dos signos nao corresponde ao hordscopo e aos
“signos do zodiaco”, ja que essa ¢ uma pergunta frequente. Outra dificuldade sdo os textos de
Peirce, carregados de terminologias estranhas, idiossincraticas, tais como primeiridade,
secundidade, terceiridade, faneroscopia, quali-signo, sin-signo, legi-signo, abdugao,
representamen, continuum, percipuum, etc., termos logicos que em geral podem provocar
duavida, irritacdo e até mesmo rejeicdo. Mesmo os termos mais familiares, tais como
interpretante, icone, indice e simbolo, aparecem na semiotica com um significado bastante
diferente do usual, de modo que ndo se pode usar as definigdes comuns dos dicionarios como
unica referéncia no estudo desses conceitos. A propria palavra pragmatico, vem sendo
utilizada inadequadamente pela maioria dos autores, que a confundem, as mais das vezes,
com pratico, uma hipersimplificagdo indigesta. Por essas razdes, o glossario ao final da tese
podera ser muito util.

Essa tese foi escrita apos a leitura dos textos editados a partir dos manuscritos
originais de Peirce, em boa parte disponiveis em meio fisico e/ou digital, e
predominantemente escritos em lingua inglesa com muitos termos ou expressdes latinas,
gregas, francesas e alemas, a maioria dos quais foi traduzido para o portugués, mediante o uso
de dicionarios especificos. O Unico diciondrio que ndo consultamos foi o alemdo, mesmo

porque as expressoes nessa lingua ndo foram muito recorrentes.
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Outra questdo que torna mais complexa a compreensdo de Peirce é que ele usa
termos sofisticados da matematica, logica, fisica e quimica, incluindo subdreas tais como
astrofisica, geodésia, geometria e topologia. Alguns desses termos eu consegui acompanhar
gragas a minha formacdo técnica em eletromecdnica, onde aprendi conceitos de
eletromagnetismo, mecanica, eletrostatica, etc. Outros, sobretudo os da geometria euclidiana,
eram familiares desde a época do desenho técnico na eletromecanica, que me proporcionou
nocdes de representagdes em diedro, vistas laterais, cortes, fachadas, vistas de topo, e
perspectivas isométrica, cavaleira, conica, etc., conceitos que foram ampliados em minha
graduacdo em arquitetura e urbanismo, e pelo uso frequente do CAD no universo
tridimensional cartesiano. Entretanto, quando comecei a estudar cartografia, o universo
representativo euclidiano ja ndo conseguia mais responder adequadamente todas as questdes
representativas, devido a forma corporal geoidal do objeto. Nos projetos de arquitetura,
podiamos nos dar ao luxo de desconsiderar a curvatura da terra, mas em cartografia, isso ¢
inadmissivel. De qualquer forma, procuraremos demonstrar na tese que o corpo € apenas um
dos muitos aspectos do objeto que o signo procura representar, € que as questdes técnicas

estdo longe de ser os tnicos assuntos contemplados na semidtica de Peirce.
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Capitulo 2

BASE FILOSOFICA E CONCEITUAL

No presente capitulo apresentaremos uma série de conceitos essenciais que
perpassam as principais teorias de Peirce, em especial o seu pragmatismo, rebatizado por ele
com o nome de pragmaticismo, a semidtica e a doutrina do continuum, cunhado pela
expressao sinequismo. Veremos que muitos termos usuais em nossa lingua aparecem nos
estudos de Peirce com outras conotacdes. Apresentaremos o conceito central de existéncia,
proveniente da filosofia escolastica de Duns Scotus, que define a Haeceitas como um "aqui e
agora" (hic et nunc) da experiéncia, um ponto ou instante isolado como uma ruptura da
continuidade. Essa ¢ a ideia central do que ele chamou categoria da secundidade genuina.

Sobre realidade e fenomeno veremos que ele adotou uma posicao realista-idealista
mais extrema que a posi¢do do realismo escolastico, a qual aceita que existem principios, leis,
ou causas operantes que realmente atuam na natureza. Cita-se com alguns apontamentos as
principais categorias fenomenologicas, por ele chamadas um, dois e trés, e adaptadas aos
"estranhos" termos: primeiridade, secundidade e terceiridade. Nelas estdo explicitas as ideias
de monada, diade e triade, todas entrelagadas inextricavelmente na continuidade da agao dos
signos - a semiose - no fluxo do tempo. Peirce chega mesmo a afirmar que s6 existe uma
categoria, a terceiridade, pois do ponto de vista ldgico tanto a monada quanto a diade estdo
representadas na triade, a qual corresponde a mediacdo, ou continuidade.

Na sequéncia, abordaremos assuntos os mais diversos tais como a origem da agdo
mental, l6gica dos relativos, tipos de raciocinios (dedutivo, indutivo e abdutivo) e o silogismo
classico, os quais sdo apresentados como base para varias explanagdes que ocorrem ao longo
da tese. Essas ideias sdo uteis para compreender o papel do signo como um meio, ou
operador, que catalisa uma mudanga no estado de coisas atual, desencadeando uma passagem
a um outro estado. Peirce vai extrapolar sobremodo a ideia da ldgica formal para expandi-la,
considerando o signo como meio em todas as operacdes fisicas e psiquicas no universo. Ao
afirmar que a natureza estd continuamente realizando dedugdes em barbara ele demarca - por
meio dessa dificil metafora - uma fase de uma loégica que cada vez mais aparta-se dos
aspectos formais histéricos e adota vieses pampsiquistas € cosmologicos.

Essas teorias ndo seriam possiveis sem a profunda investigacdo do continuum
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peirciano, possivelmente o tnico subitem a ser enormemente aprofundado no capitulo. Para o
estudo do continuum, vasculhamos as edi¢cdes cldssicas escritas a partir dos manuscritos
originais de Peirce e a tese de Antonio Machuco Rosa (2003), a qual foi convertida para um
livro profundo e esclareceder, que nos ajudou imensamente. Sem essa obra, € sem a ampla
investigacdo que fizemos em logica e matemadtica (incluindo geometria e topologia), fisica
(incluindo astrofisica e fisica quantica), quimica, biologia e cibernética, s6 para citar algumas
investigacdes, ndo teriamos alcancado o nivel de compreensdo necessario para comegar a
entender Peirce. Foi através dessas pesquisas paralelas que a ideia da continuidade comegou a
fazer sentido, embora ndo tenha sido necessario inclui-las no escopo da tese.

O item do continuum abordard varias questdes que perpassam as visdes de
Aristoteles, Kant, Dedekind e Cantor em relagdo a ideia de continuo, topologia e métrica,
essenciais para sustentar criticas contra uma cartografia obcecada pela ideia do corpo, e
predominantemente euclidiana. Apresentaremos temas variados como a no¢do de vago e
indeterminado, algumas fases pelas quais a investigagdo de Peirce passou, as diferengas entre
o continuo e conjunto, os centrais conceitos de generalizagdo e degeneragdo, € os complexos
(mas necessarios) conceitos de homeomorfismo, quebra da continuidade e continuum
fenomenologico. Também registraremos a notagdo da logica por meio de graficos, batizados
como grafos existenciais (GE), onde muitas questdes sdo aprofundadas tais como a nogao de
multiplas camadas, ou dimensoes.

Ao fim transcreveremos varias ideias de Peirce escritas no famoso texto Lei da
mente, para depois perpassarmos sobre os conceitos de matéria, forma e substancia, e os
arduos assuntos sobre as leis da natureza e os imprescindiveis conceitos sobre tempo e espago.
Esperamos que a complexidade desses assuntos nao intimide e nem impossibilite o avanco da
leitura. Outrossim, ratificamos que os conceitos filosoficos trabalhados por Peirce ndo devem
ser apenas do interesse da pesquisa na area da cartografia, mas inclusive para as discussodes

sobre o espaco geografico.

2.1. EXISTENCIA, ESSENCIA E EXPERIENCIA

A continuidade governa todo o dominio da experiéncia.
Uma proposicao que ndo tem qualquer relacdo com a
experiéncia ¢ totalmente desprovida de significado
(PEIRCE, 1893).
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Martins (2007) adverte que avaliar o transito da filosofia para a ciéncia requer o
cuidado de observar o quanto certos conteudos sofrem alteragdo no seu significado, mas
principalmente tem como meta desfazer equivocos e inconsisténcias tedricas. Ontologia ¢ um
tema da filosofia primeira ou Metafisica, possivelmente com inicio em Parménides, que
estabeleceu a necessidade de tomar as coisas em geral enquanto sdo, as coisas enquanto entes.
E o ente, complementa, ndo foi nem sera sendo o que é, ou seja, o seu ser. Identifica-se assim
a esséncia de todos os entes: o0 seu ser.

Os modernos filésofos — um e todos, a menos que Schelling seja uma exce¢do —
reconhecem um modo de ser, o ser de uma coisa individual ou fato, o ser que consiste no
objeto clamando um lugar para si na aglomeracao dos objetos do universo, por assim dizer, e
reagindo por forga bruta ou fato, contra as outras coisas. Eu chamo isso existéncia (CP 1.21;
traducdo nossa). Existéncia € presenca em algum universo experencial — quer seja o universo
das coisas materiais agora existindo, ou aquele das leis, ou dos fendmenos, ou o dos
sentimentos — € a sua presenga implica que cada coisa existente esta em reacdo dindmica com
todas as outras coisas nesse universo. Existéncia, portanto, ¢ diddica; enquanto o Ser €
monadico (CP 1.329; tradugao nossa).

Experiéncia ¢ o curso da vida. O mundo € o que essa experiéncia imprime no espirito
(CP 1.426; traducao nossa). Experiéncia ¢ o resultado total cognitivo do viver (CP 7.527;
tradu¢do nossa). Todo o fluxo do tempo envolve aprendizado; e todo aprendizado envolve o
fluxo do tempo (CP 7.536; traducao nossa). Realidade e existéncia sao coisas diferentes.
Existéncia ¢ um modo especial de realidade. Realidade ¢ um especial modo de ser, cuja
caracteristica é que as coisas que sao reais sdao o que realmente sdo, independente de qualquer
assercao a respeito delas (CP 6.349; traducdo nossa). Existir significa aparecer em um lugar
distinto, no tempo e no espaco, significa reagir em relacdo a outros existentes, significa
conectar-se. Por isso mesmo, o0s existentes apontam ao mesmo tempo para uma série de outros
existentes, para uma série de diregdes, infinitas dire¢des (SANTAELLA, 2005, p. 12). Esses
conceitos serdo basilares para a abordagem do indice genuino, tipo de signo que possui
conexao real com o objeto ao qual se refere, como veremos no capitulo 4.

Confundir existéncia com esséncia, ou mesmo categoria com conceito, ¢ nao
discernir entre estar/ter ¢ Ser. Ainda que sejam aspectos indissoliveis, ¢ mutuamente
determinantes, ndo podemos confundi-los na defini¢do Ontica do ente, nem na defini¢ao

ontologica do ser. A existéncia ¢ a dimensdo do estar-ai do ser, sua estrutura relacional e
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simbidtica com a sua alteridade, ou seja, os outros entes, e ¢ a fonte dinamica da mutagdo e
redefini¢ao do ser. O ser € o que dai deriva como algo posto enquanto esséncia, uma sintese
particular derivada da existéncia (MARTINS, 2007).

Existéncia ¢ o modo de ser que se encontra em oposi¢ao a outro. Dizer que uma mesa
existe € dizer que ela é dura, pesada, opaca, ressonante, ou seja, produz efeitos [mediatos?]
sobre nossos sentidos, e também produz puramente efeitos fisicos, atrai a Terra (quer dizer, ¢
pesada), dinamicamente reage contra outras coisas (ou seja, possui inércia), resiste a pressao
(ou seja, ¢ elastica), tem uma capacidade definida ao calor, etc. Dizer que existe uma mesa
fantasma ao lado dela incapaz de afetar qualquer sentido ou de produzir quaisquer efeitos
fisicos, ¢ falar de uma mesa imaginaria. Uma coisa sem oposi¢des ipso facto nio existe.
Certamente, a questdo cresce, pois se tudo o que existe o faz por suas reacdes, como € que a
colecao total das coisas existe? A questdo sobre a totalidade das coisas brota, sem duvida, da
verdade manifesta de que existéncia repousa em oposi¢do. Nao apenas oposicao essencial a
uma coisa individual ou sujeito, mas também a um fato individual. A sua verdade, ou
existéncia, ¢ a soma dos seus efeitos (CP 1.457; traducao nossa).

Ha diferentes tipos de existéncia. Ha a existéncia de acdes fisicas, ha a existéncia de
voligdes fisicas, ha a existéncia de todo o tempo, do presente, das coisas materiais, ha a
existéncia de criagdes tais como uma das pegas de Shakespeare. Cada tipo de existéncia
consiste em ter um lugar entre o conjunto total das coisas desse universo. Isso consiste em ser
um segundo para qualquer objeto desse universo tomado como primeiro. Ndo € tempo e
espago que produzem essa caracteristica. E antes essa caracteristica que para sua realizagio
necessita de algo como tempo e espago (CP 1.433; traducdo nossa). A existéncia remete a
categoria da secundidade genuina.

Em 1885, Peirce encontrou sua melhor definicdo de secundidade genuina na
filosofia escolastica de Duns Scotus, que define a Haeceitas como um "aqui e
agora" (hic et nunc) da experiéncia, um ponto ou instante isolado, pura
descontinuidade (ROMANINI, 2006, p. 82; grifos do autor).

Por haecceitas, eu entendo algum elemento da existéncia que, ndo meramente por
sua aparéncia em diferentes aparicdes, mas por uma for¢a interior de identidade,
manifestando-se na continuidade das suas apari¢des através do tempo e do espago, ¢ distinto

de todo o resto (CP 3.460; tradugdo nossa). Nos encontramos secundidade na ocorréncia,

2 Peirce utilizou indevidamente a expressdao “imediatos”, mas isso € incoerente com sua concep¢ao de signo.
Obviamente, os efeitos decorrentes da acdo desses signos ndo sao imediatos, mas sim mediatos;
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porque uma ocorréncia ¢ alguma coisa cuja existéncia consiste em nossa colisdo contra ela.
Um fato duro ¢ do mesmo tipo; € algo que esta ali, € que ndo posso negar ou deixar de pensar,
mas sou forcado a reconhecé-lo como algo ou objeto além de mim mesmo (CP 1.358;
traducao nossa).

Existem dois modos ou componentes do Ser: a Esséncia, e a Existéncia (CP 6.333;
tradu¢do nossa). A existéncia de um homem real é uma coisa totalmente diferente da
existéncia da matéria que em um dado instante o constitui, € que estd incessantemente
passando para dentro e para fora (CP 1.220; traducao nossa). Dificilmente pode-se duvidar de
que a existéncia de um fato consiste na existéncia de todas as suas consequéncias (CP 1.432;
tradugdo nossa).

Um exemplo de diada ¢ este: deus disse, faca-se luz, e a luz foi feita. Nao devemos
pensar nisso como um verso do Genésis, pois Génesis seria uma terceira coisa. Nem devemos
pensar sobre isso em termos de aceitagcdo, como se fosse verdade, pois teriamos uma terceira
parte. O ato de criagdo deve ser considerado, ndo como um terceiro objeto, mas meramente
como o resultado da conexdo de deus e luz. A diade ¢ o fato. Ela determina a existéncia da
luz, e a criadora, de deus. Os dois aspectos da diade sdo, primeiro, a de deus compelindo a
existéncia da luz, e a da luz, na medida em que vem para a existéncia, fazendo deus um
criador. Dos dois aspectos da diade, entdo, neste caso, um ¢ fundamental, real, e primdrio,
enquanto o outro ¢ meramente derivativo, formal, e secundario (CP 1.327; tradug@o nossa).

Toda determinagdo ocorre por negagdao. N6s podemos primeiro reconhecer qualquer
caracteristica apenas colocando um objeto que a possui em comparacdo a outro que nio a
possui. O conceito de Ser é uma concepgdo sobre um signo - um pensamento, ou palavra; e
uma vez que nao se aplica a qualquer signo, ndo ¢ primariamente universal. Ser, portanto,
pode ser definido, por exemplo, como o que ¢ comum aos objetos incluidos em qualquer
classe, e aos objetos ndo incluidos na mesma classe (CP 5.294; tradu¢do nossa). Peirce
abordara também o conceito de evolugao.

Noés podemos naturalmente supor que existéncia ¢ um estagio de evolucdo. Cada
forma de existéncia precisa para sua evolugdo entrar em algum teatro de reacdes (CP 6.195;
traducdo nossa). Se todas as coisas sdo continuas, o universo deve estar passando por um
crescimento continuo da ndo-existéncia a existéncia. Nao hd nenhuma dificuldade em
considerar a existéncia como uma questao de grau. A realidade das coisas consiste na sua

persisténcia forcando-se sobre o nosso reconhecimento. Se alguma coisa ndo tem essa
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persisténcia, ¢ um mero sonho. Realidade, entdo, ¢ persisténcia, ¢ regularidade. No caos
original, o qual supomos ter ocorrido no infinito passado distante, onde ndo havia
regularidade, ndo havia existéncia. Era tudo um sonho confuso. Mas as coisas estdo ficando
mais regulares, mais persistentes, elas estdo ficando menos sonhadoras e mais reais (CP
1.175; traducdo nossa). Aristoteles, cujo sistema, como os grandes sistemas, foi evolucionario,
reconhece igualmente um embriondrio tipo de ser, como o ser da arvore na semente, ou como
um ser de um evento incerto futuro, dependendo de como o homem decidir agir (CP 1.22;
traducao nossa). Ele utiliza o termo enteléquia.

Enteléquia, en-tel-équ-ia, 'tel' - do grego TéAeiof, ultimo, do fim, terminado;
ateAnd, incompleto -, e 'équ' — do grego £x77l, de Exco —, levar. E da mesma familia o termo
tel-eo-16g-ic-o (HECKLER; BACK; MASSING, 1984d, p. 4091). No aristotelismo, a
realizagdo plena e completa de uma tendéncia, potencialidade ou finalidade natural, com a
conclusdo de um processo transformativo até entdo em curso em qualquer um dos seres
animados e inanimados do universo (HOUAISS; VILLAR, 2008).

Para Platdo, a esséncia, o ser do ente, se encontra na ideia (um ente metafisico). Em
Aristoteles, somos remetidos a indagar-nos sobre o ente enquanto ente, € ndo mais questionar
as propriedades que predicam o Ser de determinado ente, mas afirmar dos entes em geral,
independentemente de suas predicagdes especificas, procurando as suas formas universais de
existéncia, no sentido de serem géneros supremos aos quais ¢ possivel ao se se predicar. Sao
as categorias, entre as quais a substancia, a quantidade, o lugar, o tempo, etc, que do ponto de
vista logico/gramatical sdo os géneros supremos, ¢ do ponto de vista ontologico sio as formas

elementares da existéncia (MARTINS, 2007).

2.2. REALIDADE E FENOMENO

Estudar a realidade social contemporanea sem um ponto de vista geografico (ponto
de vista do espago) ¢ tratar as sociedades como se elas fossem abstratas, como um corpo que
ndo tem onde se sustentar, invertebrado. As relagdes sociais constroem espaco geografico
(FONSECA, 2004, p. 37). Experiéncias privadas (intimas) que ndo participem de um teatro
semiotico ndo sdo consideradas realidade. Algo que ndo se manifesta como fenomeno exterior,
aberto ao universo geral da experiéncia, simplesmente nao existe, por ndo passar de um estado

de indeterminagdo interior a um estado de determinacdo exterior, ou seja, de um estado
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potencial para um estado atual (IBRI, 2014).
Ibri (2014) relata que, em um texto famoso da juventude (1878°), Peirce afirma que
“um sonho tem uma existéncia real como um fendmeno mental, caso alguém o tenha

realmente sonhado®’

(CP 5.405). Entretanto, esse conceito de realidade seria modificado na
filosofia madura de Peirce. Uma ocorréncia em uma mente singular ndo significa per se, a
realidade. E necessario a alteridade, a comunicagdo dessa experiéncia singular em um cenario

comum de experiéncias, ou seja, a partilha desse evento em um ambiente social.

“Sob este ponto de vista, um sonho, ou mesmo algo que ocorra tdo somente no
interior de uma mente individual, torna-se oculto em seu estatuto cognitivo,
lembrando o célebre mito da interioridade de Wittgenstein, em que uma sensagdo
interna estaria inepta a ser objeto de um vocabuldrio tipico de uma linguagem
cognitiva” (IBRI, 2014).

O realista afirma que o continuo constitui uma determinagdo real da experiéncia, e
que as estruturas inteligiveis se atualizam na natureza. Assim, a nossa logica ¢ andloga a
logica dessas estruturas operatorias na natureza. O realista sustenta que os principios das
estruturas inteligiveis nao sdo apenas quadro a priori da forma das leis, mas, além disso, que o
continuo dado ¢ o seu fundamento e que eles possuem uma realidade in re. Ha afinidade entre
espirito e natureza (ROSA, 2003, p. 20-21). H4, por sua vez, conaturalidade entre a nossa
mente os processos da natureza. Nossa mente emerge do continuo dos processos da natureza.
“O realista defende sua posi¢do apenas por assumir que o objeto imediato do
pensamento num julgamento verdadeiro ¢ real” (CP 8.17; traducao nossa). Vale ressaltar que
Peirce se autoclassificava como "um realista escolastico de uma classe um tanto extrema®’
(CP 5.470; traducdo nossa). Com base no realismo escoldstico, Peirce entende que a
Terceiridade € operativa na natureza. “Eis uma pedra. Agora eu deixo esta pedra onde ndo ha
obstaculo entre ela e o chdo, e eu posso predizer com confianga que assim que eu a soltar ela
caird” (CP 5.93; tradugao nossa).
A proposicdo geral que estabelece que todos os corpos sélidos caem na auséncia de
forca contraria ¢ uma formula, assim eu digo, de natureza de uma representacao.
Existe um contraste entre um objeto de reagdo e um objeto de representagdo. O que
reage € ipso facto real. Mas a lei da natureza, ou formula, que pela sua uniformidade

nos permite realizar uma predigdo segura sobre a ocasido da queda da pedra, ¢, ou,
se quiserem, corresponde a, uma realidade (CP 5.96; traducdo nossa).

3 How to make our ideas clear;
4 Thus, a dream has a real existence as a mental phenomenon, if somebody has really dreamt it; [...]
5 Iam myself a scholastic realist of a somewhat extreme stripe.
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Essa ¢ a doutrina do realismo escoléstico, de que existem principios, leis, ou causas
operantes, que realmente atuam na natureza (CP 5.101; tradu¢do nossa). Para um realista
escoléstico, os principios gerais podem ser reais. A lei da natureza possuiria uma espécie de
esse in futuro (ser in futuro), isto €, uma realidade em que os eventos vdo acontecer conforme
com a formulagdo dessas leis (CP 5.48; tradugdo nossa). Entretanto, Peirce adota a doutrina
do tiquismo, ou acaso absoluto, assim considerada como uma lei de uma dimensao maior que
as outras leis. Em outras palavras, ndo existe determinismo na concep¢do de Peirce em
relagdo as leis, até porque, como ele mesmo afirma, "uma lei mecadnica nao produz

diversificacao".

2.2.1. As categorias fenomenologicas

De acordo com Peirce, todo fendmeno pode ser explicado a partir da relagdo entre
trés categorias, por ele denominadas: Primeiridade (o universo das qualidades, dos
sentimentos, do acaso), Secundidade (o universo da reagdo, da forca bruta, da existéncia) e
Terceiridade (o universo da mediagdo, do continuo, da inteligéncia e do propdsito)

(ROMANINTI, 2006, p. 29).

A primeiridade agrega as ideias de monada, qualidade, sentimento, emocao, acaso,
liberdade, espontaneidade e criacdo. Primeiridade ¢ a categoria que se refere a algo
que E, independente de relagdo. O primeiro ¢ predominante nos sentimentos, como

distinto da percepg¢do objetiva, vontade, e pensamento (CP 1.302; tradugdo nossa).

Essa categoria ¢ predominante nas expressoes artisticas e nas invencdes, em geral, as
quais introduzem coisas novas, com as quais (ainda) ndo hé familiaridade, e portanto podem

provocar estranhamento, rejei¢ao, combate, etc.

Vamos agora considerar o que poderia aparecer no presente instante como uma
ruptura do passado e do futuro. Nos podemos apenas supor; pois nada € mais oculto
que o absoluto presente. Nao poderia haver nenhuma agéo; e sem a possibilidade da
acdo, falar de binariedade seria proferir palavras sem significado. Pode haver um
tipo de consciéncia, ou sentimento, sem self; e este sentimento deve ter a sua
tonalidade. Sem a continuidade, as partes de sentimento ndo podem ser sintetizadas;
e assim ndo haveria partes reconheciveis. Ndo poderia mesmo haver um grau de
vividez de sentimento; pois isso [0 grau de vividez] ¢ uma quantidade comparativa
de perturbacdo de uma consciéncia geral de sentimento. O mundo poderia ser
reduzido a uma qualidade de sentimento ndo analizdvel, uma completa auséncia de
binaridade, que ndo se pode chamar unidade, pois at¢ mesmo unidade supoe
pluraridade. Eu poderia chamar isso Primeiridade, oriéncia, originalidade. Isso seria
alguma coisa que ¢ o que é sem referéncia a nada mais com ela ou sem ela,
independentemente de toda a forga e toda a razdo. Mas o mundo estd cheio deste
elemento de irresponsabilidade, liberdade, originalidade. Por que deveria a parte
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média do espectro da luz parecer verde em vez de violeta? Nao ha nenhuma razio
concebivel nem compulsdo nisso (CP 2.85; tradug@o nossa).

A secundidade, também chamada de segundidade por alguns autores em lingua
portuguesa, corresponde a algo que possui localizacdo geografica no tempo e no espago,
sendo também equivalente a ideia de ruptura (ou quebra) da continuidade. Peirce adota o
conceito de aqui e agora da filosofia medieval, e agrega a sua concep¢do de secundidade a
ideia de existéncia, reacdo e oposicao.

Existéncia depende do seu sujeito ter um lugar no sistema geral do universo (CP
1.424; tradugdo nossa). Existir ¢ reagir com os demais existentes, uma vez que nao existe
existéncia isolada, apenas coexisténcia, ou existéncia simultinea em um ambiente (teatro) de
reacdes. Peirce cita véarios tipos de existéncia, mas todas elas, de alguma maneira, se
manifestam nesse espago de reagdes que ¢ o ambiente fisico, de modo que podem ser
localizaveis, ja4 que possuem aspectos fisicos e materiais. E como nossos habitos, cuja
existéncia ¢ imaterial, mas se manifestam no espaco geografico pela mediacdo dos nossos
corpos, € assim aparecem fenomenologicamente a percepcao alheia.

A Terceiridade, em termos de categoria, ¢ 0 mesmo que mediagcdo. A diade ¢ um fato
individual, como a existencialidade ¢; e ndo ha generalidade nisso. O ser de uma qualidade
mondadica ¢ uma mera potencialidade, sem existéncia. Existéncia ¢ puramente diddica (CP
1.328; traducdo nossa). A existéncia das coisas consiste em seu comportamento regular (CP
1.411; tradugdo nossa). Essa regularidade corresponde a uma generalizacdo, um habito, ou
espécie de lei, que remetem a ideia da continuidade, manifesto na categoria da terceiridade.

Por terceiro, eu penso um meio de ligagdo entre o absoluto primeiro ¢ o Gltimo; o
comecgo ¢ primeiro, o fim segundo, o meio terceiro. O fio da vida é um terceiro.
Continuidade representa a terceiridade quase a perfeicdo. Toda linguagem
exagerada, 'supremo', 'absoluto', 'incomparavel', ¢ o mobiliario da mente que pensa
em segundos e esquece os terceiros. A¢ao ¢ segundo, mas conduta ¢ terceiro. Lei

como uma forga ativa é segundo, mas ordem e legislagdo sao terceiros (CP 1.337;
traducdo nossa).

Todas as categorias estdo profundamente entrelagadas na continuidade dos
fenomenos, de modo que cada ocorréncia singular terd uma composicao sui generis com um
certo teor de cada uma delas. Como j& mencionamos, alguns fendmenos, como a gravitacao
universal, apresentardo uma boa dose de regularidade, previsibilidade, mas jamais
determinista, enquanto outros serdo permeados pela forca bruta e acdo cega da existéncia, e
aqueles, onde o poder criativo ou o acaso irrompe em uma miriade de novos elementos que

sdo inseridos no teatro de reagdes do sistema.
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2.3. RACIOCINIOS DEDUTIVO, INDUTIVO E ABDUTIVO

Um raciocinador 16gico é aquele que pratica grande
autocontrole nas suas operagdes intelectuais (CP 5.130;
traducdo nossa). A légica para onde termina o
autocontrole (CP 5.149; tradugdo nossa).

Boa parte dos processos que envolvem analise e manipulagdo de dados em cartografia
utilizam varias formas de raciocicio, através do qual a informacdo preexistente pode ser
ampliada e acrescentada. Seguindo suas divisdes tricotomicas, Peirce estudou trés formas
basicas de raciocinio, sem jamais desconsiderar que qualquer uma delas pode ser falivel, ja
que todos os raciocinios sdo conjecturais e hipotéticos.

O pensamento se desenvolve de forma serial: um processo que parte de um certo ponto
e que chega a uma certa conclusdo através de uma mediagdo (ROSA, 2003, p. 209). Todo
conhecimento ¢ provisorio e falivel, dependendo sempre das significacdes produzidas ao
longo da comunicagdo entre as mentes interpretantes. Isso refere-se a doutrina que Peirce
batizou com o nome falibilismo (ROMANINI, 2012, p. 9). Falibilismo ¢ a doutrina da qual
nosso conhecimento nunca ¢ absoluto, mas sempre flutua, por assim dizer, num continuo de
incerteza e indeterminagdo (CP 1.171; traducdo nossa). Ainda assim, desde a Grécia antiga, a
logica ¢ o caminho mais seguro para se realizar uma investigacgao.

Os primeiros estudos de logica que se tem registro remontam a Grécia antiga:
Aristoteles foi um dos primeiros pensadores a abordar a logica, em seu tratado Organom,
considerando o silogismo como um razoamento em que, dada certas premissas, se extrai uma
conclusdo consequente e necessaria. O Estagirita, como era chamado, criticava a sofistica, a
qual considerava uma espécie de arte, de obter um lucro de uma sabedoria aparente, mas sem
realidade, enquanto a dialética, ao contrario, procede por interrogagdes e realiza a0 mesmo
tempo uma critica (ARISTOTELES, 1999 [384-332 a.C], p. 79;101;102;114;124). Veremos
logo adiante que o silogismo ¢ um procedimento l6gico que possui trés partes: regra € caso,
também chamadas de premissas, € operacao, também chamada de conclusao.

A logica ndo ¢ a ciéncia da crenga, mas da prova ou da evidéncia. A totalidade, ndo
apenas da ciéncia mas também do comportamento humano, esta sob a autoridade da logica.
Eis por que a investigacao critica sobre a linguagem, tanto quanto € necessaria para evitar os
erros que ela origina, sempre foi considerada uma introdugdo necessaria ao estudo da légica.

O raciocinio, ou inferéncia, o principal objeto da ldgica, ¢ uma operagdo que geralmente se
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efetua por meio da significacdo das palavras (MILL, 1974 [1843], p. 79;81;82;85).

Ha trés espécies fundamentalmente diferentes de raciocinio: Dedugdo (chamada por
Aristoteles de cuvarywyn ou avaywyn ), Indugdo ('emoycoyn , para Aristoteles e Platdo) e
Retrodugdo (para Aristoteles, omaywyn, porém mal interpretada em virtude de uma
deturpacdo em seu texto e geralmente traduzida por abducgdo). Dedugdo ¢ o modo de
raciocinio que examina o estado de coisas colocado nas premissas e elabora um diagrama, do
qual percebe relagdes nao explicitamente mencionadas. Indu¢do € um modo de raciocinio que
adota uma conclusdo como aproximada por resultar de um método de inferéncia que, de modo
geral, deve no final conduzir a verdade. Retrodugdo ¢ a adogao provisoria de uma hipdtese em
virtude de serem passiveis de verificacdo experimental todas as suas possiveis consequéncias

(PEIRCE, 2003, p. 5-6). Essas ideias sdao complementadas em outras passagens.

O argumento pode ser de trés tipos: dedugdo, indugdo e abdugdo (geralmente
denominado de adogdo de uma hipotese). Dedugdo € um argumento que representa
fatos nas premissas. Abducdo ¢ origindria quanto ao fato de ser o unico tipo de
argumento que comec¢a uma nova ideia. Um argumento Transuasivo, ou /ndugdo é
um Argumento que emerge de uma hipotese, resultante de uma Abdugéo anterior, e
de predicdes virtuais, sacadas por Deducdo, dos resultados de possiveis
experimentos, e tendo realizado os experimentos, conclui que a hipotese €
verdadeira na medida em que aquelas predi¢des se verificam (PEIRCE, 2003, p. 30;
CP 2.96; grifos do autor; traduc@o nossa).

O tnico raciocinio necessario ¢ a Deducdo. E o da matematica. Parte de uma
hipédtese, cuja verdade ou falsidade nada tem a ver com o raciocinio, e cujas conclusdes sdo
igualmente ideais. A deducdo realiza primeiro a simples coligagdo de diversos juizos
perceptivos num todo copulativo, e entdo, ¢ capaz de transformar esta proposi¢ao copulativa
de forma a colocar certas partes em ligacao mais intima (PEIRCE, 1980 [1903], p. 41;55).

Indugdo ¢ fazer o teste experimental de uma teoria. Acompanha uma teoria € mede o
grau de concordancia dessa teoria com os fatos. Nao podera nunca dar origem a uma nova
ideia. Nem a deducao. Todas as ideias da ciéncia vém através da Abducao. Abdugao consiste
em estudar fatos e inventar uma teoria para explica-los (PEIRCE, 1980, p. 41; grifos do
autor). O exemplo das leis de Kepler estd nesse ultimo caso. A mente teria de providenciar
hipoteticamente, entre as concepcdes que tivesse obtido de outras partes de sua experiéncia,
alguma que representasse corretamente a série de fatos observados. A mente, ao formar as
descricdes, acrescenta algo de si propria que nao se encontra nos fatos (MILL, 1974 [1843], p.
168). Peirce defenderd que a tUnica forma de raciocinio a introduzir uma ideia nova ¢ a
abdugao.

A inducdo consiste em inferir, de alguns casos particulares em que o fendmeno ¢
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observado, que ocorrera em todos os casos de uma determinada classe, isto €, em todos os
casos que se assemelham aos primeiros enquanto sdo consideradas suas circunstancias
essenciais (MILL, 1974 [1843], p. 170). Observa-se que a indugdo estéd relacionada as ideias
de extrapolagdo ou interpolacao, bastante utilizadas em cartografia, e através das quais novos
dados sdo inseridos no sistema, com base nos dados previamente apresentados. Isso ¢
diferente no caso da abdugdo, uma vez que os novos dados ndo sdo diretamente decorrentes
dos dados previamente disponiveis.

A mera “coligacdo de fatos” (um termo de Whewell) ¢ a parte mais importante e
dificil de toda operacdo que em sua totalidade ¢ chamado raciocinio (CP 2.469; traducao
nossa). O raciocinio ¢ a comparagdo de duas nogdes por meio de uma terceira, um ato de
compara¢do ou juizo mediato. Sem raciocinio estariamos limitados a um conhecimento do
que ¢ dado por intui¢ao imediata. Este ¢ o processo pelo qual, em realidade, adquirimos a
maior parte de nosso conhecimento - o qual ndo € dado por intui¢dao imediata" (MILL, 1974
[1843], p. 283;286; grifos do autor). Todos os raciocinios sdo de dois tipos: 1. explicativo,
analitico ou dedutivo; 2. ampliativo, sintético ou indutivo. No raciocinio explicativo, certos
fatos primeiramente sdo arrolados nas premissas. O raciocinio sintético ¢ diferente: os fatos
totalizados na conclusdo ndo estdo estabelecidos nas premissas; ele vai além dos fatos dados
nas premissas (PEIRCE, 2008, p. 125).

Com o auxilio da logica das relacdes, seria facil mostrar que a matéria ldgica de uma
conclusao deve estar contida, parte por parte, nas premissas. Em tltima instancia, deve provir
de uma zona incontrolada da mente, pois uma série de atos controlados precisa ter um

primeiro (PEIRCE, 1980, p. 55).

Os nossos pensamentos logicamente controlados constituem uma pequena parte da
mente, uma mera florescéncia em um vasto complexo, o qual podemos chamar
mente instintiva, e na qual o homem néo pode dizer que tem fé, porque isso implica
a conceptibilidade de desconfianca, mas sobre a qual se desenvolve todas as
operagdes subsequentes da logica. “Os elementos de qualquer conceito entram no
pensamento logico pelas portas da percepgdo e saem pela porta da agdo propositada,
e tudo o que ndo puder mostrar seu passaporte em ambos os portdes podera ser
detido como ndo autorizado pela razao” (CP 5.212; traduc@o nossa).

A condi¢do prévia das operacdes logicas ¢ a existéncia de um dado na percepgdo: a
saber, na existéncia de certos objetos concretos extraldogicos que, enquanto sensagdes
imediatas, precedem todo o pensamento. Para que o raciocinio matematico seja seguro ¢
necessario que esses objetos sejam percepcionados em todas as suas partes € que sua

ocorréncia, o seu carater distinto, a sua sucessao ou sua justaposicao se apresentem a intui¢ao
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(HEIJENOORT, apud ROSA, 2003, p. 199-200). Portanto, tanto Hilbert quanto Peirce se
encontram na linhagem de Kant. A propriedade de consisténcia ¢ efetivamente fundamental.
Desde muito cedo, Hilbert defendeu a tese de que a consisténcia implica a existéncia (ROSA,

2003, p. 200).

2.4. O SILOGISMO BARBARAE A ESTRUTURA DA DEDUCAO

Nos usualmente concebemos que a natureza estd
perpetuamente fazendo dedugdes em Barbara (CP
2.713; traducdo nossa).

No periodo 1868-73, sob influéncia de Alexander Bain e Charles Darwin, Peirce
amplia seu sistema de ldgica incorporando ideias naturalistas. “Algo, portanto, tem lugar no
organismo que ¢ equivalente ao processo silogistico” (CP 5.268; traducao nossa). A teoria de
Peirce ¢ de que os processos naturais sdo semelhantes aos processos mentais, pois envolvem
procedimentos semelhantes em suas operagdes. A natureza realiza continuamente operagdes
em Barbara, uma espécie de silogismo. O silogismo do tipo Barbara torna valido o raciocinio
dedutivo. Ele concerne a generalidade 16gica, porque a premissa maior, ou principio condutor,
afirma que ndo apenas um certo caso, mas ainda ndo importa que qualquer outro caso
equivalente a um certo caso, implica uma conclusdo equivalente a conclusdo implicada pelo
caso considerado. A natureza do raciocinio necessario (dedutivo) esta presente no esquema:

(ROSA, 2003, p. 148).

Principio condutor (lei, ou regra);
Caso (singularidade aqui e agora)

Conclusao (resultado, ou operagdo)

Cada caso ¢ uma instancia de uma regra; a regra ¢ exibida na instancia. Peirce refere
que todos os processos inferenciais sdo, em sentido geral, do tipo designado por Barbara, isto
¢:

TodooM ¢ P
Sé¢umM
. SéP
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Em Barbara nds temos uma regra, um caso sob a regra, e a inferéncia do resultado da

regra nesse caso. Por exemplo (CP 2.710; adaptado; tradug@o nossa):

Regra: Todos os homens sao mortais (lei geral)
Caso: Aristételes era homem (caso singular)
Resultado:  Aristoteles era mortal (operagdo)

A posicao de Peirce ¢ de que os processos naturais ocorrem de forma semelhante aos
processos mentais humanos, quer dizer, ele sustenta a ideia de que ha conaturalidade entre a
nossa mente ¢ os demais processos da natureza. Isso pode ser aplicado a varias formas de
existéncia (ou vida), incluindo cristais, plantas e animais, de modo que a doutrina do
sinequismo adotara um viés cosmoldgico que procurard explicar os principios fundadores de
todas as formas de vida no universo. A concep¢ao de signo em Peirce contemplaré todas as
formas de vida, e mesmo os fenomenos que sdo desenvolvidos por maquinas simples,
complexas ou de inteligéncia artificial. Isso s sera possivel com a ampla investigagao do

continuum.

2.5. O CONTINUUM PEIRCIANO E A DOUTRINA DO SINEQUISMO

“No Pantanal ninguém pode passar régua.
Sobremuito quando chove. A régua ¢ existidura
de limite. E o Pantanal ndo tem limites”.

Manoel de Barros, Livio de Pré-coisas

Inicialmente, afirmamos categoricamente que o continuum peirciano podera servir
como um antidoto contra a obce¢do da cartografia com o corpo do objeto e 0 uso majoritario
da geometria euclidiana. Definitivamente, o objeto que o signo cartografico procura
representar ndo ¢ puramente material.

A continuidade envolve o infinito em estricto senso, e infinito, mesmo em um sentido
menos rigoroso, vai além da possibilidade da experiéncia direta °(CP 1.166; tradugio nossa).
A concepgdo de continuum esta na base das discussdes filosoficas de Peirce, que utilizou a

expressao sinequismo em referéncia a continuidade. O continuum congrega as ideias de

infinito, generalidade e lei, por isso ele ndo tem limites, porque ndo tem existéncia acabada,

6  Continuity involves infinity in the strictest sense, and infinity even in a less strict sense goes beyond the
possibility of direct experience.
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mas apenas a possibilidade da existéncia. O estudo do continuum estd no centro das

investigacdes de Peirce e alimenta todas as suas teorias.

A palavra sinequismo é a forma portuguesa do grego GUVEXIOHOG, variagdo de
ouvexnc, continuidade. Por dois séculos temos afixado ista e ismo as palavras, com
o objetivo de assinalar as doutrinas que exaltam a importancia daqueles elementos
que a palavra raiz significa. Assim, materialismo € a doutrina de que tudo é matéria;
idealismo ¢ a doutrina de que tudo sdo ideias; dualismo a filosofia que divide tudo
em dois. Da mesma maneira, eu propus fazer sinequismo significar a tendéncia de
tomar tudo como continuo. A continuidade governa todo o dominio da experiéncia
(PEIRCE, 18937).

Nos todos temos alguma ideia de continuidade. Continuidade ¢ fluidez, a fusdo de

parte em parte (CP 1.164; tradug@o nossa).

Aquilo que subjaz ao fendmeno e o determina, é desse modo, em si mesmo, um
fenémeno. O sinequista ndo admitird que fendmenos fisicos e psiquicos sejam
inteiramente distintos, tanto pertencendo a diferentes categorias de substancia, como
sendo dois lados totalmente separados de um mesmo anteparo, mas insistira que
todos os fendmenos sdo de um mesmo carater, embora alguns sejam mais mentais ¢
espontaneos, ¢ outros mais materiais ¢ regulares (PEIRCE, 1893).

Um continuo ¢ meramente uma série descontinua com adi¢do de possibilidades (CP

1.170; traducao nossa).

Continuidade e generalidade sdo a mesma coisa. [...] E somente a atualidade, a
forca da existéncia, que rompe a fluidez do geral e produz uma unidade discreta.
Desde Kant tem sido difundida a ideia de que tempo ¢ espaco introduzem a
continuidade na natureza. Mas isso ¢ um anacoluto. Tempo e espago sdo continuos
porque eles contém condicdes de possibilidade, e o possivel ¢ geral, e continuidade e
generalidade sdo dois nomes para a mesma auséncia de distin¢do de individuais (CP
4.172; traducdo nossa).

E no quadro da tradicio filosofica que devemos situar o pensamento de Peirce, onde

encontramos um uso

e tematizagdo do conceito de continuidade enquanto operador

arquitetonico. Parece que apenas em Leibniz se encontra explicitada e desenvolvida a ideia do

continuo como um verdadeiro principio orientador geral. Jamais existem saltos na natureza;

devemos procurar as

formas intermédias de mediagdo. O continuo ¢ um operador

arquitetonico na medida em que ele ¢ a passagem do uso ideal do seu sentido (enquanto

possibilidade matematica) ao seu uso real (ROSA, 2003, p. 15-16).

O estudo do continuo possibilitou Peirce aprofundar suas teorias sobre a semidtica, o

pragmaticismo e a concepgao cosmoldgica evolucionista do universo. Esse caminho o levou a

confrontar seus estudos com as ideias de muitos filésofos e matematicos, incluindo

7  Traducdo de Rodrigo V. de Almeida, 2011, Revista Cognitio Estudos;
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Aristoteles, Kant, Dedekind e Cantor. O continuo envolve as ideias de infinito, continuidade ¢
generalidade. As propriedades do continuo estio na base da arquitetura filosofica

desenvolvida por Peirce ao longo de mais de meio século de intensos estudos.

2.5.1. A continuidade em Aristoteles, Kant, Dedekind e Cantor

Ha registros das discussdes sobre o continuo desde a Grécia antiga, quando foram
apresentados aos conceitos de quantidades discretas e quantidades continuas.

O que ¢ continuidade? Kant a confunde com divisibilidade infinita, afirmando que a
caracteristica essencial de uma série continua é que entre quaisquer dois membros um terceiro
sempre pode ser encontrado. A definicdo de Kant expressa uma simples propriedade do
continuum (EP 1.320-321; tradugdo nossa). Entretanto, ela também apresenta uma
propriedade importante: o continuo possui partes, e cada uma das partes possui outras partes,
partes essas que ndao sdo pontos. Em cada parte ha sempre partes similares, cada qual
homogénea ao todo (NEM 4.325, citado por ROSA, 2003, p. 231). Essa ideia sera levada em
consideragdo por Peirce, que a desenvolvera afirmando que o continuo tem partes, e estas,
subpartes, e assim por diante, em infinitos niveis, sendo que todos os elementos de uma
mesma subparte (ou parte) do continuo devem possuir as mesmas caracteristicas.

Aristoteles aponta o continuo como algo cujas partes tém um limite em comum.
Cantor define uma série continua como aquela que € concatenada e perfeita. Entretanto, isso
tem alguns defeitos. Primeiramente, porque repousa em consideragdes métricas, enquanto a
distingdo entre uma série continua ¢ uma descontinua ¢ manifestamente nao-métrica (EP
1.320; traducdo nossa). Peirce critica essa definicdo por ela conter uma referéncia a distancia,
logo, uma métrica; elas sdo inaceitaveis, pois o continuo diz respeito a topologia. A ideia de
um continuo ndo pode ser compreendida puramente de forma métrica, espacial. Ha varios
argumentos apresentados por Peirce contra a teoria de continuo de Cantor, cujas
demonstracgdes ele entende que ndo sdo suficientes para fundar a nog¢do da topologia (ROSA,
2003, p. 229). Essas ideias sdo (ou deveriam ser) essenciais para a discussao epistemologica
da cartografia, em especial os conceitos de geometria euclidiana (métrica) e novas formas
(topolodgicas) de representar o espaco geografico, a exemplo da anamorfose.

A teoria cantoriana do continuo ndo ¢ suficiente para superar esses dilemas,

tampouco o continuo fica solucionado pela teoria cldssica dos conjuntos. Se o conceito de
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continuidade que emergiu dos trabalhos de Cantor e Dedekind pode ser considerado como
uma tentativa para ultrapassar o conflito entre o carater discreto da aritmética e o carater
continuo da geometria, permanecem, no entanto, motivos para se pensar que esse ponto de
vista ndo ¢ definitivo. Peirce, por sua vez, ¢ em explicita oposi¢do a Cantor, procurou
construir uma teoria do continuo ndo composicional. Com efeito, sua filosofia matematica
antecipou, mesmo de forma vaga, alguns resultados futuros (ROSA, 2003, p. 18).

E evidente que a teoria de Peirce é mais sofisticada que as concepgdes de
continuidade em Cantor ¢ Dedekind. Para esses autores, o continuo ¢ composto por pontos
discretos (ROSA, 003, p. 211). Por outro lado, ¢ a partir da teoria dos conjuntos que Peirce
procura desenvolver a sua posi¢do. Para ele, o continuo ndo é um conjunto (ROSA, 2003, p.
214; grifos do autor). O continuo linear ndo é composto por pontos. E antes a possibilidade de
determinar qualquer multidao de pontos. Assim, um ponto apenas existe em poténcia numa
linha, e cada atualizagcdo de um ponto ¢ uma singularidade topolégica (ROSA, 2003, p. 230).

Os pontos sdo apenas limites ideais do continuo (NEM 2.531, citado por ROSA
2003, p. 232), eles apenas se tornam existentes quando os marcamos. Em geral, pontos,
linhas, superficies, etc., sdo os bordos de um continuo de dimensdo superior. Portanto, o
continuo ndo é composicional. As partes ultimas do continuo, os pontos, sdo limites ideais em
poténcia num continuo de dimensdo superior. Em si mesmo, o continuo ndo possui partes
ultimas. Ele ¢ uma possibilidade de determinagdo, e nesse sentido se assemelha a ideia de lei,

norma, prescri¢ao, ou mesmo, acaso, a forma mais vaga e indeterminada possivel.

2.5.2. Topologia e continuum: lugar e relacoes de ordem

A topologia estuda pontos, linhas, superficies, e espagos ocupados por particulas,
filamentos, laminas, e corpos vastos que sdo consideravelmente maleaveis, € podem
ser deformados e achatados em qualquer extensdo, desde que a sua continuidade e
mutua contiguidade ndo sejam destruidas (NEM 2.273; tradug@o nossa).

A nocdo de topologia em Peirce ¢ extramatematica e extramétrica: as partes possuem
relacdo de vizinhanca e proximidade, mas essas relagdes ndo sdo puramente geométricas.
Capra (2012, p. 109) cita que a teoria dos sistemas dinadmicos, a matematica que tornou

4 (13 2 b . b
possivel trazer “ordem ao caos”, foi desenvolvida muito recentemente, mas seus fundamentos
foram estabelecidos na virada do século [XIX] por um dos maiores matematicos da idade

moderna, Jules Henri Poincaré. A matematica visual de Poincaré ndo ¢ a geometria de
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Euclides. E uma geometria de um novo tipo, uma matematica de padrdes e¢ de relagdes,
conhecida como topologia.

Uma meétrica € sempre exterior ao continuo perfeito, pois esse sempre se reporta a
topologia (ROSA, 2003, p. 233). A introdugdo de uma métrica leva a imaginar que o continuo
¢ composto por pontos discretos, quando a verdade ¢ que “os anos ndo constituem o tempo,
mas apenas o medem” (NEM 3/2 926).

Esse raciocinio ¢ utilizado por Peirce para explicar o paradoxo de Aquiles e a
tartaruga®, um dos classicos da logica. A corrida de Aquiles ndo deve ser representada como
uma sucessao de distintos esfor¢os da vontade, tal como a sua representagcdo geométrica nao
consiste num conjunto atual de pontos. S3o esses pontos (ideais) que Aquiles deveria
percorrer, sem jamais conseguir alcancgar a tartaruga, pois sempre haveria uma nova distancia
entre as sucessivas posicoes € a tartaruga. Mas esses pontos nao correspondem a acgao atual de
Aquiles, pois sdo apenas possibilidades. O paradoxo sustenta-se, pois, no fato de se sobrepor
ao continuo uma métrica definida por um conjunto discreto de pontos. O movimento, assim,
nao ¢ inteligivel se ele consistir na composi¢ao de um conjunto de pontos. Em outras palavras,
esse movimento ndo ¢ inteligivel porque sobrepde os modos da terceiridade sobre a
secundidade. Ora, terceiridade, nesse caso, ¢ o conjunto de pontos possiveis, mera
possibilidade, enquanto os movimentos reais atualizados na existéncia s3o secundidade
factual. De fato, Aquiles realmente alcangard (ou alcancgaria) a tartaruga, ainda que, do ponto
de vista ideal, a tartaruga jamais ¢ alcancada.

A topologia ¢ uma geometria na qual todos os comprimentos, dngulos, e areas podem
ser distorcidos a vontade. Desse modo, um triangulo pode ser transformado, com
continuidade, num retangulo, e esse ultimo num quadrado, o quadrado num circulo, etc. De
maneira semelhante, um cubo pode ser transformado em um cilindro, o cilindro num cone, o
cone na esfera. Devido a essas transformagdes continuas, a topologia ¢ popularmente
conhecida como geometria 'de folha de borracha'. Todas as figuras que podem ser
transformadas umas nas outras por meio de dobramentos, estiramentos e torgdes sao
consideradas 'topologicamente equivalentes' (CAPRA, 2012, p. 109-10; grifos do autor). Mas
¢ importante ressaltar que essa visdo de topologia considera as partes como algo acabado,

enquanto no continuum peirciano essas partes existem apenas como possibilidade.

8 De acordo com o paradoxo, Aquiles tenta alcangar a tartaruga, mas ecle sempre percorre a metade da
distancia entre as posi¢des atuais sua e da tartaruga. Assim, do ponto de vista ideal, como sempre havera, por
infinitesimal que seja, uma distancia entre ele e a tartaruga, ele jamais conseguiria alcanca-la.
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O continuo em Peirce ¢ uma entidade geométrico-dimensional, € ndo um conjunto.
As dimensodes sdo potencialidades para as dimensdes inferiores e as conexdes numa dimensao
sao dadas pela estrutura topoldgica do continuo, a separacdo sendo a unica forma de as
romper. Essas conexdes de um verdadeiro continuo nao estao dependentes do niimero ¢ das
relagdes entre os membros de um conjunto; elas dependem sempre do “modo de existéncia do
todo”, isto ¢, de um substrato puramente topologico (ROSA, 2003, p. 253).

O continuo peirciano nao ¢ apenas o continuo linear, mas sim um continuo a »
dimensdes, onde cada n-1 dimensdo ¢ uma descontinuidade topoldgica da dimensdo superior.
Nesse sentido, ele ¢ maximamente vago (ROSA, 2003, p. 236). A topologia pensa em lugares
fixos e em objetos chamados moviveis, ocorrendo cada um lugar fixo em cada instante de
tempo, capazes de se deslocarem no tempo deformando-se, chamado movimento através do
qual no decurso de um lapso de tempo ocupam um outro lugar, o qual ¢ portanto gerado,
ficando entendido que se o movivel refaz para tras o seu caminho ele anula a anterior geragao
(NEM 2.625, citado por ROSA, 2003, p. 238).

E através da topologia que podemos encontrar as propriedades do continuo. Essas
propriedades sdo postulados, mas ndo se deve esperar encontrar em Peirce uma lista completa
e definitiva. Podemos também encontrar uma espécie de ‘postulados’ da ‘topologia geral’
assim como uma investiga¢cdo sobre as relagcdes de ordem, incluindo a nocdo de vizinhanga.
Em vista a introduzi-la, Peirce considera um ‘lapso de tempo’, quer dizer, um segmento
temporal com bordos, com cada parte desse lapso a possuir a mesma determinacdo geral que a
totalidade do lapso. Trata-se de uma condicdo de homogeneidade: as propriedades de cada
lapso permanecem invariantes sob a acdo de uma transformagdo continua. Cada determinacao
do lapso geral ¢ um ‘lugar’ [place]. Um lugar ndo ¢ um conjunto, mas antes uma regiao
conexa. Os pontos, ‘possiveis’, pertencem a esse lugar. Eles possuem vizinhanca
(‘whenabouts’ no caso do tempo, e ‘neighborhoods’ no caso do espago). O que ¢ uma
vizinhanga? E um continuum peirciano, isto ¢, esse conceito designa que entre quaisquer dois
instantes se tem uma multitude de instantes superior a qualquer multitude dada (ROSA, 2003,
p. 241; grifos do autor). Um lugar ou espaco ¢ composto por partes homogéneas ao todo
(ROSA, 2003, p. 238). Obviamente, esses conceitos poderdo ser bastante Uteis para se tratar
os conceitos geograficos de vizinhanga, regido, e lugar, embora isso ndo seja tratado nessa
tese.

Vejamos alguns exemplos. Se um ponto x esta na vizinhanga de um ponto y, entdo y
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estd na vizinhanga de x. Se, durante um movimento, duas particulas estdo na mesma
vizinhanga, entdo elas permanecem na mesma vizinhanga durante o lapso do movimento. Esse
postulado constitui uma defini¢do de transformacao continua (ROSA, 2003, p. 241-242). O
continuo peirciano deve ser caracterizado pelas relagcdes de ordem. Um continuo pode mesmo
ser visto como a atualizagdo da forma de uma relagcdo generalizada que tem a forma da
relacdo de trés pontos numa linha. A generalidade do continuo reencontra-se na forma geral
que o caracteriza; ele ¢ a possibilidade de certas relagdes gerais. O continuo consiste na
possibilidade da determinacdo de certas regras gerais (ROSA, 2003, p. 242). Novamente,
vemos com mais clareza a semelhanga entre a ideia de continuum e as ideias de lei e acaso.
Num lugar comum temos um continuum, algo de geral na medida em que os modos
de movimento sio todos da mesma natureza. E uma situacdo aberta, estivel. As
singularidades sdo situagdes que quebram essa generalidade, isto €, onde as possibilidades de
movimento sdo diferentes daquelas possiveis na vizinhanga de qualquer outro local. A
marcagdo de um ponto estabelece uma descontinuidade por relagdo ao continuo original. Na
teoria de Peirce, a linha fica sempre com dois pontos’ terminais: sdo os bordos da linha que
podemos calcular como uma singularidade. Um corte atualiza dois pontos onde apenas havia
um ponto potencial (ROSA, 2003, p. 250-251). A ideia de ruptura do continuo ¢ considerada
por Peirce como existéncia, ou atualidade, manifestando seu carater diddico e dual da

secundidade. O que antes era vago e indeterminado, aparece fenomenologicamente como algo

atual, factual.

2.5.3. O vago e indeterminado

O vago ¢ um signo que nao se exprime a si mesmo de forma suficiente e ndo permite
uma interpretagdo determinada (término — limite, fim, extremidade) indubitavel, pelo que a
existéncia ou atualidade ndo foi atingida. Um estado vago ¢ um continuo na medida em que
ele ndo ¢ de forma definida isto ou aquilo. De modo idéntico, ele € a passagem entre dois
estados opostos na medida em que, no vago, os estados opostos estdo confundidos. O vago
permite a separagao entre estados que, enquanto atuais, reagem um contra o outro. Mas, em si

mesmo, o vago apenas designa estados possiveis (ROSA, 2003, p. 235).

9 Rosa menciona que a linha fica sempre com um ponto terminal, mas isso ndo faz sentido, pois, como Peirce
varias vezes menciona, ¢ o proprio Rosa cita na continuacdo dessa frase, a ruptura de um continuo
unidimensional gera dois pontos, e ndo apenas um.
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Um seu caso temporal € o presente (hic et nunc), o qual ¢ um estado possivel ndo
real, logo, um inobservavel. Ele é apenas um bordo ou um limite comum entre dois estados.
Em suma, ¢ um estado transitério, onde qualquer coisa comega € termina ao mesmo tempo. A
sua tradugao geométrica ¢ evidentemente o conceito de borda (boundary) e pode, portanto,

designar um lugar onde uma descontinuidade se possa produzir (ROSA, 2003, p. 236).

2.5.4. O continuum peirciano entre 1868-1885

O principio metodoldégico de continuidade levou Peirce a recusar a filosofia
nominalista e aceitar uma espécie de realismo que se encontra também proximo as posi¢des
de Kant (ROSA, 2003, p. 23). Nos artigos de 1868 esta contida a ideia de que qualquer
cognicdo ¢ determinada por uma cogni¢do anterior; ha sempre mediacdo entre as cognigoes;
cada pensamento ¢ interpretado em um outro pensamento; a acdo mental procede através de
signos (CP 5.523; CP 5.269, citado por ROSA, 2003, p. 25). A atividade mental é continua,
pois ela desenrola-se no tempo. H4 mediacao infinita, com uma estrutura de ordem, intervalos
abertos, com a possibilidade de intercalar uma infinidade de ‘pontos’, de ‘ideias’, entre dois
pontos quaisquer (ROSA, 2003, p. 28; grifos do autor). No que respeita a terminologia,
estabelece-se equivaléncia entre, por um lado, especificacdo e determinagdo e, por outro,
entre generalidade e indeterminagdo. O geral ¢ aquilo que ndo tem partes Ultimas (ROSA,
2003, p. 31). Lei e acaso correspondem a essa ideia de geral, a primeira podendo apresentar
infinitos subniveis de normatiza¢do, do mais geral ao mais especifico. O acaso, no entanto, ¢
ainda mais geral que a mais geral das leis, pois prevé inclusive uma ocorréncia nao
contemplada na lei. Peirce ird associar a ideia da continuidade ao fendmeno mental,
considerando a possibilidade da continuidade temporal.

A continuidade constitui a condicdo de possibilidade da semelhanga das ideias:
apenas na medida em que existe continuidade temporal podemos dizer que duas ideias sdao
semelhantes. A semelhanga das ideias constitui a possibilidade da existéncia das regras gerais
da légica. O tempo, enquanto continuo, ¢ a condi¢ao de possibilidade da sintese. O tempo esta
na origem dos conceitos de semelhanca, de regra e de causa. Um continuum torna inteligivel a
possibilidade da semelhanga. Cada ideia deve estar presente num intervalo (numa duragdo) de
tempo. Esse intervalo terd subintervalos, cada subintervalo sendo da mesma espécie que

qualquer outro intervalo do mesmo subintervalo. Todas as ideias presentes nos subintervalos
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de um intervalo possuem qualquer coisa em comum: elas t€m em comum precisamente a ideia
mais geral presente em todo o intervalo inicialmente considerado. Se admitimos a
continuidade, devem existir subintervalos, os quais sdo homogéneos ao todo. Mas esses
subintervalos podem igualmente ser mais especificos, compreendendo-se entdo que duas
ideias possam se assemelhar, mas também diferir entre si; as ideias mais gerais correspondem
aos intervalos maiores (ROSA, 2003, p. 34).

A associagao por semelhanga [icone] estd na origem da formacao das regras gerais, €
torna possivel a sintese dos juizos sintéticos dados na percepcdo, o qual foi nominado por
Peirce como percipuum. Duas ideias que aparecem fenomenologicamente como semelhantes
estdo em associagdo, pelo menos em uma mente singular que assim as considera, € uma regra
permite a passagem dessas duas ideias a uma ideia mais geral, equivalente a um signo de
mediacdo na qual essas duas ideias serao diluidas, fundidas, confundidas, ainda que elas
sejam infinitesimalmente proximas entre si. Peirce abandonara o conceito de causa, adotando
o conceito de sucessdo regrada das ideias, pela qual ocorre, em um processo légico, a
passagem da premissa a conclusdo. Assim, a continuidade temporal encontra-se na origem do
conceito logico de regra bem como do conceito de causalidade.

A continuidade temporal impde as ‘formas logicas do entendimento’. Essas formas
logicas constituem as diversas ‘posi¢des (ou estados) da mente’. Essas posi¢des sdo
determinadas pelas leis de transformacdo dos signos, quer dizer, pela interpretacio de um
pensamento num outro pensamento subsequente ao primeiro. Encontra-se aqui uma primeira
ligacdo entre continuidade e 16gica (ROSA, 2003, p. 35; grifos do autor).

“Da proposi¢do de que cada pensamento ¢ um signo, segue que cada pensamento
deve se dirigir a algum outro, deve determinar outro, uma vez que essa ¢ a esséncia
do signo. [...] Dizer, portanto, que o pensamento ndo pode ocorrer em um instante,
mas requer tempo, ¢ uma outra forma de dizer que cada pensamento deve ser

interpretado em outro, ou de que todo o pensamento ocorre por meio de signos (CP
5.523).

As leis de transformagdo dos signos sdo as leis logicas que estabelecem a conexao
entre as diversas posi¢coes da mente (ROSA, 2003, p. 36). A conclusdao de um raciocinio
aparecera como premissa nos raciocinios seguintes. Por isso Peirce afirma que o efeito da
acdo do signo, o seu inferpretante, aparecerd como signo e/ou objeto nas operacdes
subsequentes. Veremos isso em detalhe nos proximos capitulos, mas por ora convém anunciar
que tanto signo, quanto objeto e interpretante, os membros da triade, sao todos de natureza

signica e alternam suas posi¢des logicas na continuidade das operacdes no fluxo do tempo.
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Uma das posi¢des da mente ¢ representada pela conclusdo de um raciocinio, da

mesma forma que o exemplo classico de um silogismo:

Premissa maior (geral): Todos os humanos (S) sdo mortais (M); ou Todo' S é M
Premissa menor (especifica): Socrates (P) ¢ humano (S); ouP ¢ S

Conclusao (sintese, ou mediagdo): Socrates (P) ¢ mortal (M); ou Pé M

Em 1868 Peirce, acerca da validade do silogismo, afirma que isso ocorre porque a
mente chega a conclusdo “P” ¢ “M” por um processo de substituicdo dos sujeitos das
premissas. A relagdo fundamental entre as diversas posi¢des da mente €, portanto, o principio
de substituicdao. Nesse exemplo, tudo o que S representa (denota) ¢ também representado por
P, da mesma forma que tudo o que P representa ¢ também representado por S, entdo resulta
que P representa o que M representa, ou seja, Socrates ¢ humano e, portanto, mortal.

O principio que valida o silogismo ¢ um caso do principio de eliminagdo, o qual
George Boole tinha obtido a partir da algebra. A premissa maior ndo ¢ apenas uma premissa,
pois ela funciona igualmente como regra de inferéncia [lei]. A tese de Peirce de 1868 consiste
em sustentar que a mente passa das premissas as conclusdes usando regras de inferéncia
gerais que preservam a verdade e a validade (ROSA, 2003, p. 36; observagao nossa). Dessa
forma, as regras possibilitam as conexdes entre as diferentes posi¢cdes da mente, mostrando-se
que ¢ sempre possivel associar duas ideias, pois, (em um continuo) elas nunca se encontram
totalmente separadas (ROSA, 2003, p. 36). A ideia geral ¢ um continuum onde duas ou mais
ideias que parecem fenomenologicamente semelhantes estdo diluidas, a ponto de perder a suas
singularidades. As especificidades de cada uma, em suas caracteristicas infinitesimalmente
distintas, sdo diluidas na prescri¢do da ideia geral.

Isso s6 € possivel porque, no decorrer dos processos de inferéncia, se adotam regras
ou principios de agdo, que constituem uma crenga, € a assungdo de que a premissa maior ¢é
igualmente valida e verdadeira. O principio orientador geral ¢, portanto, uma crenca que
estabelece uma forma de acdo em uma ocorréncia atual e, caso essa ag@o seja repetida através
de recorréncias, correspondera a ideia de um hdbito. No exemplo anterior, a crenca, adotada

com o quantificador todos, envolve a totalidade da humanidade: “todos os humanos sdo

10 Todo, nesse caso, ¢ o quantificador que informa que a premissa se aplica a fotalidade (ou qualquer) dos seres
humanos. Mas ha outros quantificadores tais como (CP 2.289): qualquer, cada, tudo, ndo, nenhum, o que
quer que, quem quer que, um, algum, esse, aquele, esses, aquelas, outro, outras, todo mundo, ninguém, etc.;

11 No artigo On a new list of categories;
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mortais”, e se aplica ndo apenas a uma ocorréncia singular atual, especifica (Socrates, no
caso, que alids ja ndo ¢ atual, mas passada), mas as demais possiveis ocorréncias in futuro.
Essas ideias sdo elementos essenciais a serem ampliados quando tratarmos das nogdes de
crenga, habito, ocorréncia singular (hic et nunc) e tendencialidade para governar ocorréncias
futuras. Como se observa, a compreensao de Peirce em relagdo ao continuum nio apenas trata
da inteligibilidade da realidade como também da constru¢do (ambiental e social) de crengas
para agir nessa mesma realidade.

A forma légica por exceléncia € a relagdo de dedugdo, chamada de ilagdo'", a qual
envolve uma relagdo a um continuo dado sob a forma temporal, forma de ligagcdo das ideias
representada pela inferéncia. Tal como o continuo temporal, a 16gica é mediagao triadica: é o
que se constata nas formas silogisticas e na copula de ligacdo, a qual ‘diz’ que uma coisa
representa 0 mesmo que outra coisa. Através da forma do tempo ha, entre duas ideias, uma
infinidade de outras ideias (um conjunto denso de ideias). Portanto, ha sempre mediagdo. O
continuo ¢ pois a similaridade de todas as suas partes. E esse continuo que parece estar na
origem da logica. Ele estd na origem da associagdo das ideias, as quais, por sua vez, estdo na
origem das regras. A triadicidade da logica parece ser o esquema minimo necessario a fim de
explicar a sintese das ideias (ROSA, 2003, p. 42).

Em 1872, Peirce insiste bastante na tese segundo a qual uma ideia apenas pode
existir num intervalo temporal. Essa ideia ¢ representa¢do, ‘algo que produz uma
representacdo do mesmo objeto e nesta segunda ou interpretante representacdo a primeira
representacdo ¢ representada como representando um certo objeto’ (W 3.63, citado por
ROSA, 2003, p. 39). Em outras palavras, como veremos em Lei da Mente, uma ideia passada,
anteriormente presente, s6 pode ser incluida no pensamento de um momento atual apenas por
re-apresentacao, ou seja, representacdo. Por isso Peirce ird comparar a representa¢do com a
continuidade, pois nela todas as partes passadas, ja realizadas, e as atuais, momentaneamente

presentes, e ainda aquelas, possiveis futuras, estdo fundidas em uma ideia geral.

2.5.5. Diferencas entre continuo e conjunto

Continuo e conjunto terdo sentidos bastante diferentes para Peirce, uma vez que ele
considerard o primeiro como algo possivel e o segundo como em referéncia a algo realizado.

Um conjunto ¢ algo cujo ser consiste na existéncia de tudo aquilo que possa e tenha
12 Acao de concluir, inferéncia (HOUAISS e VILLAR, 2008);
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uma qualidade; e se essas coisas existem o conjunto ¢ uma coisa singular cuja existéncia
consiste na existéncia dessas mesmas coisas. Os membros de qualquer conjunto possuem
alguma qualidade que lhe € comum e que nao € possuida por mais nada no universo; € € por
isso a mesma coisa afirmar que um objeto pertence ao conjunto ou que ele possui uma
qualidade (NEM 3.353;364, citado por ROSA, 2003, p. 241). Um conjunto ndo ¢ uma mera
possibilidade, pois ele tem de afirmar a existéncia dos individuos. Um conjunto consiste na
imputagdo de um certo predicado a certos individuos. Um conjunto ¢ uma abstragdo, um ens
rationis (ROSA, 2003, p. 215-216). Um conjunto ¢ uma totalidade de partes tltimas que sdo
objetos discretos. Sua defini¢do supde individuos ja dados. Portanto, um continuum nao pode

ser um conjunto (NEM 3.390, citado por ROSA, 2003, p. 216).

Se a totalidade dos pontos determindveis sobre uma linha ndo constituem uma
colegdo, como nos podemos chamar isso? A resposta ¢ simples: a possibilidade de
determinar mais do que qualquer dada multitude de pontos, ou, em outras palavras, o
fato de que existe espago para qualquer multitude em cada parte da linha, a torna
continua. Cada ponto atualmente efetivamente marcado sobre a linha quebra, em
certo sentido, a sua continuidade. De acordo com meu postulado, que ndo envolve
contradicao, os pontos infinitesimalmente proximos (a infinitesimal distancia) em
uma linha ndo sdo distinguiveis (CP 3.568).

Nao ha davida de que uma classe ¢ um ens rationis. Pois uma classe, ao contrario de
um tipo, ndo € uma caracteristica, mas sim a totalidade de todos os singulares que possuem
uma caracteristica existente definida, que ¢ a caracteristica essencial da classe (CP 4.648;
traducao nossa).

Unidade ¢ portanto utilizada para expressar a negagdo da multiplicidade no objeto
ao qual ela ¢ atribuida. Assim ela envolve uma nitida referéncia a possibilidade, de
pluralidade (no sentido de mais do que dois). A primeira unidade poderia ser
chamada simplicidade ou primeiridade; a segunda é muito apropriadamente

chamada individualidade; a terceira deveria ter uma melhor designagdo de
totalidade ou universalidade (CP 6.376; tradug¢ao nossa).

O continuo deve ser algo de potencial ou possivel: ele ¢ a possibilidade de inserir
uma qualquer multitude a partir de uma multitude dada. E um geral, pois ha sempre a
possibilidade de determinar um nimero de individuos maior independente do ntimero de
individuos dados. Ele apenas contém condi¢des gerais que permitem a determinacdo de
individuos. Qualquer dois elementos de qualquer conjunto sdo sempre comparaveis. Num
continuo, os individuos apenas se distinguem por relacdes (ROSA, 2003, p. 224-225).

Um possivel € essa potencialidade inesgotavel e indefinida de determinacdo do

existente: um homem que pode ver ndo se torna privado de seu poder meramente pelo fato de
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que tem visto"” (CP 4.640). Numa carta enderecada a Cantor, Peirce fornece a seguinte
definicdo de individuo: por um individuo entendo um objeto do qual todo o predicado é ou
universalmente verdadeiro ou universalmente falso (NEM 3.773, citado por ROSA, 2003, p.
211).

Aquilo que ¢ possivel ¢, nessa medida, geral e, enquanto geral, deixa de ser
individual. Assim, recordando que a palavra "potencial' significa indeterminado mas passivel
de determinag¢do em cada caso especifico, pode haver um agregado potencial de todas as
possibilidades que sdo consistentes com certas condi¢des gerais; e isso pode ser tal que, dado
um qualquer conjunto de individuos distintos, um conjunto de maior multitude que o conjunto
dado pode ser atualizado a partir desse agregado potencial. Portanto, o agregado potencial &,
estritamente, maior em multitude do que qualquer conjunto de individuos. Mas, visto ser
apenas um agregado potencial, ele ndo ¢ composto por qualquer nimero de individuos. Ele
apenas contém condig¢des gerais que permitem a determinacdo de individuos (NEM 3.106,
citado por ROSA, 2003, p. 224).

O continuum peirciano ¢, sem duvida, potencial. Ele designa uma entidade
geométrica — p.ex.: o continuo linear — o qual ¢ a possibilidade de determinar uma multitude
de pontos maior que qualquer multitude. O continuo ¢ um geral na medida em que ndo ¢
composto por pontos. Contudo, a sua determinacdo ou atualizacdo deve ser feita ‘segundo
certas condi¢des gerais’ (ROSA, 2003, p. 224-225). A posicao de Peirce tem sempre origem
na sua critica da composicionalidade do continuo cantoriano, um continuo composto por
individuos independentes uns dos outros (ROSA, 2003, p. 213).

O conceito de sistema complementa essa analise: um sistema ¢ um conjunto de
objetos compreendendo todos os que estdo ligados uns aos outros num grupo de relagdes
conectadas (CP 4.5); um sistema ¢ composto por objetos que sdo colocados em conjunto por
qualquer tipo de relagdes (NEM 4.339, citado por ROSA, 2003, p. 206). Peirce ndo sustenta
que o continuo seja composicional, isto é, que o continuo seja um conjunto de pontos (ROSA,
2003, p. 204).

Para ele, um continuo existe apenas como possibilidade ou potencialidade, e
qualquer atualiza¢do de uma parte ¢ uma ruptura desse mesmo continuo. Apesar de o conjunto
infinito existir atualmente, afirma-se também que ha qualquer coisa de potencial nesse
conjunto. Ha um principio de uma lei, ou regra, reportando-se, portanto, a uma possibilidade

indefinida de determinacdo. Essa lei ou regra implica a impossibilidade de designar todos os

13 A man who can see does not become deprived of the power merely by the fact that he has seen.
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membros do conjunto que ela define, pois existirdo sempre membros que ndo podem ser
completamente individuados. Uma lista completa, com todos os membros do conjunto ndo
pode ser exibida. Nesse elemento ideal ndo determinado encontra-se como que uma assinatura
da continuidade (ROSA, 2003, p. 218).

Rosa apresenta o exemplo do lancamento de um dado (de jogos) como forma de
ilustrar esse conceito. Suponhamos o lancamento de um dado cubico, para o qual cada face
tem 1/6 de probabilidade de ocorrer. Os lances possiveis (lances in futuro), enquanto
possibilidades, nao tém qualquer existéncia individual hic et nunc; eles estao fundidos nesse
continuo de possibilidades, necessitando apenas de uma certa ocorréncia individual - uma
jogada - para produzir entidades completamente separadas. Conclui-se entdo que as leis
intervém de forma essencial no infinito: um conjunto infinito € construido intrinsecamente
pela posicdo de um primeiro elemento e por uma lei geral (a fungdo ‘sucessor’). Essa lei
permite prosseguir indefinidamente a determinagdo de novos elementos. E no infinito entéo,
pela sucessdo das multiplas ocorréncias, que aparece a Terceiridade, enquanto a secundidade
designa a finitude de uma ocorréncia individual, factual (ROSA, 2003, p. 218-219).

Qualquer conjunto infinito contém tudo o que pode ser objeto de uma descri¢do geral
e, portanto, através da lei e ndo por secundidade cega. Além disso, tudo que existe por
secundidade apenas existe na medida em que estd acabado, na medida em que o ato do devir

esta acabado (NEM 3/2.1089, citado por ROSA, 2003, p. 219).

2.5.6. Generalizacio e degeneracgio

Uma particula, que a cada instante ocupa meramente um ponto, no decorrer do
tempo preenche uma linha. Assim, o carater de estar em uma linha ¢ mais geral do
que o de estar em um ponto. Entdo uma fibra, ou filamento, que a cada instante
ocupa meramente uma linha, no decorrer do tempo preenche uma superficie; desta
forma, o carater de estar em uma superficie ¢ mais geral ainda. E uma ldmina, que a
cada instante ocupa uma superficie, no decorrer do tempo preenche um espago
solido, que ¢é por sua vez outra generaliza¢do. O corpo espacial é a coisa real, ¢
nao pode ser realizada mais nenhuma generalizacdo (NEM 2.273; grifos do autor;
tradug@o nossa).

Inicialmente, deve-se alertar que o termo logico degenerag¢do nao deve ser visto de
forma depreciativa, mas como um nivel de geracdo anterior, ou de menor dimensdo. A
degeneracdo ¢ uma passagem a um nivel anterior, ou inferior, do geral ao mais especifico. Por

outro lado, o conceito de generalizagdo estara associado as ideias de terceiridade, infinito,
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continuidade, inteligéncia e evolucao.

Quando duas regides [de uma superficie], cada qual com seu limite, tem uma parte
em comum, onde cada uma atravessa ao lado oposto da outra, diz-se que elas se
intersectam, ou se cortam mutuamente, no lugar comum, chamado interseccao.
Assim como geragdo ¢ generalizagdo, interseccdo € especificagdo (NEM 2.274;
traducdo nossa).

Um continuo ¢ meramente uma série descontinua com possibilidades adicionais (CP
4.170; tradugdo nossa). A continuidade representa a terceiridade quase a perfeicdao (CP 1.337;
tradu¢do nossa). Algumas das ideias mais proeminentes da terceiridade que, devido a sua
grande importancia na filosofia e ciéncia, exigem estudo atento sdo generalidade, infinito,

continuidade, difusdo, crescimento, e inteligéncia (CP 1.340; traducao nossa).

A particula em movimento gera, ou desenha, a linha que ela preenche no decorrer
do tempo; o movimento da fibra gera uma superficie; o movimento de uma
superficie era um espago solido. Geragdo ¢ generalizagdo (NEM 2.273; tradugdo
nossa).

O movimento contrario da generalizagdo ¢ a instanciacdo. Uma linha ¢ a forma geral
de uma multitude de pontos; o seu contrario ¢ que, de uma forma geral vaga e indeterminada
de pontos possiveis em um continuo linear unidimensional, o ponto seria a atualizacdo. A
expressdo que Peirce utiliza para esse processo ¢ também degeneragdo, ou o movimento
contrario ao da generalizagdo. Generalizagdo ¢ a passagem de uma dimensdo n a uma
dimensdao n+1, enquanto degenera¢do (ou atualizagdo, instanciagdo, especificacdo) € o
movimento inverso, ou a passagem de uma dimensdo n+/ para uma dimensao n.

Um importante método de pensamento € conceber a linha como constituida de

pontos; ndo devemos esquecer que sem o cimento da continuidade ndo se pode
construir uma linha de pontos ou uma casa com areia (NEM 2.273; traducdo nossa).

O processo de geracdo ¢ uma generalizacdo, e corresponde a passagem a uma
dimensdo superior. Mas podemos proceder de modo inverso, a maneira de Platdo. Assim, uma
superficie ¢ um bordo entre dois so6lidos; um ponto, o bordo comum a duas linhas; cada
dimensao ¢ um limite de uma dimensao superior, mas os bordos sdo apenas possibilidades
ideais. Uma variedade a n dimensdes deixa lugar para uma dimensdo inferior; uma dimensao

n € uma possibilidade de atualizagdo de uma dimensdo n+1'. Cada atualizagdo ¢ uma

14 No original, de Rosa, estd escrito “n-17; entretanto, se a generalizagdo ¢ a passagem a uma dimensao
superior (n+1), o caminho inverso da especificagdo tem de ser uma atualizagdo em uma dimensao n-1. Nesse
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especificagdo que elimina certas possibilidades (ROSA, 2003, p. 252).

O movimento de uma particula gera uma linha. Essa é a esséncia da linha. [...] Um
ponto em uma linha que é o limite de trés ou mais por¢des de linhas externas ¢é
chamado uma bifurcagdo, ou forquilha (NEM 2.275-276; tradug@o nossa).

A ideia de generalizagdo também pode ser extrapolada para fendmenos sociais. Em
relacdo as dindmicas do mundo contemporaneo, Fonseca (2004, p.35) observa que a vida
contemporanea passa por uma profunda e veloz reestruturacdo. Quase todos os recantos do
planeta sdo atingidos por um processo que os vincula a um destino comum. Todavia, as
modificacdes desenvolvem-se de forma desigual sob todos os pontos de vista, mas, em
especial, geograficamente. Diante desse cendrio extremamente complexo para a humanidade ¢
preciso um modo elaborado e diferente de ver o mundo.

Outro paralelo, nesse caso, frente ao sistema econdmico vigente, pode ser observada
em Dedk (1991b, p. 113): o capitalismo ¢ resultado do processo de transformacao através do
qual a forma-mercadoria se torna generalizada e dominante, e a produgdo para subsisténcia e
a producao de excedentes sdo absorvidas na producdo de valores na forma de mercadorias,
através de trabalho assalariado, sob o comando do capital.

A ideia de degeneragdo, extraida de seus estudos da topologia, sera entdo utilizada
por Peirce em vdrias situagdes em sua semidtica. Ele se refere ao gesto de apontar com o
dedo, ou caminhar cambaleante, como indices ndo genuinos, entdo chamados indices
degenerados de seus objetos. Isso levard a uma ampliagdo das suas categorias universais, as
quais foram inicialmente subdivididas em trés partes, vindo a passar para seis. Por exemplo, o
indice degenerado, anteriormente exemplificado, serd classificado na categoria da
primeiridade da secundidade (1'), quer dizer, a secundidade genuina degenerada em um grau,
uma vez que ele ndao corresponde nem a uma secundidade pura, ou primeiridade pura, € muito
menos terceiridade pura. Ele ficaria entre a secundidade pura e a primeiridade pura.

A terceiridade, por sua vez, poderd ter outras degeneracdes. Todas as outras
categorias sdo consideradas como graus inferiores da terceiridade, de modo que, além das ja
citadas, ela ainda podera ser degenerada em: secundidade da terceiridade (2') e primeiridade
da terceiridade (1"). Romanini (2006) detalha com grande precisao essas subdivisdes. No

inicio, essa parte da semidtica de Peirce assusta, por parecer quase ininteligivel. Mas, depois

caso, considerando a especifica¢do, uma dimensdo n s6 pode ser o resultado da atualizacdo de uma dimensao
superior n+1; se fosse o caminho inverso, ai sim n-1 se aplicaria;
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que se entendem os conceitos topoldgicos envolvidos, em especial as ideias de generalizacio

e degeneracdo, compreendem-se as ideias por tras dessa terminologia.

2.5.7. Homeomorfismo, quebra da continuidade e cosmologia

Como vimos anteriormente, Peirce aproveita a no¢do de Kant sobre a ideia de partes
e subpartes do continuo, em referéncia ao conceito de homeomorfismo.

Cada parte de um continuo é conexa e homeomorfa® a qualquer outra. Essas partes
homogéneas sdo gerais, pois pode-se afirmar que cada uma ‘comeca’ e ‘termina’ ndo importa
aonde: as aplicacdes sdo gerais por tornarem indiscerniveis todas as partes. As partes
homogéneas sdo gerais, o que significa que a continuidade ¢ uma forma de generalidade. Isso
decorre do fato de o continuo ser uma relagdo (aplicagdo) que torna as partes indiscerniveis.
Com efeito, cada parte é: i) uma parte de um certo todo; ii) todas as partes possuem 0s
mesmos caracteres (sdo homeomorfas); iii) cada parte terd subpartes, sempre com a mesma lei
geral (ROSA, 2003, p. 255; grifos do autor; italicos nossos).

Cada parte tem partes e cada vizinhanga de uma parte ¢ homeomorfa a qualquer
outra parte. Portanto, cada parte deve ter a mesma dimensdo enquanto as singularidades ou
bordos sdo meras potencialidades que podemos colocar em qualquer regido do ‘grande
continuo’ sem dimensoes distintas. Contudo, a partir do momento em que se desenvolve uma
topologia, essa generalidade perfeita ¢ rompida e, portanto, esse continuo perfeito apenas
podera ser determinado no nivel de uma cosmologia (ROSA, 2003, p. 255). O continuo
consiste na totalidade do possivel. Onde encontrar uma representacdo geométrica dessa
‘totalidade do possivel’ ? Essa representacao € a de um processo que parte de um estado muito
vago e indefinido, e, a partir do qual havera um processo evolutivo que torna as dimensdes
cada vez mais distintas. Um tal processo apenas pode ser uma cosmologia. E, portanto, no
nivel cosmolégico que determinag¢do do continuo e a sua ligagdo com a logica sera feita

(ROSA, 2003, p. 263).

Um continuo imperfeito ¢ um continuo tendo singularidades tdpicas, ou partes de
menor dimensionalidade onde ¢ interrompido ou dividido. Uma singularidade
topica, ou atual, ¢ uma quebra da continuidade. Minha nog¢do do essencial caracter
de um perfeito continuo ¢ a absoluta generalidade pela qual duas regras valem,
primeiro, que cada parte tem partes, e segundo, que cada parte suficientemente
pequena tem o mesmo modo de imediata conexdo com outras como as outras tém
(CP 4.642; traducdo nossa).

15 Correspondéncia um a um;
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Quebras na continuidade representam a introdu¢do do discreto no continuo, pois,
num verdadeiro continuo (num continuo perfeito), as partes possuem todas a mesma dimensao

(ROSA, 2003, p. 255).

2.5.8. Grafos Existenciais — G.E

Os grafos existenciais sao uma forma de expressdo grafica que Peirce utilizou para
representar as questoes da ldgica de forma diagramatica, bastante uteis para a cartografia, pois
um dos aspectos essenciais dos G.E ¢ sua iconicidade. O icone, para Peirce, € o tipo de signo
que ¢ percebido como sendo semelhante ao objeto, como veremos em detalhe no capitulo 4.

Esse sistema permite representar as operagdes de pensamento de forma iconica, ou
diagramatica. Nos G.E a logica ¢ representada por figuras ou desenhos geométricos, € nao por
uma notacdo de tipo algébrico. Seu mérito ¢ o fato de ser essencialmente iconico,
naturalmente analogo a coisa representada, e ndo uma criagdo de convengdes. Ele representa a
logica porque € regido pela mesma lei (CP 4.368; traducdo nossa). Aqui vemos mais um ponto
de aproximacao a cartografia, na medida em que esta também procura representar seu objeto
por analogia de formas e relagdes, ou iconicidade. Veremos que a cartografia utiliza quatro
tipos de icones: imagem, modelos espaciais, diagramas e imagramas: os dois primeiros
semelhantes ao corpo do objeto, o terceiro semelhante as relagdes, € o tltimo, uma mistura do
primeiro e do terceiro, que inclui concomitantemente aspectos topologicos do corpo e relagdes
no objeto.

Ha uma correlagdo entre logica, continuidade e raciocinio diagramatico, embora
Peirce jamais tenha conseguido estabelecer completamente a relagdo entre logica e
continuidade geométrica (ROSA, 2003, p. 71;73). A ideia principal desse tipo de notagdo ¢

semelhante aos diagramas da quimica, area na qual Peirce era formado.

Um grafo ¢ um diagrama em uma superficie, composto por uma folha na qual sdo
escritos ou desenhados, spots ou algo equivalente, linhas de conexdo, e (se
necessario) cortes. O tipo, que é supostamente mais ou menos semelhante, ¢ a
formula estrutural do quimico (CP 4.419; tradug@o nossa).

A palavra ‘spot’ deve ser usada no sentido de réplica'® (CP 4.403; tradugdo nossa). A

primeira entidade a se considerar ¢ o continuo bidimensional denominada Folha de Asser¢do

16 Veremos no capitulo seguinte que a réplica ¢ a instanciacdo (ou caso atual) de um simbolo;
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(F.A), uma folha de papel em branco (vazia) na qual os grafos vao ser escritos. A propria F.A é
um grafo, mas ela representa um continuum fenomenologico (ROSA, 2003, p. 75;79). Nao ¢
necessario tomar em conta a distancia ou a posicdo relativa dos grafos. O sistema ¢é
topolégico”’. “Conforme a regra n° 5, chamada de regra da deformagdo, todas as partes do
grafo podem ser deformadas de qualquer maneira, as ligagdes das partes se mantendo
inalteradas™ (CP 4.509; tradugdo nossa). Assim, a F.A pode ser deformada sem se alterar a
interpretagdo logica. Vé-se nesse ponto uma correlacao significativa com as anamorfoses.

Outro elemento importante no G.E ¢ a Linha de Identidade (L.1), a qual, do ponto de
vista da matéria, trata-se de um continuo linear, ou unidimensional. A L. representa a
existéncia de um individuo. Ela ¢ o signo de um individuo indefinido, e denota um individuo
unico, sem, no entanto, denotar qual ¢ exatamente esse individuo (CP 4.404; tradugdo nossa).

Visto o guia ser a topologia, a forma e a distancia da linha ndo sdo pertinentes.
Assim, a F.A ¢ um continuo bidimensional enquanto a L.I ¢ um continuo unidimensional.
Topologicamente, a L.I ¢ um continuo com extremidades (ou bordos); esses tltimos marcam a
identidade individual tal como sua diferenca face a outro individuo (ROSA, 2003, p. 91). Isso
reflete perfeitamente a posicao de Peirce sobre a existéncia, a qual ele considera diddica (CP
1.328; tradug@o nossa), algo irracional, determinacdo pura essencialmente indefinida e sem
caracteres gerais. Existéncia € posi¢ao pura, contingente, dada.

O valor de um icone consiste em exibir aspectos de um estado de coisas
consideradas como se fossem puramente imaginarias. O valor do indice ¢ que ele afirma um
fato positivo. O valor do simbolo serve para fazer o pensamento e a conduta racional e
possibilitar-nos prever o futuro. O mais perfeito dos signos ¢ aquele em que os caracteres
iconicos, indexicais e simbolicos estdo misturados como igualmente possiveis. A L.I ¢ da
natureza de um indice mas, além disso, em alto grau iconica. Por isso aparece como nada
além de um continuum de pontos, e o fato da identidade de uma coisa, vista sob dois aspectos,
consiste meramente na continuidade do ser passando de uma apari¢do a outra (CP 4.448;
tradugdo nossa). Veremos melhor os conceitos de icone, indice e simbolo no capitulo 4.

A L.I exibe diretamente que qualquer individuo denotado por uma qualquer das suas
partes ¢ sempre o mesmo individuo; ela é um continuum em que todas as partes sdo
homogéneas. Ao mesmo tempo, cada extremidade ¢ uma espécie de descontinuidade (uma

singularidade) por rela¢do a outras L.I. Uma linha de identidade escrita diretamente sobre a

17 Observa-se claramente que o mais importante sdo as relagdes topologicas, em detrimento das relacdes
geométricas;
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folha de asser¢@o denota a existéncia de um individuo. Essa linha representa a quantificagdo
existencial. A L.I ¢ um signo bastante peculiar, pois ela une o aspecto iconico, indexical e
simbolico dos signos. Ela ¢ um signo perfeito e enteléquico. A L.I funde uma grande
quantidade de informacao fornecida de forma separada noutras notagdes (ROSA, 2003, p. 92-
94). A linha de identidade ¢ uma linha forte com duas extremidades ¢ sem outras
singularidades topicas (como um ponto de ramificagdo ou um no), ndo em contato qualquer
outro signo exceto por suas extremidades. Todas as L.I sdo réplicas do mesmo grafo (CP
4.416; traducao nossa).

Como ja mencionamos, um continuo de dimensdo n pode envolver continuos de
dimensdo n-/ que separam o continuo de dimensdo superior. Em seus G.E, Peirce introduz
multiplas folhas de asser¢ao, em referéncia a multiplas dimensoes, cada uma correspondendo
aos diversos universos da modalidade.

Assim, no lugar de uma folha de asser¢do, nés temos um /ivro de folhas separadas,
alinhavadas em conjunto por pontos, se ndo estiver conectado de outra forma. Esse continuum
deve claramente ter mais dimensdes que uma superficie ou mesmo do que um solido; € vamos
supor que ele seja plastico, e possa ser deformado em todos os tipos de formas sem que a
continuidade e a conexdo entre as partes seja rompida (CP 4.512; traducdo nossa).

O verso da folha de asser¢do representa o universo das possibilidades (CP 4.579;
traducdo nossa). No trabalho com grafos existenciais nds usamos uma folha de papel com
cores diferentes em cada lado. Vamos chamar um lado de refo e o outro de verso. O reto ¢
apropriado para a representagdo de fatos existenciais, ou reais (atuais), ou o que nos
escolhemos acreditar assim. O verso ¢ apropriado para a representagdo de possibilidades de
diferentes tipos, mas usualmente possibilidades subjetivas, ou subjetivamente possiveis
verdades. O tipo especial de possibilidade aqui chamado subjetivo ¢ a qual consiste em
ignorancia. Se nds ndo sabemos que nao ha habitantes em Marte, ¢ subjetivamente possivel
que existam tais seres (CP 4.573; traducdo nossa). Portanto, se considerarmos dois lados de
uma mesma folha (reto e verso), um dos quais representara as atualidades e o outro as
possibilidades. Um ponto sobre o corte designa uma possibilidade de precipitagdo para a
existéncia, cujo modelo topologico ¢ a passagem de uma dimensdo para uma dimensio
inferior. A topologia ¢ o fio condutor do sistema (ROSA, 2003, p. 107).

Peirce procura entdo isomorfismos entre Forma e a Matéria. A matéria € uma espécie

de continuum fenomenologico, enquanto a forma ¢ a estrutura simbodlica que ‘anima’ essa
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matéria (ROSA, 2003, p. 108). Os G.E se desenvolvem com a interven¢do de duas
personagens, o grafista e o intérprete, referindo-se que eles estdo no mais vasto dos universos,
o universo da verdade. Esses dois personagens estdo fundidos, pois cada um representa o que
o outro representa: ha um continuum entre os dois (ROSA, 2003, p. 113). As duas partes
colaboradoras podem ser chamadas Grafista e o Intérpreter (CP 4.552; traducdo nossa).

Todas as regras dos G.E s3o efetivamente de dois tipos: inser¢do e exclusdo ou
apagamento (omission). Por exemplo, mediante insercdo, A pode ser transformado em AB,
enquanto AB, por apagamento (omissdo), pode ser transformado em apenas A ou B. Dessa
forma, a transformacao de A em B ocorre por meio de uma inser¢do e de um apagamento (CP
4.564; traducao nossa). Assim, o raciocinio procede por diagramas que consistem em
insercoes e apagamentos (ROSA, 2003, p. 120). Essas passagens sdo ricas em referéncia ao
processo de agdo do signo, ou semiose, onde ha um desencadeamento (transformacao) de um
signo em outros signos.

A iteracdo’ tem ligagdes com o continuo: a Linha de Identidade ¢é a iteragdo
continua do spot “identidade”. Nao existe um algoritmo geral para a ldgica das relagdes, isto
¢, ela ndo pode ser completamente decidida por uma maquina. A iteragdo das premissas
relaciona-se com o infinito. A iteracdo estd explicitamente associada ao aspecto “ndo
mecanico” da matematica, visto ser a iteracdo das premissas que torna possivel a “percep¢ao
de novas relagdes”. A iteracio ¢, pois, um esquema de crescimento e de diversificacao,
esquema que deve figurar entre as regras logicas. Ela liga-se ao aspecto sintético do
pensamento, visto ser uma inser¢do, e reporta-se ainda a generalizagdo na medida em que esta
na base da regra com esse nome (ROSA, 2003, p. 193). Todo raciocinio dedutivo requer um
ato de escolha; pois a partir de uma dada premissa, varias conclusdoes — em alguns casos um
numero infinito - podem ser inferidas (CP 6.595; traducdo nossa). Nessas passagens estdo
implicitas as ideias de desenvolvimento e evolugdo, e percebe-se que em nenhum momento
Peirce adota posi¢des deterministas, muito antes pelo contrario. A sua posi¢do ¢ sinequista,
em referéncia a doutrina da continuidade, e tiquista, em referéncia a doutrina do acaso. Peirce
assumiu concepgoes para além da l6gica formal.

Existe uma distingdo importante entre logica relativa e 16gica ndo relativa e essa
distingdo liga-se a ideia de ifera¢do. Assim, a logica das relacdes mostra que existem

inimeras formas de coligar as premissas e ainda que “muitas verdades inesperadas podem ser

18 Repeticao; processo de resolu¢do de uma equacdo mediante operacdes em que sucessivamente o objeto de
cada uma ¢ o resultado da que a precede (HOUAISS e VILLAR, 2008);
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trazidas a luz pela introdugdo repetida de uma premissa ja anteriormente utilizada” (CP
4.611), o que ja nao sucede no caso da ldgica ndo relativa.
A totalidade da légica ndo relativa e dos termos relativos ¢ tdo diferente que a
silogistica vulgar pode ser tratada por uma maquina, enquanto isso nao sucede com a
silogistica relativa a ndo ser que existisse uma maquina que pudesse listar uma
infinidade de conclusdes diferentes ou escolher a linha de raciocinio a prosseguir.

Pois, a partir de qualquer premissa em ldogica relativa ¢ possivel inferir-se uma
multitude infinita de conclusdes diferentes (NEM 3.824; traducdo nossa).

2.5.9. O continuum fenomenologico

A oposi¢do continuo/discreto se encontra subjacente aos diversos contetidos
representativos do conhecimento. Mas ¢ a continuidade que permite a sintese entre quaisquer
dois (ou mais) termos em oposicdo. Nao o continuo em si, mas antes o principio de
continuidade que o anima, permite a existéncia de formas intermédias de mediag¢dao. Esse
novo sentido da continuidade abre novas possibilidades da constitui¢do da experiéncia e como
ele participa do ideal de um todo unido do conhecimento, nos permitindo superar dualidades
tais como analitico/sintético, intuigao/entendimento (ROSA, 2003, p. 13-14;17).

Peirce tinha uma ideia preconcebida sobre o verdadeiro continuo, o continuo do
senso comum, o continuo intuitivo e fenomenologico, o continuo dado na percepcdo imediata.
Esse continuo ndo ¢ apenas essencial no desenvolvimento da teoria matematica do continuo,
pois ¢ também absolutamente central no sistema filosofico construido por ele, para quem o
continuo intuitivo € dado pelas ocorréncias no fluxo do tempo, e a continuidade do espago ¢
derivada da do tempo. E possivel demonstrar que o tempo guiou Peirce na sua teoria
matematica do continuo. Os “movimentos” sdo transformagdes continuas figuradas pelo
tempo, existindo um paralelismo entre o continuo da topologia ¢ o tempo do senso comum.
(ROSA, 2003, p. 257).

As relagdes de proximidade entre as ideias, no continuo fenomenoldgico,
evidentemente ndo sdo puramente métricas ou espaciais. Na primeira apreensdo de nossas
experiéncias, nds ndo podemos escolher como vamos arranjar nossas ideias em referéncia ao
tempo e ao espago, mas somos compelidos a pensar certas coisas como mais proximas que
outras (CP 1.383; tradugdo nossa). Esses conceitos serdo ampliados em seu famoso texto Lei

da Mente.
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2.6. LEI DA MENTE

Todo o conteudo da consciéncia ¢ feito de qualidades de
sentimento, assim como todo o espago ¢ feito de pontos
ou todo o tempo de instantes (CP 1.317; tradugdo
nossa).

Sobre o pensamento, ¢ mais nos que estamos nele, do
que ele que estd em nos (CP 8.256; tradugdo nossa).

A teoria do continuo € essencial para entender a abordagem de Peirce em relagdo ao
fenomeno mental. A lei da mente ¢ uma parte importante do seu arcabougo filoséfico que nos
ajudard a compreender a relacdo entre cognicdo e cartografia. Para ele, as ideias possuem a
tendéncia de propagacao, e assim, afetar outras ideias. Isso remete as ideias de comunicagdo e

compreensao.

A andlise logica aplicada ao fendmeno mental nos mostra que existe uma lei da
mente, isto ¢, que as ideias tendem a se propagar continuamente ¢ afetar outras
ideias que permanecem para elas em uma relagdo de afetabilidade. Nessa
propagacgdo elas perdem intensidade, e especialmente o poder de afetar outras, mas
ganham generalidade e se tornam ligadas com outras ideias (CP 6.104; EP 1.313;
tradugdo nossa).

Trés elementos vao formar uma ideia. O primeiro € sua qualidade intrinseca como
um sentimento. O segundo ¢ a energia com a qual ela afeta outras ideias, uma energia que ¢
infinita no aqui-e-agora [Aic et nunc] da sensacdo imediata, finita e relativa na recentidade do
passado. O terceiro elemento ¢ a tendéncia de uma ideia para trazer outras ideias com ela (CP
6.135; tradugdo nossa). Conforme uma ideia se propaga, seu poder de afetar outras ideias se
reduz rapidamente; mas sua intrinseca qualidade permanece quase inalterada (CP 6.136;
traducdo nossa). Um intervalo finito de tempo geralmente contém uma série inumeravel de
sentimentos; € quando esses se tornam unidos em associacdo, o resultado ¢ uma ideia geral.
Dessa forma acabamos de ver como por continua propaga¢ao uma ideia se torna generalizada
(CP 6.137; tradugao nossa).

Sem a continuidade, as ideias ndo podem ser conectadas de forma alguma. A lei da
continua propagagdo produzird uma associagdo mental. S6 podemos sustentar que onde quer
que as ideias vém juntas elas tendem a se fundir em ideias gerais; e onde quer que elas
estejam geralmente conectadas, ideias gerais governam a conexdo; e essas ideias gerais sdo

sentimentos vivos propagados (EP 1.327; traduc¢do nossa). Como uma mente pode atuar sobre
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outra mente? Como a matéria pode atuar sobre a matéria?

A doutrina da continuidade ¢ que todas as coisas flutuam no continuo. N6s podemos
entdo dizer que uma parte da mente atua sobre outra, porque elas estdo em uma certa
medida imediatamente presentes uma a outra; justamente como nds supomos que o
infinitesimal passado estd em certa medida presente. E semelhantemente nos
podemos supor que uma por¢do de matéria age sobre outra porque em certa medida
elas estdo no mesmo lugar (CP 1.171; tradugdo nossa).

A opinido final objetiva ¢ independente dos pensamentos de qualquer homem
particular, mas ndo ¢ independente do pensamento em geral. Tudo que nds diretamente
experienciamos sdo nossos pensamentos — que passa através de nossas mentes; € iSso apenas
no momento em que eles estdo passando. Aqui vemos, pensamentos determinando e causando
outros pensamentos, € uma cadeia de raciocinio ou de associagdo € produzida. Mas o comeco
e o fim desta cadeia, ndo sdo claramente percebidos (MS 194; traducao nossa). Um instante é
entdo um ponto factual, irreproduzivel, hic et nunc, no continuo do tempo. Um momento €
uma parte do continuum onde uma multitude de instantes estdo infinitesimalmente proximas
(CP 6.111; EP 1.315; traducdo nossa).

Mas como entdao um instante Azic et nunc, irreproduzivel porque contém um estado de
coisas no universo que jamais se repete, pode entdo ser comparado com outros instantes? Um
continuum torna inteligivel a possibilidade da semelhanca, para que duas ideias possam se
assemelhar, mas também diferir entre si. As ideias mais gerais correspondem aos intervalos
maiores. Portanto, ha sempre mediacdo. O continuo ¢ pois a similaridade de todas as suas
partes (NEM 3.916; citado por ROSA, 2003). A tnica coisa que excede a multiplicidade de
todas as colegdes é um continuum'® (CP 4.652). Nessa espécie de amalgama (mas que ndo ¢
uma reunido de conjuntos), os individuos cessam de possuir existéncia individual e ficam
fundidos (NEM 2.528). Peirce compreende que uma ideia passada so pode ser “resgatada” por
meio da representagdo de uma ideia geral, uma vez que ela ja ndo estd mais presente. A
recorréncia da associagcdo dessas ideias, por sua vez, desenvolvera um habito de associagdo,
que funcionard como algo semelhante a um campo gravitacional que mantera as ideias
correlatas orbitando ao redor de ideias mais gerais, uma topologia de relagdes. Esses habitos
interpretativos, por sua vez, poderdo ser considerados em referéncia a ideia de comunidade de
interpretantes, que trataremos no capitulo 5, e na qual as “constelacdes de sentido” das ideias

sao semelhantes.

19 For the only thing that exceeds the manifoldness of all collections is a continuum.
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2.6.1. Substancia, forma e matéria

até mais

Até tu, matéria bruta,

até tu, madeira, massa e musculo,
vodka, figado e solugo,

luz de vela, papel, carvdo e nuvem,
pedra, carne de abacate, agua de chuva,
unha, montanha, ferro em brasa,

até vocés sentem saudade,

queimadura de primeiro grau,

vontade de voltar pra casa?

Argila, esponja, marmore, borracha,

cimento, ago, vidro, vapor, pano e cartilagem,
tinta, cinza, casca de ovo, grao de areia,
primeiro dia de outono, a palavra primavera,
numero cinco, o tapa na cara, a rima rica,

a vida nova, a idade média, a forca velha,

até tu, minha cara matéria,

lembra quando a gente era apenas uma ideia?

Paulo Leminski®

Os termos substdncia, forma € matéria sao conceitos centrais na historia da filosofia.
Eles foram usados para traduzir os conceitos de ousia (‘substancia’), eidos (‘forma’, a ideia de
Platdo) e hyle (‘matéria’), de Platdo e Aristoteles. Tradicionalmente, substancia foi definida
como a esséncia de uma coisa que permanece a mesma enquanto que a sua aparéncia, a
forma, muda. De acordo com Aristoteles, a matéria, em contraste com a substancia, ¢ aquela
que possui forma. Todo objeto concreto possui forma e matéria. Sem forma, a matéria seria
‘amorfa’. Forma ¢ o feitio da matéria de um objeto perceptivel (NOTH, 1996, p.59).

Mesmo o acaso pode ser considerado como uma ideia, mais geral ainda que a ideia
de um lei geral. Peirce ampliara o seu conceito de continuidade para todo o dominio do
mundo fisico, afirmando que fendmenos fisicos e psiquicos estdo interligados pela
continuidade da agdo dos signos. Convém citar que sua abordagem podera ser bastante 1til
para uma abordagem sistémica de espago geografico.

Forma ¢ um elemento tendo um diferente modo de ser (CP 1.22; traduc¢do nossa).
Uma ideia pode ser apenas afetada por outra ideia em continua conexao com ela. Isto me
obriga a dizer, como eu digo, em outros fundamentos, que o que nds chamamos matéria nao

estd completamente morto, mas ¢ meramente mente constrangida pelos héabitos (EP 1.331;

20 LEMINSKI, P. Toda poesia. Sao Paulo, Companhia das Letras, 2013.
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tradugao nossa).

As palavras matéria e madeira sdo oriundas da palavra latina materia, derivagao de
mater, (HECKLER; BACK; MASSING, 1984c, p. 2533). Substancia, por sua vez, ¢ resultado
da juncao de dois lexemas basicos: sub e st (sub-st-anc-ia). O primeiro ¢ derivado do termo
latino sub, com os sentidos de sobre (ou abaixo), no fundo de. O lexema sz, por sua vez,
provém do termos latinos stare, statum, steti, com os sentidos de estar, ficar firme, perseverar
(HECKLER; BACK; MASSING, 1984d, p. 3853;3935). Substancia remete ainda as ideias de
realidade, ou esséncia, caracteristica verdadeira, independentemente dos acidentes. Forma,
por sua vez, refere-se a figura ou aspecto exterior; estado fisico, formato, feitio como aparece;
singularidade; modo, maneira, jeito, aparéncia; modo de existéncia aqui e agora. Por ultimo,
matéria € a substancia corpérea, ou substdncia que pode receber determinada forma
(HOUAISS e VILLAR, 2008).

Tanto matéria quanto substancia possuem significados parecidos, e podem aparecer
sob determinada forma, ou aspecto. Em termos peircianos, a forma € a ocorréncia hic et nunc,
um modo de ser da substancia. Por exemplo, o estado sélido, liquido ou gasoso, sio modos de
ser possiveis das substancias. Eles remetem a continuidade, ou terceiridade, enquanto uma
ocorréncia atual remete a secundidade existencial hic et nunc. Desde que haja energia
suficiente, a 4gua pode aparecer no mesmo ambiente no estado sélido, liquido ou gasoso, e
conforme as leis da natureza.

E verdade que uma lei da natureza influencia a matéria. Uma lei é em si mesma nada
além de uma formula geral, ou simbolo. Uma coisa existente ¢ uma coisa em reacdo, a qual &
estranha toda ideia de generalidade e representacdo. “Uma formula geral poderd logicamente

determinar outra, menos geral” (CP 5.107; tradugdo nossa).

2.7. TEMPO E ESPACO

As passagens seguintes sdo um breve registro de algumas posicdes de Peirce e de
outros autores em relacdo aos conceitos de tempo e espago.

O tempo tem um ponto de descontinuidade no presente. Embora os outros instantes
do tempo ndo sejam independentes uns dos outros, a independéncia parece surgir no atual
instante (CP 6.86; traducdo nossa). Uma das caracteristicas mais marcantes da lei da mente é

que ela faz o tempo ter uma dire¢do definida do fluxo, do passado para o futuro. O presente ¢
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afetado pelo passado mas ndo pelo futuro. Além disso, se o estado A ¢ afetado pelo estado B, e
B pelo estado C, entdo A ¢ afetado pelo estado C, mas B nao ¢ afetado por A. Dizer que ha um
estado entre dois estados significa que ele afeta um e ¢ afetado pelo outro. Nesse sentido,
entre quaisquer dois estados encontra-se uma inumeravel série de estados afetando-se um ao
outro. Assim, cada estado de sentimento ¢ afetivel por algum estado anterior. Essa proposicao
envolve a defini¢do de tempo e seu fluxo (EP 1.323; traducdo nossa). O tempo com a sua
continuidade logicamente envolve outro tipo de continuidade que a sua propria (CP 6.132;
traducao nossa).

O pensamento filoséfico vem interrogando-se cada vez mais sobre a dimensdo
temporal de nossa existéncia, como testemunham Hegel, Husserl, Willim James, Bergson,
Whitehead ou Heidegger (PRIGOGINE, 1996, p. 21; itdlicos nosso). Sabemos agora que o
tempo também ndo tem significado absoluto, e que ndo existe tempo além das variagdes. Nao
existe nenhuma espécie de reldgio fora da rede de relagdes em constante mudanga. O tempo ¢é
descrito apenas em termos de mudangas na rede de relagdes. O tempo flui. O tempo nada mais
¢ do que uma medida da mudanga — ele ndo tem nenhum outro significado. Nem o espago
nem o tempo tém existéncia fora do sistema de relagdes mutaveis (SMOLIN, 2002, p. 33-4).

O paradoxo do tempo s6 foi identificado tardiamente, na segunda metade do século
XIX, gragas aos trabalhos do fisico vienense Ludwig Boltzmann. Comegou o tempo com o
big-bang? Ou o tempo preexistia ao nosso universo? (PRIGOGINE, 1996, p. 10;13). Alguns
especialistas, e principalmente Stephen Hawking, sugeriram que, no universo dos primeiros
instantes apds o big-bang, o espaco e o tempo perdem sua distingdo, tornando-se o tempo
plenamente espacializado (PRIGOGINE, 1996, p. 173). O periodo de tempo que nos separa
do big-bang ¢ de uma brevidade surpreendente. Exprimi-los em anos representa analogamente
a 15 bilhdes de voltas da Terra ao redor do Sol, pouca coisa comparado ao atomo de
hidrogénio, onde o elétron gira, por assim dizer, cerca de 10 mil bilhdes de vezes por
segundo! (PRIGOGINE, 1996, p. 180).

“A tese de que a flecha do tempo ¢ apenas fenomenologica torna-se absurda. Nao
somos nos que geramos a flecha do tempo. Muito pelo contrario, somos seus filhos”. Temos
ndo s6 leis, mas também eventos que ndo sdo dedutiveis das leis, mas atualizam as suas
possibilidades (PRIGOGINE, 1996, p. 12-13). Por volta de 1985, o professor Ivanenko, um
dos fisicos russos mais respeitados, pediu-me que eu escrevesse uma curta frase em uma

parede onde ja havia frases de cientistas célebres como Dirac e Bohr. “Eu hesitei e depois
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escrevi: 'O tempo precede a existéncia' ” (PRIGOGINE, 1996, p. 169).

Este continuo tempo e espago serve meramente para coligar instantaneos impulsos
onde ndo ha nem continuo tempo ou espago, nem qualquer terceiro correlato; entretanto, a
acdo diadica ndo ¢ toda a agdo; e a acao toda ¢, dessa maneira, triddica (CP 6.330; tradugao
nossa). Passemos a algumas visdes geograficas de estudiosos de tempo e espago.

O espago ¢ um conceito arduo, dificil de abordar, pois corresponde a uma das
dimensdes da sociedade, em especial ao conjunto de relagdes que a distancia estabelece entre
as diferentes realidades. E essencial afirmar a vontade de fundar o conceito de espago como
componente multidimensional da sociedade (LEVY e LUSSAULT, 2003b).

Na ciéncia geografica, o espago ¢ tomado como Ser. Mas se ele ¢ ser, cabe-nos a
pergunta: ser de que ente? Todo ser € ser de um ente, e € esse ser que determina o que ele €. O
ente ¢ o que ¢ em funcdo de seu Ser, tornando-se uma Entidade. O Ser ¢ condicionante, € o
ente o condicionado. O primeiro ¢ determinante e o segundo ¢ determinado. Portanto, quando
atribuimos ao espaco a condicdo de ser, estamos na verdade definindo aquilo que o espaco
nao €. Ele ¢ categoria, e como tal elemento constituinte da existéncia de um ente, € ndo o
proprio ser. Espaco so6 podera ser esséncia enquanto ente ideal, ou seja, como algo diante da

Ideia que necessita ser definido (MARTINS, 2007).

Ideias de espaco geografico produzido e espaco humano sido possiveis a partir da
concepcao de espaco relativo. [...] o espago construido pelas sociedades humanas,
que ¢ o espaco geografico, € um espaco cuja 'natureza' ¢ ser social. Parte concreta de
uma sociedade, ou, dimensdo espacial da sociedade. Desse modo o espago
geografico ndo ¢ externo a sociedade, ndo ¢é palco e sim elemento componente da
sociedade, assim como as pessoas, a cultura, a economia, a historia, a politica, a
estrutura juridica, etc. (FONSECA, 2004, p. 36-37).

A partir dos anos 1960/70, alguns geodgrafos tentaram sair do impasse em que se
compraziam os zeladores da geografia classica, aderindo principalmente a cinco correntes de
pensamento sobre o espago: 1) o paradigma da produgao do espago; ii) a andlise espacial; iii) o
sistemismo; iv) o espaco vivido e as representagcdes; € v) a andlise do territério e as
territorialidades. Para os 'producionistas', o espago aparece sob o processo de producdo; a
analise espacial reduz o espaco a um conjunto de posigdes geométricas interligadas; a visao
sistémica enfraquece a presenca do espaco, centrando sua atencdo sob a logica do sistema; os
trabalhos dedicados ao espago vivido o mascaram ao sondar a percep¢do, apropriacao e

representacdo mental; e os estudos territoriais restringem o espago ao simples papel de
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'extensdo-suporte', para se dedicar a analise das ideologias, das memorias, dos simbolos e das
coisas que constituiriam a mais-valia do territorio em relagdo ao espago (LEVY e
LUSSAULT, 2003b).

Villaga (2001, p. 2012) descreve que o processo de dominacao se da pela desigual
distribuicdo de vantagens e desvantagens do espaco produzido, que incluem a manipulagdo,
pela classe dominante, dos tempos gastos nos deslocamentos dos habitantes da cidade. Dessa
forma, acrescenta que: como "nao podemos atuar sobre o tempo", o controle do espago pela
classe dominante resulta indiretamente no controle dos tempos (e dos custos) de deslocamento
das pessoas. O autor (2012, p. 44) complementa que a segregacdo ¢ a mais importante
manifestagdo espacial urbana da desigualdade que impera em nossa sociedade, e s6 pode ser
compreendida se for articulada explicitamente com a desigualdade, desvendando-se os
vinculos especificos que articulam o espaco urbano segregado com a economia, a politica e a
ideologia, através dos quais opera a dominagdo por meio dele.

Todo fenomeno societario — e logo todo objeto espacial — procede de um didlogo
complexo entre a esfera ideal na sua infinita variedade (a esfera das ideias, dos pensamentos,
das linguagens) e a esfera material na sua diversidade de substancias, de objetos e de arranjos.
Existe uma tensdo dindmica entre idealidade e materialidade, e o seu reconhecimento permite
tanto refutar a redugdo materialista e o conhecimento truncado do espaco que ela sustenta,
quanto a derivagdo do puro idealismo, prejudicial ao plano cientifico que substitui uma
analise que leva em conta o jogo interativo das duas esferas (LEVY e LUSSAULT, 2003b).

Todo espago, também elementar, se caracteriza por trés atributos fundamentais: a
escala (define o tamanho), a métrica (maneira de medir a distancia), a substancia (a dimensao
nao espacial dos objetos espaciais. Estad assim disposto em certa organizacao o conjunto dos
objetos da sociedade (individuos, grupos, coisas, ideias, etc) coexistentes e que se relacionam.
Um espaco qualquer ¢ um arranjo construido por operadores e que resulta da configuracao
especifica da(s) escala(s), métrica(s) e substincia(s). Esta abordagem permite discriminar
cada espaco e indexa-lo nas principais grandes espécies de espago: lugar, a area, o territorio, a
rede (LEVY e LUSSAULT, 2003b). Esses atributos permitem definir um espago minimo,
uma configuracao (corotipo), enquanto que uma composi¢do de corotipos define uma situacao
(geotipo). Os espacos assim definidos portam entre eles interacdes especificas, as
interespacialidades, que se repartem em trés familias: a interface horizontal, a

coespacialidade vertical, o encaixe interescalar (LEVY e LUSSAULT, 2003b).
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Existe uma primeira acepcdo banal do termo espacialidade, que o faz simples
descritor do aspecto espacial de um fendmeno, (sendo entendido em geral no sentido da
reparticdo geografica do fendmeno): a espacialidade do comércio, por exemplo, ¢ entdo
pensada como a forma da distribuicdo da atividade no espago geografico. Uma segunda
maneira simples, mas, todavia, menos elementar, de considerar a espacialidade ¢ afirmar que
ela engloba o fato que todo objeto da sociedade possui uma dimensdo espacial (LUSSAULT,
2007, p. 147).

Espaco, como a representagdo de uma lei, deve ser continuo e sem singularidades.

Cada reagdo ¢ essencialmente hic et nunc, ou antigeral (CP 6.82; tradu¢do nossa).

Como numa visao de espago construido pelas relacdes, surgem as distancias entre
tudo o que co-existe (que tem coespacialidade). Conclui-se que a distancia ¢ o
elemento central no espago geografico. Sem ela ndo hé espaco. E se elas podem ser
medidas de multiplas maneiras, logo ¢ o espaco que pode ser apreendido sob
métricas distintas (FONSECA, 2004, p. 37).

Nao podemos aceitar a proposicdo de que o espago possui trés dimensdes como
estritamente correta; somente podemos dizer que quaisquer movimentos de corpos fora das
trés dimensdes sao muito pequenos. Nao podemos dizer que os fenomenos sao perfeitamente
regulares, mas somente que o grau das suas regularidades ¢ efetivamente alto (PEIRCE,
1893). E se a raga humana tivesse desenvolvido uma nova forma de intui¢do, na qual as coisas
que agora estdo proximas aparecessem distantes? Espaco ¢ esta forma de intuicao na qual ¢
apresentada a lei da reacdo mutua dos objetos cujo modo de existéncia consiste em reagir
mutuamente (CP 6.82; tradugdo nossa).

A consideragdo, pela fenomenologia e as ciéncias cognitivas do instrumental
sensorial e dos esquemas, ai incluidos os inatos, de apreensdo do mundo exterior, torna-se
uma entrada fundamental da analise das praticas e das identidades individuais e do que isto
significa para os seres humanos: a consciéncia possivel de uma espacialidade (LEVY e

LUSSAULT, 2003b).



66

Capitulo 3

TEORIA DO SIGNO CARTOGRAFICO

Nao héd nenhuma dtvida de que para Peirce o signo ¢ considerado como um elemento
de mediagdo (um meio) entre processos fisicos e psiquicos, indistintamente. O signo permite a
mudanga entre dois estados fisicos e/ou psiquicos quaisquer, e nesse sentido ele atua também
como um operador. Essa ideia provém do estudo do continuum, apresentado no capitulo
anterior, considerando que os fenomenos fisicos e psiquicos estdo interligados na
continuidade do tempo e do espago, pela mediacdo dos signos. O termo empregado,
sinequismo, deriva do latim cientifico symechia, e grego ouvexmc, com o sentido de
continuidade, seguimento sem interrup¢ao (HOUAISS e VILLAR, 2008; PEIRCE, 1893).

A ideia da continuidade ¢ essencial para que possamos compreender o signo triddico
em Peirce. Resgatemos que na concepc¢do sinequista de realidade, aquilo que subjaz ao
fenomeno e o determina, ¢ desse modo, em si mesmo, um fendmeno. O sinequista nao
admitird que fendmenos fisicos e psiquicos sejam inteiramente distintos, mas insistird que
todos os fendomenos sdo de um mesmo cardter, embora alguns sejam mais mentais e
espontaneos, e outros mais materiais e regulares (PEIRCE, 1893). O papel mediador do signo
o0 insere em uma relagdo triddica na qual ele aparece como um primeiro, que por sua vez traz
um segundo, seu objeto, para uma relacdo com um terceiro, seu interpretante, ou efeito
produzido pelo signo. A esse processo continuo da ag¢do do signo Peirce chamou semiose, no
qual os signos estdo encadeados em uma teia de relagdes.

Outro aspecto do signo peirciano € que ele ndo trata apenas das comunicagdes entre
humanos. Pode parecer estranho, mas poder-se-ia eliminar por completo a espécie humana da
analise, e ainda assim sua teoria continuaria valida, afinal ela vem sendo utilizada no estudo
da comunicagdo entre outras mentes (ou guasi-mentes) ndo humanas. Por exemplo, ela pode
ser utilizada no estudo das formas de comunicagao atuais, onde o “didlogo” com as maquinas
tem se tornado cada vez mais frequente, ou mesmo nos processos de comunica¢do entre
micro-organismos, tratado pela area conhecida como biossemidtica. No nosso caso, a
utilizaremos para aprofundar a epistemologia da cartografia, area que tem sido chamada
Cartossemiotica, avaliando principalmente os efeitos psiquicos que a acdo do signo

cartografico gera nas mentes de seus leitores, sem jamais desconsiderar que esses efeitos
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culminam em efeitos fisicos de alteragdo da materialidade do mundo. De fato, efeitos fisicos e
psiquicos estdo profundamente interconectados, de modo que podemos afirmar
categoricamente que o signo cartografico ndo apenas representa o0 mundo como também o
transforma, mediatamente.

Igualmente, devemos frisar que tanto signo, quanto objeto ou interpretante sao todos
de natureza signica, sendo que a principal distingao ¢ a posi¢ao logica que cada um ocupa em
um instante singular no tempo. Em geral, o efeito, ou interpretante, de uma relagdo, aparece
como signo da relagdo seguinte, ou objeto de uma outra relacdo. Na semiose, as posigdes de
cada elemento se alternam na continuidade dos processos, ja que todos os membros da triade
sdo de natureza signica, ora aparecendo fenomenologicamente em seu aspecto fisico, ora em
seu aspecto psiquico.

Nesse capitulo, vamos ver uma breve apresentacdo historica dos primeiros registros
em signos, desde a antiguidade grega, e a origem do termo semidtica em uma concep¢ao mais
contemporanea, a partir de John Locke. Ap6s, mencionaremos algumas correntes da semiotica
moderna e a predominancia dos estudos sobre a linguagem dos signos cartograficos a partir da
semiologia de Saussure, bastante proeminente na obra de Jacques Bertin. Veremos que ha
diferencas significativas entre a semiodtica de Peirce e a semiologia de Saussure, mas
procuraremos demonstrar com essa tese que as teorias do primeiro poderdo ser utilizadas
integralmente na cartografia, sem nenhum demérito em relagdo as teorias do segundo.

O primeiro subitem desse capitulo ¢ uma explanacdo detalhada do signo triddico de
Peirce, onde apresenta-se o conceito de representamen, como algo que esta para algo ou
alguém (aliquid pro stat aliquo). Expde-se amplamente - com varios exemplos - que o signo ¢
o primeiro na relagdo, mas que todos os trés correlatos sdo signos, sendo que o que os
diferencia ¢ o papel logico em cada composicao, cujas posicdes ndo sdo absolutas, apenas
relativas. Sobre o interpretante, convém advertir que ndo se trata apenas de intérpretes
humanos, e nem € necessario que o interpretante deva realmente existir: um ser in futuro sera
suficiente. Veremos que a concep¢ao de signo em Peirce ndo ¢ antropocéntrica, pelo que
pedimos desde ja muita paciéncia na leitura dos termos empregados pelo autor. Muitas ideias
possivelmente provocardo estranhamento, mas esperamos que isso nao seja motivo para uma
rejei¢do sumaria. Em sua vida madura, estava muito claro para Peirce que o signo era um
elemento de mediagdo, ou meio, indistintamente, entre o que podemos chamar de signos

internos (psiquicos) e signos externos (fisicos). Citaremos que a biossemidtica ¢ a area que
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estuda a acdo do signo no reino bioldgico, e que as teorias de Peirce vem sendo utilizadas para
o estudo de sistemas auto-organizados. Ao final do subitem, ressaltamos que a definicdo
peirciana do signo inclui trés teorias: a da significacdo, a da objetivacdo e a da interpretacao,
as quais foram utilizadas como estrutura para o presente capitulo e para os capitulos 4 ¢ 5 da
tese.

O proximo subitem versara sobre o signo grafico, em especial sua permanéncia no
tempo e no espago, o que o distingue sobremodo do signo acustico. E uma passagem sucinta
para introduzirmos, na sequéncia, o signo cartografico, o qual afirmamos que representa o seu
objeto predominantemente por semelhanca, majoritariamente por meio de icones,
principalmente uma combinagdo de icones do tipo imagem, modelo espacial, diagramas e
imagramas, como veremos em detalhe no capitulo seguinte. Enquanto signo, procuraremos
demonstrar que boa parte do objeto da cartografia passa a existir em fun¢do da a¢do do signo,
sendo essa uma de suas caracteristicas, portanto semelhante a boa parte dos signos
ideologicos. Pode parecer complexo em um primeiro momento, mas afirmamos
categoricamente que o signo cartografico nao apenas representa, como vem a criar o objeto,
ou o objeto passa a ter existéncia em fun¢do da a¢do do signo.

No subitem seguinte apresentaremos os fundamentos do signo cartografico, em
especial os conceitos de quali-signo, sin-signo e legi-signo, respectivamente os tipos de signo
cujas caracteristicas sdo a qualidade, o fato real de ser um singular aqui e agora, ou atuar
como /lei. Essa divisdo (tripartite), como as outras, segue as categorias filosoficas da
primeiridade, secundidade e terceiridade, conforme a ldgica que Peirce empregou em todas as
suas teorias. Procuraremos demonstrar que o signo cartografico ¢ majoritariamente permeado
de quali-signos (cores, formas, proporcoes, texturas, etc.), os quais também podem ser
utilizados em um contexto de cartografia tatil, uma vez que sdao plenamente compativeis. Da
mesma forma, as partes materiais dos objetos possuem corporalidades que podem ser
indicadas por meio de sin-signos, sobretudo suas posi¢des no espago. Por fim, mencionamos
que as projecdes cartograficas sdo exemplos de legi-signos, ou leis de transformagdes
matematicas, a partir das quais cada instanciacdo da lei resulta em uma réplica de um legi-
signo. Assim, pode-se inferir que os planisférios sdo réplicas da ideia geral (lei) que lhe deu
origem. Na sequéncia apresentaremos o conceito de vista de topo, uma das principais
caracteristicas do signo cartografico, em um contexto semidtico. O proximo topico discorrerd

sobre a semiose, entendido como o processo autogerativo do signo, j& mencionado na obra de
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Santaella (1995), a partir da qual boa parte da estrutura dessa tese foi concebida. Varias
questdes serdo resgatadas do capitulo anterior, em especial alguns conceitos basilares como as
ideias de semiose, continuum, mediagdo de mente para mente, entre outros. Também
introduzimos alguns conceitos gerais da geografia de Milton Santos, Roger Brunet e Lacoste,
com intuito de aproximarmos as discussdes entre semiotica, geografia e cartografia.

Ao final do capitulo abordaremos temas como semidtica e cartossemidtica onde
apresentamos conceitos de varios autores brasileiros e estrangeiros, em especial
Schlichtmann, Martinelli, Garbin, esse Ultimo j4 com uma dissertacdo em cartografia
concluida e doutorado em andamento sobre a semidtica de Peirce. De fato, ¢ bom saber que ja
existem varios autores que estdo utilizando a semidtica com referéncia para estudos em
cartografia e espaco geografico. Na sequéncia, concluiremos o capitulo com uma breve
passagem de varios apontamentos de Santaella uteis para a andlise semiotica, € uma critica a
algumas concepgdes usuais de signo cartografico, sobretudo o dogma da arbitrariedade e o

conceito de atemporalidade.

3.1. OS PRIMORDIOS DA SEMIOTICA

Os primeiros registros do estudo do pensamento em signos remonta a Grécia Antiga,
quando foram cunhadas as expressoes semiosis, traducdo da palavra grega sémeidsis
(onus’lwon). O sentido atual dessa palavra ¢ marca, anotagdo, nota, assinalacdo, ou
apontamento’’, ¢ dela derivam os termos semiotica, semiose, semiologia, entre outros,
palavras que compartilham o mesmo radical.

A origem do termo semiotica € atribuida a John Locke (CP 2.227; tradug¢do nossa),
um dos primeiros filosofos a conceber a importancia do estudo dos signos em um corpus
cientifico. "Penso que a ciéncia deve ser adequadamente dividida nestes trés tipos": 1°) fisica;

2°) pratica; 3°) semeiotike" (LOCKE, 1999 [1690], p. 315; italicos do autor).

O terceiro ramo pode ser denominado semeiotiké, ou a doutrina dos sinais; 0 mais usual sdo
as palavras, e isto ¢ adequadamente denominado também /logiké, logica, cuja fungdo
consiste em considerar a natureza dos sinais que a mente utiliza para o entendimento das
coisas, ou transmitir este conhecimento. [..] para comunicar nossos pensamentos
mutuamente, assim como para registra-los para nosso proprio uso, sinais de nossas ideias

sdo igualmente necessarios (LOCKE, 1999 [1690], p. 315-316; itélicos do autor).

21 MANIATOGLOU, 2010, p. 1241; ZIKAS, 1997, p. 383;
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Locke foi a principal figura da historia da semiotica de sua época (NOTH, 1995, p.
44). Ja no séc. XVII ele compreendia que o entendimento, na considera¢do de alguma coisa,
ndo se confina a um objeto exato, pois "pois pode impulsionar qualquer ideia como se fosse
além de si mesmo, ou, pelo menos, olhar além dela, para ver como ela se revela em

conformidade com outra qualquer" (LOCKE, 1999 [1690], p. 127).

"[...] quando a coisa ¢ inteiramente nova, de modo que nenhuma parte existia
anteriormente, [...] denominamos cria¢do. [...] Quando uma coisa ¢ formada de
particulas que existiam anteriormente, [...] denominamos gera¢do. [...] Quando a
causa ¢ extrinseca e o efeito produzido por uma separagdo sensivel, ou justaposi¢cao
de partes discerniveis, denominamos isso fabricagdo, como o sdao todas as coisas
artificiais. Quando qualquer ideia simples ¢ produzida, que ndo existia antes neste
objeto, chamamos isso alteragao" (LOCKE, 1999 [1690], p. 132; italicos do autor).

Sao varias as correntes da semiodtica moderna, uma das quais a teoria semidtica
desenvolvida pelo matematico, cientista, 16gico e filésofo norte-americano Charles Sanders
Peirce (1839-1914) (SANTAELLA, 2005, p. XI). A logica ¢ a ciéncia das leis necessarias
gerais dos signos e, especialmente, dos Simbolos (PEIRCE, 2003, p. 28; CP 2.93; tradugdo
nossa). "Em seu sentido geral, a logica ¢ [...] apenas um outro nome para semiotica
(onuelcoTIkT), a quase-necessaria, ou formal, doutrina dos signos (PEIRCE, 2003, p. 45; CP
2.227; italicos do autor; tradugdo nossa).

O sentido da palavra logica, em Peirce, ¢ diferente do sentido que, devido a certos
resultados 16gico-matematicos modernos, se atribui atualmente a légica (ROSA, 2003, p. 64).
A semiotica tem sua origem na /dgica, sendo claro que semidtica e logica sdo praticamente a
mesma coisa. O principio semidtico fundamental € o principio de interpretagdo dos signos,

cujo enunciado mais simples ¢ “A ¢ B”, principio que pode assumir uma regra de inferéncia

(ROSA, 2003, p. 41).

Sempre que uma coisa sugere outra, ambas estdo juntas na mente no mesmo
instante. [...] Parece assim, que todo o conhecimento surge em nds pela observagéo.
Uma parte ¢ forcada sobre nds de fora e parece resultar da mente da natureza; uma
parte surge das profundezas da mente como visto de dentro, que por um egoistico
anacoluto noés chamamos nossa mente. Os trés elementos essenciais da inferéncia
sdo, entdo, coligacdo, observagdo, e julgamento que observamos nos dados
coligados que seguem uma regra (CP 2.444; traducdo nossa).

No entanto, a maioria dos estudos sobre a linguagem dos signos cartograficos utiliza
como referéncia a semiologia de Ferdinand de Saussure (1857-1913), que viveu na mesma
época de Peirce, embora ndo haja evidéncias de que tenham se conhecido ou compartilhado

estudos. A propria obra de Jacques Bertin, referencial na cartografia, ¢ cunhada pela expressao
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Semiologia Grdfica.

“O termo sémiologie foi, aparentemente, cunhado pelo proprio Saussure, para
designar a ciéncia geral dos signos 'ainda nao existente' ” (ENGLER, 1980, citado por NOTH,
1996, p. 17). Mas atualmente a convencdao internacional adota oficialmente o termo
semiotica, como o padrdo. Em termos filosoficos e conceituais, ha diferengas significativas
nas concepcdes de signo em Saussure e Peirce. Para o primeiro, boa parte de suas teorias
convergem para categorias  dicotOmicas, tais como:  significante/significado,
diacronismo/sincronismo, imutabilidade/mutabilidade, estatica/evolucao, etc.

Saussure também entende que “o lago que une o significante ao significado ¢
arbitrario ou, [...] o signo linguistico é arbitrario” (SAUSSURE, 1995 [1916], p.81). Outra
questdo basilar em seus estudos € o conceito de signo enquanto imagem acustica, o qual ja
havia sido contemplado por Locke (1999 [1690], p.149): “na medida em que ha uma conexdo
constante entre o som € a ideia, € uma designa¢do de que um significa a outra, sem isso a
aplicagdo delas nada mais seria que ruido sem significado ™.

A esséncia da contribui¢do de Saussure para a semidtica € seu projeto de uma teoria
geral de sistemas de signos, que ele denominou semiologia. O elemento basico ¢ seu modelo
signico, e outros principios importantes sdo o seu dogma de arbitrariedade do signo
linguistico e os seus conceitos de estrutura e sistema de linguagem (NOTH, 1996, p.15).
Saussure introduziu para as duas faces constituintes do signo 0s novos termos signifié (para o
conceito) e signifiant (para a imagem acustica). A traducdo portuguesa ¢ significante e
significado (NOTH, 1996, p.29). De fato, a contribuicdo de Saussure para uma teoria geral
dos signos foi somente de carater menor. Ele ndo disse muito sobre signos nao-linguisticos e
ndo se preocupou com questdes tais como a tipologia geral dos signos. No entanto, sua
influéncia histérica na semiotica foi consideravel em dois aspectos, na heuristica e na
sistemética da semidtica (NOTH, 1996, p. 46). E nosso propdsito demonstrar com essa tese
que o campo semiotico de Peirce ¢ mais amplo para tratar da cartografia, mas em nenhuma
hipdtese queremos menosprezar ou descartar as abordagens de signo provenientes de
Saussure. Nosso intuito €, ao menos, oferecer uma visao complementar sobre o tema, e
contemplar teorias que ja vem sendo estudadas tanto no campo da Geografia quanto da
cartografia.

As concepgdes de signo de Peirce e a sua organizacdo conceitual sdo fundamentadas

em divisdes triddicas (tricotdmicas), pois em seu escopo estd explicito o papel do signo como
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um elemento de mediagdo entre um segundo, seu objeto, € um terceiro, seu interpretante, ou
efeito resultante de sua agdo. Nesse sentido, o signo atua como um operador, desencadeando
uma passagem de um estado singular de coisas para um estado subsequente, diferente do
anterior, € em muitos casos mais evoluido.

Sua semiotica triadica € a base de estudo interdisciplinar que tem ajudado a produzir,
nas ultimas décadas, uma nova visdo de mundo, mais integrada e coerente do que qualquer
outra teoria jamais foi capaz de produzir (ROMANINI, 2005). Deduzindo as implicacdes de
sua cosmologia, cada vez mais pampsiquista, Peirce conclui que o processo de interpretacao
ndo acontece apenas no interior de mentes humanas. Ao contrario, ¢ a existéncia de uma
continua interpretacdo dos signos no mundo que permite explicar a emergéncia da nossa
inteligéncia (ROMANINI, 2012, p. 20).

Charles Sanders Peirce ¢, sem davida, o mais importante dos fundadores da moderna
semiodtica geral (NOTH, 1995, p. 62). Seus estudos sdo decorrentes de profunda imersao no
pensamento de filésofos que o precederam, incluindo Platdo, Aristoteles, Scotus, Ockham,
Locke, Mill, Hume, Berkeley, Hegel, Kant, s6 para citar alguns autores que foram

profundamente estudados por ele.

3.2. OS TRES ASPECTOS DO SIGNO

E sempre o signo que nos coloca em contato com tudo
aquilo que costumamos chamar de realidade
(SANTAELLA, 2005, p. 15).

A concepgao de signo em Peirce contém trés partes. O signo € o primeiro na relacao,

0 objeto, o segundo, e o interpretante, o terceiro. Os trés elementos sao engendrados de forma

logica, continuamente no fluxo do tempo. O signo ¢ determinado pelo objeto, e o

interpretante, por sua vez, pela relacdo do signo com o objeto (S-O). O signo possui uma
relagdo logica com seu objeto, da qual decorre o interpretante - ou efeito - do signo.

Um signo, ou representamen, ¢ aquilo que estd para algo ou alguém, em algum

respeito ou capacidade. Ele dirige-se a alguém, isto ¢, cria na mente dessa pessoa um

signo equivalente, ou talvez um signo mais desenvolvido. Esse signo que ¢ criado eu

chamo interpretante do primeiro signo. O signo refere-se a algo, seu objefo, ndo em
todos os aspectos, mas em referéncia a um tipo de ideia, que eu por vezes denominei

fundamento do representamen (CP 2.228; tradugdo nossa).
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O objeto determina o signo. O signo, de alguma forma, procura representar, revelar
ou tornar manifesto o seu objeto. O interpretante ¢ determinado pelo signo, ou pelo proprio
objeto, pela mediacao dos signo. Numa relacao triadica genuina, ndo sé o signo, mas também
o objeto ou o interpretante sdo todos de natureza signica. Ou seja, todos os trés correlatos sao
signos, sendo que o que os diferencia ¢ o papel logico na relacdo (SANTAELLA, 1995,
p.26;29). Essas posicdes ndo sdo absolutas, apenas relativas, pois cada elemento logico se
alterna na continuidade dos processos. O efeito da acdo do signo, ou interpretante, pode vir a
ser signo na relagdo seguinte, da mesma forma que a conclusdo de um silogismo classico pode
constituir uma das premissas na operagao seguinte. Em geral ¢ isso que acontece. Conforme a
alternancia, o objeto pode vir a ser signo em outra relagdo, ou o interpretante pode ocupar a
posic¢ao logica de objeto.

A partir de 1905, Peirce passou a considerar o signo como 0 meio para a transmissao
das formas que fundamentam os conceitos, € a comunica¢gdo como a mais elevada dos varios
tipos de acdo do signo, ou semiose. Sua teoria geral dos signos, ou semiotica, foi desenvolvida
ao longo de quarenta anos de estudos como uma tentativa de descobrir a logica que
fundamenta as nossas concepcdes do real e como a ciéncia avanca a partir do
compartilhamento de opinides no interior de uma comunidade (ROMANINI, 2012, p.1).

Um signo deve ser capaz de ligar-se (ndo de direito mas de fato) a outro signo do
mesmo objeto, ou com o proprio objeto. A funcdo representativa do signo nao estd nem na
qualidade material nem na aplicacdo demonstrativa, mas cifra-se numa relagdao do signo com
um pensamento (PEIRCE, 1980, p. 74). A luz dos fatos externos, os Unicos casos de
pensamento que podem encontrar-se sdo de pensamento-em-signos. Todo o pensamento,
portanto, deve necessariamente existir em signos. Da proposi¢ao de que todo o pensamento ¢
um signo segue-se que todo pensamento, como signo que ¢, deve dirigir-se a outro,
determinar outro pensamento. O que for que pensemos, temos presente a consciéncia ou
sensacdo, imagem, concep¢do ou outra representacdo — servindo de signo. Quando, entdo,
pensamos, surgimos como signo. Ora, um signo possui trés referéncias: primeiro, € signo
para algum pensamento que o interpreta; segundo, € signo para algum objeto que se lhe
equivale nesse pensamento; terceiro, € signo sob algum aspecto ou qualidade que o liga ao
seu objeto (PEIRCE, 1980, p. 68;73; italicos do autor).

Em uma defini¢ao mais detalhada, o signo € qualquer coisa de qualquer espécie (uma

palavra, um livro, um mapa, uma biblioteca, um grito, uma pintura, um museu, uma pessoa,
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uma mancha de tinta, um video, um mapa, etc.) que representa uma outra coisa, chamada de
objeto do signo, e que produz um efeito interpretativo em uma mente real ou potencial®,
efeito este que é chamado de interpretante do signo (SANTAELLA, 2005, p. 8). E importante
frisar que o efeito interpretativo nao corresponde apenas as consequéncias produzidas em
mentes humanas, ja que os efeitos fisicos na natureza igualmente sdo considerados por Peirce
como interpretantes (ou efeitos) da a¢do dos signos.

O Terceiro, ou mediador, ¢ aquele que traz um Primeiro para uma relacdo com um
Segundo. Mas, como registra Santaella (1995, p. 23), o efeito da acdo do signo, esse algo ou
alguém afetado pelo signo, ndo precisa ser atual, ja que ele pode surgir no futuro. Ha casos,
como veremos, incluindo a cartografia, em que o objeto passa a ser criado pela acdo do signo.
O interpretante também pode vir a surgir no futuro. “Nao € necessario que o interpretante
deva realmente existir. Um ser in futuro sera suficiente” CP 2.92; tradugdo nossa®).

Peirce utilizou a expressdo quase-signo, para designar um signo que ainda ndo
alcangou a condicdo de signo completo, ja que existe em termos de possibilidade de vir a
tornar-se signo, indicar um objeto e produzir efeitos interpretantes. Assim sao 0s signos
fosseis, ainda ndo desenterrados, que "aguardam” o contato com alguma mente consciente
capaz de realizar andlise. Eles sdo exemplos de interpretantes in futuro. Igualmente, houve o
caso do espectro luminoso das estrelas, sinal que durante anos permaneceu ininteligivel, como
uma mensagem nao decodificada. Com o avanco da ciéncia, e na medida em que se
compreendeu a relagdo entre as substancias queimadas no interior das estrelas e a luz emitida,
esse sinal, entdo nominado de assinatura espectral das estrelas, passou a ser signo da maior
importancia para o estudo da astrofisica.

A defini¢do peirciana do signo inclui trés teorias: a da significacdo, a da objetivacao
e a da interpretagdo. O signo sempre age como mediador entre objeto e interpretante
(SANTAELLA, 2005, p. 8-9). O signo tem um papel mediador entre o pensamento e a
realidade. Existe uma tripla conexdo entre signo, coisa significada e cogni¢do produzida na
mente (CP 1.372; tradugdo nossa). Cada pensamento deve se dirigir a outro, deve determinar
outro pensamento, uma vez que essa ¢ a esséncia do signo. No presente imediato, ndo existe
pensamento. Tudo que ¢ refletido tem passado. Dizer que cada pensamento deve ter tido um

pensamento anterior, ¢ andlogo ao fato de que o tempo ¢ a série infinita dos instantes. O

22 Mente em potencial pode ser considerada como mente in futuro. Muitos signos ndo sdo entendidos no
momento em que sdo detectados, quer dizer, sdo tidos como meros sinais (ainda) sem significado. Por
exemplo, a assinatura espectral das estrelas, como veremos logo adiante;

23 It is not necessary that the Interpretant should actually exist. A being in futuro will suffice;
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Pensamento ndo pode ocorrer em um instante, mas requer tempo. Cada pensamento deve ser
interpretado em outro; todo o pensamento ocorre por meio de signos (CP 5.253; tradugdo
nossa).

Pela sua constituigdo triadica, o signo pode ser analisado: i) em si mesmo, nas suas
propriedades internas, ou seja, no seu poder para significar; ii) na sua referéncia aquilo que ele
indica, se refere ou representa; e iii) nos tipos de efeitos que estd apto a produzir nos seus
receptores, isto €, nos tipos de interpretacdo que ele tem o potencial de despertar nos seus
usudrios. Desse modo, a teoria semiodtica nos permite penetrar no proprio movimento interno
das mensagens, no modo como elas sdo engendradas, nos procedimentos e recursos nelas
utilizados (SANTAELLA, 2005, p. 5).

A palavra signo sera usada para denotar um objeto perceptivel, ou somente
imaginavel, ou mesmo inimaginavel em certo sentido. A palavra 'folha', que ¢ um signo, nao
pode ser imaginada, uma vez que ndo ¢ essa palavra mesma que pode ser escrita no papel ou
pronunciada, mas apenas um de seus aspectos. Trata-se da mesma palavra quando escrita
(graficamente) ou pronunciada (sonoramente), mas seu sentido ¢ um quando representa '6rgao
das plantas', outro quando significa 'superficie onde se escreve', e um terceiro quando se
refere a 'parte moével de portas ou janelas' (CP 2.230; exemplos adaptados; tradu¢do nossa).
Qualquer coisa que esteja presente a mente tem a natureza de um signo. Signo € aquilo que da
corpo ao pensamento, as emogdes, reagdes etc. Por isso mesmo, pensamentos, emocdes e
reagoes podem ser externalizados. Essas externalizagdes sao tradugdes mais ou menos fiéis de
signos internos para signos externos (SANTAELLA, 2005, p. 10).

O signo ¢ uma relagdo de trés correlatos. No primeiro, o signo pode ser monadico
(quali-signo), um objeto ou evento singular (sin-signo) ou um tipo de lei governando suas
réplicas (legi-signo). No segundo correlato, que considera a relagdo do signo com seu objeto,
os signos podem ser icones, indices ou simbolos. No terceiro correlato os signos podem ser
remas (termos logicos), dici-signos (proposi¢des) ou argumentos (silogismo ou inferéncia)

(ROMANINI, 2006, p. 44).

Todos os signos sdo representagdes incompletas de seus objetos. As caracteristicas
do objeto que uma imagem ndo representa ou ndao pode representar sdo
evidentemente excluidas. [...] Representagdo significa exclusdo. [...] Signos sdo
necessariamente restritos em sua capacidade de representar seus objetos em 'alguns
aspectos' ¢ ndo sdo capazes de representar seus objetos em todos os aspectos
(NOTH, 2014; grifos do autor).

A exclusdo representacional ndo significa necessariamente perda, pois no processo de
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semiose, 0 signo representante também pode crescer e, portanto, se tornar semioticamente

mais desenvolvido (NOTH, 2014).

3.3. 0 SIGNO GRAFICO

Esta claro que o signo cartografico ¢ um caso restrito do signo grafico. O termo
grafia provém do grego ypadw (escrever), e do latim graphia. O lexema graf-
originariamente tem sentido de estilete para gravar, dai garfo (por metatese*!) (HECKLER,;
BACK; MASSING, 1984b, p. 1945;1974;). A palavra gravar, por sua vez, deriva do latim
gravo, mesma origem das palavras grave, gravidade, gravida, com o sentido de peso, pesar
sobre (HOUAISS e VILLAR, 2008). As expressdes gravar e gravura sio variagdes do lexema
grav, proveniente do espanhol garabato, do francés graver, o antigo eslavo grobu e, entre
outros, do antigo nordico grof, grafa, com o sentido de cavar, e também grifo, com o sentido
de grifar. Também deriva do mesmo termo a palavra gravefo - objeto usado para gravar
(HECKLER; BACK; MASSING, 1984b, p. 1943). O lexema grav também aparece na
composi¢ao das palavras grave, gravidade, engravidar, gravar e gravado, mas nesse caso
sendo proveniente do latim grave, com o sentido de pesado, rigoroso, forte (HECKLER;
BACK; MASSING, 1984b, p. 2063).

O signo grafico ¢ diferente do signo acustico em varios aspectos. O primeiro deles ¢
a permanéncia no campo sensorial: a ndo ser que seja gravado, o signo acustico dura muito
pouco apds emitido. J& o signo grafico, como as pinturas rupestres e as gravacoes em pedra ou
argila, podem persistir no tempo e comunicar ao longo de dezenas de milénios, ou mais. O
sentido de gravar € proveniente da natureza. O peso de um animal produz marcas no barro, ou
rastro em uma trilha, sinais que funcionam como signo do proprio animal. O mesmo ocorre na
areia ¢ na neve, embora sejam signos de pouca permanéncia. Por essa razdo, e pela
disponibilidade de material e facilidade de uso, ¢ que os tabletes de argila foram utilizados
para a escrita cuneiforme na mesopotamia.

O signo grafico ¢ o de maior permanéncia para a percep¢ao humana, pois em geral
perdura mais do que as ondas mecanicas do som, as impressoes do tato ou as moléculas que
provocam os sentidos de paladar ou olfato. Atualmente, os signos visuais € sonoros podem ser

convertidos a uma forma digital de sequéncia de zeros e uns, mas esse ¢ um fendmeno

24 Mudanga linguistica que consiste na troca de lugares de fonemas ou silabas dentro de um vocabulo
(HOUAISS e VILLAR, 2008).
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recente. Tanto a palavra escrita quanto os mapas sdo formas de expressdo grafica, no sentido
de que podem ser confeccionados com ferramentas semelhantes, por exemplo o estilete ou
graveto “para gravar”, ou qualquer instrumento ou objeto que possa ser utilizado na gravacao.
Mas hé distingdes significativas entre eles. E claro que a palavra escrita também faz parte do
signo cartografico. Na verdade, ela ndo ¢ imprescindivel, mas auxilia sobremodo a
comunicagdo. O fato, € que o conjunto que constitui o signo cartografico ¢ majoritariamente
iconico, ou semelhante ao objeto, enquanto a palavra escrita ndo o ¢. Trataremos disso com
mais detalhes quando estudarmos o icome, o tipo de signo que atua em decorréncia de
semelhangas que compartilha em relag@o ao objeto.

Da mesma forma que a cartografia, os signos das pinturas rupestres também
procuram ser semelhantes a alguns aspectos dos seus objetos. Embora ambas intencionem
representar existentes reais e concretos, ha diferencas significativas entre elas. A mais
importante € a posicao do observador em relacdo ao objeto. Na pintura rupestre, em geral o
observador estd no mesmo plano dos objetos (animais ou pessoas, por exemplo), € os
representa como os observa, no caso, de lado. A representagdo ¢ portanto uma consequéncia
de um ato real e concreto, o que ndo ocorre com a cartografia. O mapa, em geral, representa
os seus objetos a partir de uma posi¢ao hipotética, imaginada, uma vista de topo, na qual o

observador estaria bem acima dos objetos.

3.3.1. O signo Cartografico

Ao produzir signos, um autor cartografico baseia-se em dois universos: um feito de
conceitos, o outro de perceptos. Ambos estdo estruturados, isto €, por itens e elementos que
sao organizados por relagdes (SCHLICHTMANN, 2008). H4 trés principais modalidades de
construgdes graficas: mapas, graficos e redes (organogramas, dendrogramas, cronogramas e
fluxogramas) (MARTINELLI, 1991, p.16). Lévy e Lussault (2003) afirmam que a cartografia
¢ uma forma de expressdo que trabalha essencialmente com diagramas, na forma de imagens.
Mas veremos que na semiotica de Peirce imagem e diagrama sao tipos diferentes de icones.
Diferente da palavra (escrita ou falada), o signo cartografico representa o seu objeto
predominantemente por semelhanca, mediante o uso de signos majoritariamente iconicos.
Como veremos, a cartografia utiliza basicamente quatro tipos de icones: imagem, diagrama,

modelo espacial e imagramas, esse ultimo correspondendo a uma mistura entre imagens €
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diagramas. Apenas os dois primeiros foram contemplados por Peirce e, em termos gerais,
adiantamos que a imagem ¢ um tipo de icone cuja semelhanca refere-se ao aspecto corporal
do objeto, como o sdo as pinturas rupestres, o desenho técnico e a caricatura, embora, nesse
ultimo, o signo receba propositalmente algumas exageracdes (deformacdes) para fins
codmicos. O diagrama, por sua vez, ¢ um icone que representa relagdes no objeto.

O signo Cartografico professa representar o objeto em, pelo menos, dois aspectos: os
corpos (formas e disposigdes) e as relagdes. A grafica dos mapas também ¢ diferente de outras
expressoes graficas tais como: pinturas rupestres, desenho artistico, croqui, pintura, fotografia
e desenho técnico. Ha expressdes graficas mais livres e espontaneas, enquanto outras sao mais
rigidas e constrangidas. A cartografia certamente se enquadra no segundo grupo, mas ¢
sempre um erro generalizar que nao existe arte ou liberdade na cartografia, ou que nao existe
técnica e racionalidade na pintura. H4 signos cartogréficos que apresentam uma série de
elementos artisticos, mitologicos, fantasiosos e irreais. Outro exemplo, o signo da Cartografia
Social, ¢ menos técnico, pois da énfase a aspectos culturais e simbdlicos de uma comunidade,
conforme sao representados por um individuo. A autoria ¢, inclusive, mais coletiva, € menos
pessoal.

Por outro lado, o Mapa Topografico é permeado pela técnica, pelas regras e normas
de execucdo que tem como foco principal os aspectos corporais dos objetos, incluindo as
distancias, e as posi¢des, para os quais a geometria euclidiana ¢ a principal referéncia na
elaboragdo. Mas, como veremos, o corpo nao ¢ o Unico aspecto do objeto, de modo que a
topografia, isoladamente, ndo contempla as demais relagdes ndo corporais que sdo necessarias
para ampliar a compreensao do objeto, afinal, vivemos em um mundo de relacdes. Antes, a
distancia era mais determinante, mas isso mudou quando comecamos a utilizar signos que
viajam a velocidade da luz”.

Outra questdo central no signo cartografico ¢ a abstra¢do da posi¢do do observador
em relacdo ao objeto. Dificilmente um ser humano estaria na posi¢do a partir da qual os
objetos sdo representados. A vista de topo € a predominante, pois ela permite a comparagao
entre os corpos com menor indice de deformagao. Adiante, aprofundaremos essas questdes. O
signo cartografico tem outra peculiaridade: em muitas situacdes, o objeto passa a ter
existéncia em funcdo da sua agdo. Nesse sentido, ele ¢ um caso restrito do signo ideoldgico.

Adequadamente Brotton (2014, p.14) afirmou que "o mapa nao somente representa o0 mundo,

25 Algo proximo de 300.000 km/s (trezentos mil quildémetros por segundo). E como se uma mensagem pudesse
fazer oito voltas na Terra em apenas um segundo;
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mas o produz imaginativamente”. Veremos ao longo dessa tese que € mais que isso. O signo

cartografico tanto representa quanto altera (psiquicamente e fisicamente) o seu objeto.

3.4. 0 FUNDAMENTO DO SIGNO CARTOGRAFICO

Para Peirce, qualquer coisa pode ser um signo. Entre as infinitas propriedades
materiais, substanciais etc. que as coisas tém, ha trés propriedades formais que lhes dao
capacidade para funcionar como signo: sua mera qualidade, sua existéncia, quer dizer, o
simples fato de existir, e seu carater de lei. Pela qualidade, tudo pode ser signo, pela
existéncia, tudo € signo, e pela lei, tudo deve ser signo. Essas sdo as trés propriedades que
habilitam as coisas a agirem como signos, mas elas nao sdo excludentes. Na maior parte das
vezes, operam juntas, pois a lei incorpora o singular nas suas réplicas, e todo singular ¢
sempre um composito de qualidades. Quase todas as coisas, se ndo todas, estdo sempre sob o
dominio da lei, de modo que, no mais das vezes, as trés propriedades estdo operando
conjuntamente (SANTAELLA, 2005, p. 12;14).

H4 certas situacdes muito particulares, e até mesmo privilegiadas, em que a
propriedade puramente qualitativa fica proeminente, o que € o caso da arte, da musica, da
poesia, por exemplo. Ha também situagdes em que domina a singularidade cega do puro
acontecer, no exilio de qualquer lei. Mas esses sdo casos de dominancia, pois as trés
propriedades sdo sempre onipresentes em todos os fendmenos, nao apenas humanos, mas

também naturais (SANTAELLA, 2005, p. 14).

3.4.1. Quali-signo cartografico

O quali-signo ¢ um signo de possibilidade, e portanto ele ndo atesta a existéncia do
seu objeto, mas apenas sugere que no universo dos objetos reais e/ou inventados possa haver
ao menos um cujo aspecto €, de certa forma, semelhante ao aspecto representado pelo signo.
Qualidades s6 podem ser comunicadas por quali-signos, que estdo na base das representacdes
cartograficas. Tamanho, posi¢ao, forma (corporal), relacdes de comprimento, largura, altitude,
cor, demografia, tipos de solos, cobertura vegetal, outras relagdes, etc., sdo qualidades
geograficas essenciais que podem ser comunicadas por meio de guali-signos. O fundamento

do quali-signo sdo os aspectos semelhantes que ele compartilha em relagdo ao seu objeto. Na
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cartografia, a principal qualidade do signo ¢ sua semelhanca corporal ao objeto, mas ha

também semelhanca com as relagdes no objeto.

3.4.2. Sin-signo cartografico

O sin-signo ¢ um objeto da experiéncia direta, ou qualquer coisa que, em sua
insisténcia, nos chame a atencao (SANTAELLA, 1995, p. 132). Essa propriedade de existir,
que dé ao que existe o poder de funcionar como signo, ¢ chamada de sin-signo, onde 'sin' quer
dizer singular (SANTAELLA, 2005, p. 12). Sin-signos sdo os Unicos signos que possuem
coordenadas geograficas e, portanto, podem ser localizados no tempo e no espago. O campo
magnético e a forca gravitacional da Terra aparecem por meio de sin-signos, assim como as
estrelas, planetas, luas, nivel das marés, movimentos migratorios de passaros, erupgoes
vulcanicas, etc. Sin-signos envolvem quali-signos; estrelas podem aparecer com uma
qualidade de cor: amarela, vermelha, azul, branca. Sin-signos s3o usados como pistas para
outros signos. Pegadas sdo sin-signos que podem conectar espacialmente um investigador ao
assassino, ou um cacador a sua presa, € em sua materialidade estao presentes as qualidades de
tamanho, forma, peso, etc., dos seus objetos.

Diferentemente dos quali-signos, que sdo signos de possibilidade, sin-signos sdo
signos de secundidade genuina, e portanto afirmam a existéncia do objeto. O objeto de um
sin-signo verdadeiro existe, e portanto emite sinais que podem ser percebidos no ambiente. A
matéria dos corpos ¢ igualmente constituida por sin-signos. Com as grandes navegacoes € 0
desenvolvimento dos meios de transporte, os sin-signos locais se espalharam
incomensuravelmente pela Terra. Minerais, plantas, micro-organismos € as proprias pessoas
sdo sin-signos em movimento, generalizando-se na Terra, e além dela. O fundamento de um
sin-signo ¢ sua materialidade. O sin-signo possui a totalidade, ou ao menos uma fragcdo da
matéria do objeto ao qual se refere. Cereais, minérios, agua, animais, madeira, pessoas, sao
sin-signos de lugares reais. Por isso a andlise desses elementos ¢ um indicio (indice) dos
habitos humanos e ndo humanos dos existentes desses lugares. Eles revelam aspectos
ambientais, tecnologicos, educacionais, culturais, econdmicos, politicos e sociais de cada
lugar.

Evidentemente, jamais encontraremos sin-signos do mundo, nem do tempo, ou do

espaco, pois eles ndo sdo objetos concretos. Mas o globo terrestre ¢ um sin-signo, uma vez
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que possui corporalidade. O mundo, em si, ndo tem corporalidade, mas a Terra, aparece aos
sentidos, em sua unidade. No inicio da cartografia, as proprias bases de representagdo grafica
(couros, argilas, chifres, rochas, etc) eram sin-signos dos territdrios que o signo cartografico
procurava retratar: eles literalmente veiculavam informagdo sobre os territorios.

O sin-signo, sendo um tipo de signo existente, € o Unico que tem materialidade real e
concreta e reage em relagdo aos demais existentes. O fundamento do sin-signo ¢ sua
reatividade: ele pode ser veiculado através de um arranjo de moléculas, e assim transmitir
informacdes sobre o cheiro ou o gosto do objeto, ou através de ondas eletromagnéticas, como
ocorre na assinatura espectral das estrelas, ou mediante um impacto mecanico, como os que
produzem as ondas materiais do som, ou ainda as impressdes de sentido da cartografia tatil. O
fundamento do sin-signo nio é a sua possibilidade, pois ele ja existe, de fato. E a partir do sin-
signo que todos os mapas sdo produzidos, uma vez que ele ¢ o Unico tipo de signo real e
concreto localizdvel no espagco ao qual podem ser atribuidas as ideias das coordenadas

geograficas.

3.4.3. Legi-signo cartografico

Quanto a propriedade da lei, inicialmente pergunta-se: o que ¢ uma lei? Uma lei ¢
uma abstracdo, mas uma abstracdo que ¢ operativa. Ela opera tdo logo encontre um caso
singular sobre o qual agir. A acdo da lei € fazer com que o singular se conforme, se amolde a
sua generalidade. E fazer com que, surgindo uma determinada situacdo, as coisas ocorram de
acordo com aquilo que a lei prescreve. Se ndo fosse pela lei, as ocorréncias seriam brutas e
cegas. E por isso que também falamos em leis da natureza. Quando algo tem a propriedade da
lei, recebe na semidtica o nome de /legi-signo, € o caso singular que se conforma a
generalidade da lei ¢ chamado de réplica. Assim funcionam as palavras, as convengdes
socioculturais, as leis do direito e as projecdes cartograficas [adaptado] (SANTAELLA, 2005,
p. 13).

Sendo um signo de terceiridade, o /egi-signo ndo tem existéncia concreta, mas se
manifesta publicamente através das suas réplicas, as quais podem ser percebidas
sensorialmente. A projecao cartografica ¢ um legi-signo, uma vez que contém um conjunto de
procedimentos a serem seguidos conforme uma prescri¢ao. Nesse caso, os planisférios mais

usuais, que vemos em livros, quadros ou telas, sdo réplicas das leis que os regem. Por
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exemplo, na lei da proje¢do de Mercator existe a ideia de um cilindro envolvendo a Terra,
perpendicular ao plano do equador, e no qual sdo gravadas as projecdes dos pontos na
superficie. Essas sdo ideias gerais e instrucdes que constituem parte do legi-signo. A lei, em si,
nao ¢ experimentavel publicamente, da mesma forma com que as ideias nao o sdo, mas ela se
manifesta através das suas réplicas, onde cada caso ¢ uma das suas aplicacdes. Cada projecao
de Mercator impressa ou em tela ¢ uma instanciacdo das ideias gerais desenvolvidas e
compiladas pelo seu autor.

Receitas, formulas, prescrigdes, normativas tém em comum o fato de apontar para o
tempo futuro, intencionando que algo se realize. Sdo formas de leis que correspondem a um
conjunto de procedimentos para que se alcance determinado objetivo. Esse € o fundamento do
legi-signo, oferecer um roteiro de agdes para que se chegue a determinado fim, conclusiao ou
proposito. A recorréncia da aplicacao da lei, por sua vez, produz um habito. O fundamento do
legi-signo, €, portanto, o hdbito, sendo esta a principal caracteristica dos simbolos utilizados
na comunicac¢ao humana, a exemplo dos numeros, das palavras e dos mapas. A ideia de habito
esta associada a ideia de lei, ja que eles sao indissociaveis.

Outro exemplo, a vista de topo, corresponde ao principal legi-signo cartografico, pois
ela contém uma ideia de posicdo abstrata do observador em relacdo ao objeto, a partir “do
espaco”. Isso ¢ diferente do /egi-signo utilizado nas pinturas rupestres, as quais representam
seus objetos a partir de visdes reais, simulando a vista lateral dos corpos. Mas esse método,
por sua vez, ndo permite comparar as distdncias entre os objetos, nem a distribui¢do no
espacgo. Por outro lado, a vista de topo é quase perpendicular® aos objetos, € permite a

comparagﬁo entre os corpos.

3.5. SEMIOSE - O PROCESSO AUTOGERATIVO DO SIGNO

O signo ndo pode representar o objeto em todos 0s seus aspectos, pois, se assim
fosse, o signo seria o proprio objeto. Dessa forma, o signo sempre estara em falta com seu
objeto, dai sua incompletude, sua tendéncia em se desenvolver num interpretante [mais
evoluido], onde busca se completar (SANTAELLA, 1995, p. 44; grifos nossos). A relagao
triddica, ou forma ordenada de um processo gerativo, corresponde a no¢do de semiose. O

modo de agdo tipico dos signos é o de crescimento através da autogeracdo. O signo, por sua

26 Devido ao cone visual (abstrato ou real) a vista ndo € perpendicular a todos os objetos. Em tese, apenas os
objetos no eixo central do cone de visdo apareceriam perpendiculares.



&3

propria constitui¢do, esta fadado a germinar, crescer, desenvolver-se num interpretante (outro
signo) que se desenvolverd em outro, e assim indefinidamente. Evidencia-se ai a natureza
inevitavelmente incompleta de qualquer signo (SANTAELLA, 1995, p. 43). “O dinamismo do
signo, sua a¢cdo no mundo, ¢ o que chamamos semiose” (ROMANINI, 2006, p. 89).

Semiose, o termo cunhado por Peirce, foi definida por Morris (1946, p. 366) como
‘um processo signico no qual algo € um signo para algum organismo’, e envolve trés fatores
principais: 1) aquilo que atua como signo; i1) aquilo a que o signo se refere; iii) o efeito em
algum intérprete em virtude do qual a coisa em questdo ¢ um signo para aquele intérprete.
Esses trés componentes da semiose sdo chamados respectivamente de veiculo do signo,
designatum e interpretante (MORRIS, 1938, citado por NOTH, 1996, p. 185).

A palavra semiose ¢ resultado da adicao do sufixo ose, uma derivagao do termo grego
osis, que designa funcionamento ou processo (HOUAISS e VILLAR, 2008), ao termo grego
onuelcoon, cuja explicagio foi apresentada no inicio deste capitulo. A agdo do signo produz
efeitos psiquicos e fisicos. O efeito do signo foi chamado de interpretante, o qual veremos no
capitulo 5. Do ponto de vista psiquico, a continuidade da agao do signo desencadeia processos
que resultam no desenvolvimento do pensamento e das emogdes em aprendizado e
conhecimento. Do ponto de vista fisico, a semiose desencadeia interagdes entre os existentes,
alterando os aspectos fisicos da realidade. Peirce se referiu a esses dois aspectos dos
fendmenos com os termos psychics (psiquicos) e physics (fisicos), cujas fronteiras sdo fluidas,
uma vez que ambos estdo interconectados pela continuidade.

O signo ¢ um veiculo transmitindo para a mente algo exterior (CP 1.339; traducdo
nossa). Como € possivel uma mente agir sobre outra mente? Como ¢ possivel uma particula
de matéria agir sobre outra a distancia? (CP 1.170; traducdo nossa). O signo ¢ o mediador
entre estados psiquicos e estados materiais. Einstein (1999) ja havia afirmado que ¢
impossivel que uma particula aja sobre outra a distancia, mas porque ela realiza mudancgas no

meio que as separa.

3.6. CARTOSSEMIOTICA

Cartossemiodtica, também chamada semiotica cartografica, ¢ o estudo semidtico de
modelos cartograficos (ou formas cartograficas de representagdo), tais como mapas, globos,

modelos de relevo, animagdes, e muitos outros. Em cartossemiodtica, existem diferentes
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estruturas conceituais e terminologicas ou escolas de pensamento, tal como existem na
semidtica, em geral. Isto é particularmente visivel na analise do simbolismo do mapa -
também chamado de linguagem do mapa ou linguagem cartografica, isto ¢, o tipo de sistema
de signos que subjaz no mapeamento € no uso dos mapas (SCHLICHTMANN, 2008).
Entretanto, o sistema de signos ndo apenas subjaz no processo de pesquisa de dados e
elaborag¢do dos mapas, como compreende também todos os efeitos decorrentes.

Com o florescimento de diversas teorias linguisticas na segunda metade do século
XX, a cartografia buscou na Linguistica caminhos para avancar em suas discussdes sobre a
linguagem cartografica, em uma éarea abrangente denominada, segundo Noth (1998),
cartossemiotica. Segundo o autor, a cartossemidtica, o estudo semiodtico dos mapas, ¢ um
ramo da semiotica que problematiza a leitura e a elaboracdo dos signos cartograficos, tendo
seu lugar entre ‘a semidtica das imagens e a comunicagdo visual, de um lado, e a teoria dos
codigos, do outro’ (GARBIN, 2016, p. 24-5). Garbin adverte que boa parte dos referenciais
tedricos ndo sdo voltados as matrizes visuais, mas verbais.

A segunda corrente semiodtica influente na cartografia ¢ a originada por Peirce. As
tricotomias entre os elementos constituintes dos signos apresentam gradacdes de natureza
logica que visam sistematizar os processos de semiose, por meio de uma abordagem holistica
que integra varios pontos nao trabalhados por Saussure, como os tipos de raciocinios
envolvidos no processo de semiose € a constru¢do de uma gramatica de todos os signos, a
partir de suas relacdes com as categorias fenomenologicas. Apesar de sua originalidade e
possibilidades de aplicagdes muito vastas, a semidtica peirciana teve seu potencial pouco
aproveitado na cartografia. Embora a cartossemiotica tenha uma relacdo evidente com a
cartografia, isso ndo ocorre com as tradigdes semioticas; ainda que tenhamos verificado uma
pluralidade nas discussdes a respeito da linguagem cartografica, os pressupostos adotados
pelos autores sdo, muitas vezes, construidos sobre concepcdes diferentes de signo (GARBIN,

2016, p. 25;28).
3.7. ANALISE SEMIOTICA
As tricotomias peircianas devem ser usadas como ferramentas analiticas por meio

das quais trés aspectos diferentes da semiose podem ser distinguidos. Nenhum signo pertence

exclusivamente a apenas um desses tipos. Tudo depende do contexto de sua atualizagdo e do
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aspecto pelo qual ¢ observado e analisado (SANTAELLA, 1995, p. 134). A semidtica ndo ¢
uma ciéncia especial ou especializada, como sio a fisica, a quimica, a biologia, a sociologia, a
economia etc., quer dizer, ciéncias que tém um objeto de estudo delimitado e de cujas teorias
podem ser extraidas ferramentas empiricas para serem utilizadas em pesquisas aplicadas. Ela
ndo ¢ tampouco uma ciéncia especial como sdo especiais a linguistica e outras correntes da
semiodtica que partem de bases linguisticas (SANTAELLA, 2005, p. XI-XII).

Diferentemente de uma ciéncia especial, a semiotica peirciana ¢ uma das disciplinas
que compdem uma ampla arquitetura filosofica concebida como ciéncia com um carater
extremamente geral e abstrato. Ela ¢ um dos membros da triade das ciéncias normativas
(estética, €tica e ldgica ou semidtica), estas antecedidas pela quase-ciéncia da fenomenologia
e seguidas pela metafisica (SANTAELLA, 2005, p. XII). Essa arquitetura est4 alicer¢ada na
fenomenologia, uma quase-ciéncia que investiga os modos como apreendemos qualquer coisa
que aparece a nossa mente, qualquer coisa de qualquer tipo, algo simples como um cheiro,
uma formagdo de nuvens no céu, o ruido da chuva, uma imagem em uma revista etc., ou algo
mais complexo como um conceito abstrato, a lembranca de um tempo vivido etc., enfim, tudo
que se apresenta a mente (SANTAELLA, 2005, p. 2).

Para se analisarem semioticamente filmes, essa andlise precisa entrar em dialogo
com teorias especificas de cinema. Para analisar cartografia, ¢ necessario haver um
conhecimento de teorias e histéria da cartografia. Para fazer semidtica da musica, ¢ preciso
conhecer musica, e assim por diante. Sem conhecer a historia de um sistema de signos e do
contexto sociocultural em que ele se situa, ndo se podem detectar as marcas que o contexto
deixa na mensagem (SANTAELLA, 2005, p. 6; exemplo adaptado). As diversas facetas que a
analise semidtica apresenta podem assim nos levar a compreender qual ¢ a natureza e quais
sdo os poderes de referéncia dos signos, que informacao transmitem, como eles se estruturam
em sistemas, como funcionam, como sdo emitidos, produzidos, utilizados e que tipos de

efeitos sdo capazes de provocar em seus receptores (SANTAELLA, 2005, p. 4).

3.8. CONCEPCOES DE SIGNO USUAIS EM CARTOGRAFIA

Apesar de possuir um lugar privilegiado na literatura cartografica internacional, a
Semiologia Grafica de Jacques Bertin é apenas uma das abordagens existentes da

cartossemiotica. Sendo a semiotica a ciéncia dos signos, a cartografia busca nela novas
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estratégias para compreender a dindmica dos signos dos mapas na construgdo do
conhecimento (GARBIN; SANTIL, 2016). Garbin e Santil (2016, p. 146) complementam que
ha crescente interesse internacional na exploracdo da semidtica de Peirce, ao mesmo tempo
em que ha relativa escassez nas discussoes.

Com o desenvolvimento da andlise contemporanea, o tratamento grafico beneficiou-
se particularmente de pesquisas sobre as 'linguagens' e do enfoque semiologico dos
problemas, caracterizado pelo principio de separagdo entre 'significante' e 'significado’
(BERTIN, 1998). A semiologia saussuriana ¢ predominante em varias abordagens de signo na
cartografia. Para muitos autores, incluindo Jacques Bertin, o signo cartografico ¢ atemporal,
arbitrario, monossémico e destinado ao olho. Entendemos que a origem dessas afirmagdes
remetem ao “Curso de Linguistica Geral”, escrito (por alunos e editores) a partir dos estudos
de Saussure, apOs sua morte.

Nessa obra, o primeiro principio apontado em relagdo ao signo linguistico, ¢ sua
arbitrariedade. “O signo linguistico é arbitrario. [...] O principio de arbitrariedade do signo
nao ¢ contestado por ninguém; [...] todo meio de expressdo aceito numa sociedade repousa em
principio num habito coletivo ou, o que vem a dar na mesma, na convengdo. [...] 0
significante ¢ imotivado, isto €, arbitrario em relacdo ao significado, com o qual ndo tem
nenhum lago natural na realidade” (SAUSSURE, 1995 [1916], p.81;82; grifos do autor). O
segundo principio apontado € o carater linear do significante do signo acustico.

“O significante, sendo de natureza auditiva, desenvolve-se no tempo, unicamente, e
tem as caracteristicas que toma tempo: a) representa uma extensdo; b) essa extensdo
¢ mensuravel numa sé dimensdo: é uma linha. [...] os significantes acusticos
dispdem apenas da linha do tempo, seus elementos se apresentam um apds o outro;
formam uma cadeia. Esse cardter aparece imediatamente quando os representamos

pela escrita e substituimos a sucessdo do tempo pela linha espacial dos signos
graficos” (SAUSSURE, 1995 [1916], p. 84; grifos do autor).

Entre os autores da cartografia, sio muitos o que adotam os conceitos de Saussure.
Jacques Bertin afirma que “os sistemas destinados ao olho s3o antes de mais nada espaciais e
atemporais®” (BERTIN, 1998, p.7). Simielli (In: ALMEIDA, 2014, p.78) ratifica que “o signo
¢ sempre arbitrario e seu significado ¢ estabelecido simplesmente por uma convencao”.

Outra questdo presente ¢ a dicotomia polissemia/monossemia. Bertin (1998, p. 6°*)

27 Les systemes destinés a l'oeil sont d'abord spatiaux et atemporels;

28 La representation graphique fait partie des systemes de signes que l'homme a construits pour retenir,
comprendre et communiquer les observations qui lui sont necessaires. 'Langage’ destiné a l'oeil, elle
bénéficie des propriétés d'ubiquité de la perception visuelle. Systéeme monosémique, elle constitue la partie
rationnelle du monde des images,
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afirma que a representagdo grafica faz parte de sistemas de signos construidos pelo homem
para guardar, compreender e comunicar as observacdes que lhe sdo necessarias. Linguagem
destinada ao olho, ela se beneficia das propriedades de ubiquidade da percepcao visual.
Sistema monossémico, ela constitui a parte racional do mundo das imagens.

Martinelli (1991, p. 9) reforca esa ideia, pois entende que as representacdes graficas
compdem uma linguagem bidimensional, atemporal, destinada a vista. Tem supremacia sobre
as demais, pois demanda apenas um instante de percepcao. Expressa-se mediante a construcao
de imagem, forma de conjunto captada num instante minimo de percep¢do, porém distinta
daquela figurativa, como a da fotografia, de caracteristicas polissémicas. Integra, ao contrario,
o sistema semioldgico monossémico. Ele complementa que no sistema polissémico “a
significagdo do signo sucede a observagdo. [...] E o dominio dos codigos” (p.ex.: sinais de
transito). J4 no sistema monossémico, “a definicdo de signo precede sua transcri¢do. [...] A
leitura [...] ndo d4 margem a ambiguidades (p.ex.: equacdes matematicas).

Nossa posicao ¢ diferente. Ao longo da tese procuraremos demonstrar que ocorre
justamente o contrario: consideramos o signo cartografico como temporal e nao arbitrario.
Ainda, mais do que uma forma de expressdo destinada ao olho, o consideramos como
qualquer coisa que possa aparecer como distinto as malhas da percep¢do humana, afinal o
signo pode ser visual, tatil, e inclusive sonoro, gustativo, aromatico ou térmico.

Concordamos com a ideia de uma cibercartografia, multissensorial (que possa
utilizar os sentidos da visao, audigdo, tato, e eventualmente olfato e sabor), como mencionou
Martinelli (2016). Afinal, ndo deve haver limites para a comunica¢do cartografica. Atualmente
o signo cartografico tatil ja € uma realidade, e esperamos que ele seja ampliado e expandido.
E importante prever cartografias inclusivas cujos sentidos perceptivos ndo sejam
exclusivamente a visdo. Na verdade, um signo cartografico mais evoluido sera o resultado da
combinagdo de varios tipos de signos, em ambientes que simulem com maior correspondéncia
o objeto (espago geografico) que o signo professa representar. Nao deve haver limites para a
representacdo do espago geografico, ainda mais agora, que as tecnologias digitais oferecem
possibilidades incomensuraveis de ambientes interativos repletos de imagens em movimento,
sons, e impressdes de sentido, em geral.

A segunda questdo diz respeito a temporalidade, ¢ inclui as ideias de ubiquidade e
percepcao instantanea, imediata. Mas a cartografia nem sempre se apresenta de um so golpe,

de forma ubiqua, a visdo. Essa concepcao ¢ equivocada! Tanto o mapa como o texto em uma
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folha escrita podem se apresentar a percep¢do de maneira semelhante, quer seja em seu
aspecto visual ou tatil. A materialidade da informacdo ali contida precisa ser sorvida
gradualmente, no fluxo do tempo, por meio dos olhos ou através da pele, parte por parte,
pedaco por pedago, e isso demanda tempo. Nenhum mapa € percebido instantaneamente, ¢
menos ainda, imediatamente. Toda a percep¢do ¢ mediata, quer dizer, mediada pelos signos!

Nao existe nenhuma atemporalidade, caso contrario nenhum signo seria percebido. A
principal diferenga ¢ que geralmente o signo sonoro tem uma sequéncia de leitura definida na
emissao. Em termos gerais, o emissor decide a sequéncia como as ondas mecanicas do som
chegardo as malhas da percep¢do sonora do destinatrio, € ndo compete a esse alterar a
sequéncia. Alids, nem isso o emissor pode decidir plenamente, porque ha situacdes em que
ocorre o efeito do eco, bem como o ruido, nesse caso entendido em seu sentido fisico, como o
embaralhamento das ondas mecanicas do som, no ambiente, fendmenos que ndo podem ser
planejados em sua totalidade.

Mas quanto ao signo grafico impresso, quer seja a palavra escrita ou o mapa, ou o
globo cartografico, fica sempre a critério do leitor a sequéncia que o mesmo utilizard para
campear o latifindio da superficie da folha, tela ou esfera. E claro que a regra da leitura
textual no ocidente determina que o sentido convencional ocorra da esquerda para a direita e
de cima para baixo, mas mesmo essa lei ¢ frequentemente violada, por exemplo, na academia,
nos casos onde a leitura ¢ "diagonal", ou em qualquer dos casos em que a leitura ¢ meramente
seletiva, ou amostral. Mesmo quando o signo grafico ¢ transmitido pelas telas dos dispositivos
tecnologicos, a informagdo disponivel para cada sequéncia de leituras ¢ definida conforme o
zoom da tela, e raramente estd disponivel aos sentidos em sua totalidade. De qualquer forma,
em qualquer situagdo, o contato com os signos ¢ realizado parte a parte, no fluxo do tempo, de
forma semelhante ao contato visual com a palavra escrita ou o contato sonoro com a palavra
falada, incuindo-se a musica ou qualquer obra de arte. Ainda, na leitura de um texto, quantas
vezes nos nao voltamos atras, retomando algumas palavras, ou passagens, antes ja vistas? Nos
parece muito claro que a ideia de atemporalidade ndo ¢ plenamente adequada.

A outra questdo ¢ a arbitrariedade do signo. No capitulo seguinte demonstraremos
que existem quatro tipos de signos predominantes na cartografia, os quais sdo casos
especificos de icones, ja citados: imagens, diagramas, modelo espacial em escala e
imagramas. Mas em nenhum desses casos o signo ¢ arbitrario, uma vez que qualquer mente,

humana ou ndo humana, com capacidade suficiente, poderia compreendé-lo sem consultar
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nenhuma convengao. Simplesmente porque o icone ndo ¢ um signo arbitrdrio como o ¢ o
simbolo, pois ele compartilha semelhangas com o objeto, de modo que qualquer mente
senciente com o minimo de capacidade e experiéncia cognitiva com o objeto conseguiria
compreender a informac¢do que ele proporciona. Detalharemos mais esses conceitos nos
capitulos seguintes.

A ultima questdo ¢ a ideia de um signo cartografico com linguagem monossémica,
cuja ideia central ¢ a precedéncia do sentido, o qual seria transferido de um ponto ao outro
pela acdo do signo, como se a mensagem ja estivesse pronta, antes de sua emissdo, precisando
apenas ser decodificada. Em termos gerais, as concepg¢des monossémicas entendem que a
defini¢do do signo precede a sua inscri¢do, e a leitura ndo d4 margem para ambiguidades. Mas
1sso ndo ocorre, simplesmente porque o sentido do signo nao estd previamente pronto, mas
emerge no contato entre o signo e a mente que o percebe. No caso humano, o signo catalisa
operagdes psiquicas no individuo, desencadeando processos que vasculham a experiéncia
cognitiva desse leitor, e de onde surgirdo os sentidos, por provocagdo. Ao pé da letra, como
veremos, por ser predominantemente iconico, o signo cartografico ndo transfere informagao:
ele a provoca! Por outro lado, na concepcao polissémica, a significacdo do signo sucede a
observagdo, pois o campo de interpretagdo estaria mais aberto. A questdo remete aos prefixos
mono, ou poli, empregados antes do termo sémico.

Esses termos sdo provenientes dos radicais gregos monos (s0), € polys (muito), e
semion, ou semeion (sinal) (BECHARA, 2009, p. 375-79). Em termos gerais, monossémico
refere-se ao signo que possui um so sentido, enquanto poliss€émico possui varios sentidos.
Evidentemente, ndo podemos aceitar a ideia de que o signo cartografico tenha apenas um
sentido. Defendemos que todos os signos que constituem o sistema de representacao
cartografica, majoritariamente icones, e também simbolos, possibilitam interpretacdes
polissémicas, sem exce¢do. Tomamos como base o conceito de comunidade de interpretantes,
que sera tratado no capitulo 5, que diz respeito ao sentido que 0s grupos sociais ou as pessoas
costumam atribuir a determinados signos. Mesmo a cor, ainda que exista uma legenda no
mapa determinando o seu sentido, podera ser compreendida também em seu carater
simbdlico. O sentido, por sua vez, muda ao longo das interagdes, no tempo. O sentido de um
signo presente ndo ¢ o mesmo para diferentes comunidades de interpretantes atuais, e nem o
mesmo para uma "mesma pessoa’, em instantes distintos no tempo. Ha ideias ndo planejadas,

infinitas, na verdade, pois remetem a ideia de continuum, que podem irromper na mente do
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leitor em contato com o signo cartografico. O sentido de signo em Peirce ¢ semelhante a algo
vivo, que ndo ¢ mera figura de retorica. Ao longo desse trabalho procuraremos aprofundar
esses conceitos, € demontrar que os objetos dinamicos do signo cartografico e os efeitos por
ele produzidos sdo varios, e raramente os mesmos, tanto para diferentes leitores, quanto para

diferentes estados mentais de um "mesmo leitor".
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Capitulo 4

TEORIA DO OBJETO CARTOGRAFICO

Por um objeto, sem especificar se é objeto de um signo,
ou da aten¢do, da visdo etc., eu quero dizer qualquer
coisa que chega a mente em qualquer sentido; de modo
que qualquer coisa que ¢ mencionada ou sobre a qual se
pensa ¢ um objeto (PEIRCE apud SANTAELLA, 1995,
p.47).

Comecemos com uma constatacdo: nds fazemos parte do objeto da cartografia, e
nesse sentido o signo cartografico tanto representa como altera concomitantemente a
realidade. Um correspondente disso ¢ a célebre frase de Milton Santos: nds também somos
paisagem. O signo cartografico tanto pode representar objetos preexistentes quanto criar
novos objetos, alids, ¢ isso que vem fazendo ha milénios. Os objetos preexistentes - como o
globo terrestre - revelam-se por meio de formas materiais no espaco, e a partir delas ¢ que
construimos socialmente os correspondentes psiquicos, intelectivos, para esses fendomenos.
Peirce distingue ao menos dois tipos de objetos: de reacdo (ou fisicos), e de representagdo (ou
psiquicos), embora ambos estejam indissociavelmente ligados pela continuidade dos
processos da acao do signo.

A principal diferenca entre o objeto globo e o objeto mundo € que o primeiro pode
ser notado publicamente - em sua unidade corporal - por meio das malhas da percepcao, mas
isso ndo ocorre com o segundo, uma vez que ele nao possui corpo. A unidade corporal maior
do principal objeto da cartografia ¢ o globo terrestre, esse imenso aglomerado de matéria no
qual a biosfera emerge em sua rede infinita de relagdes. Mas a Terra ndo € o unico objeto
fisico da cartografia, ja4 que os demais corpos celestes também podem ser representados com
as mesmas técnicas.

Entretanto, desde a antiguidade, e até o inicio do século XX, o globo era apenas um
ens rationis, objeto da razdo, ou abstracdo, uma vez que ninguém havia presenciado-o
diretamente, em toda a sua unidade fisica. Sua forma era apenas estimada, por raciocinio
dedutivo e indutivo. Ao que tudo indica, foi Eratdstenes, com base na geometria disponivel na
€poca, e a partir das observacdes dos angulos das sombras nos objetos, em cidades distintas, o
primeiro a apresentar uma teoria consistente sobre a possivel forma da Terra. O objeto dessas

representacdes quase sempre fora imaginado, jA que ndo era algo existente, em si, na sua
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presentidade, forcando-se aos sentidos, mas apenas uma possibilidade de existéncia. Os
objetos existentes mesmo eram a terra do chdo onde se pisava, as aguas do mar onde se
navegava e os demais objetos da mobilia do universo que apareciam fenomenologicamente
como reais e concretos, ¢ a partir dos quais podiam ser inferidas as posi¢cdes para as
composigoes dos mapas. A prova material viria no século XX, depois que as tecnologias das
cameras fotograficas e dos foguetes espaciais ja estavam resolvidas, e de onde surgiram as
primeiras fotos da curvatura da Terra. E, algumas décadas mais tarde, depois de enviarmos a
cachorra Laika ao espago, foi que os primeiros olhos humanos viram a exuberancia do globo,
diretamente, por meio de signos do tipo indices genuinos, como veremos nesse capitulo.
Assim, a unidade corporal da Terra, antes abstrata, e depois, capturada por cameras, apareceu
fenomenologicamente diretamente a um humano, pelas malhas da sua percepgao.

Veremos detalhadamente nesse capitulo e ao longo de toda a tese que o indice
genuino € o unico tipo de signo que literalmente transporta a informagao, porque ele possui
materialidade fisica, quer dizer, ele ¢ real e concreto, ndo apenas um objeto da razdo. O indice
genuino € o Unico signo localizdvel no tempo e no espago, ja que possui conexao espacial com
o objeto ao qual se refere. Significa dizer que qualquer indice genuino possui coordenadas
geograficas, e sem ele ndo ¢ possivel representar o que poderiamos chamar realidade. A coleta
e o tratamento dos indices genuinos possibilitou o avango da cartografia e o desenvolvimento
de teorias importantes tais como as Leis de Kepler e a Teoria da relatividade geral de Einstein.

As grandes navegagdes possibilitaram a coleta de uma série de indices genuinos até
entdo jamais presenciados por europeus e asiaticos. Na medida em que as embarcagdes
movimentavam-se, outros objetos fisicos se revelaram em sua presentidade: terras incognitas
(para os navegadores), constelacdes diferentes, "nuvens" celestes estranhas, todos signos do
tipo indice genuino, aquele que tem conexdo espacial com os objetos que representam. Esse
contato permitiu que o signo cartografico evoluisse, ao incorporar novas partes do globo, até
entdo desconhecidas para os que ndo as habitavam. As pecas materiais que faltavam para
completar o quebra-cabeca da corporalidade do globo comecaram a ser adicionadas,
concomitantemente ao ajuste corretivo de todas as pecas. Mas o encanto cartografico daqueles
tempos foi substituido por outros encantos (e desencantos) das novas tecnologias. O erotismo
de uma Terra que se despia aos poucos foi substituido por uma nudez instantanea, onde quase
todos os aspectos do corpo foram revelados. Em um paralelo, como disse o poeta Mario

Quintana: "E ninguém mais se atreve a invocar a lua depois que os astronautas se invocaram
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contra ela".

Mas, obviamente, o objeto da cartografia ndo é puramente fisico e geométrico, sendo
esses apenas alguns dos seus multiplos aspectos. Que me perdoem os obcecados pelo corpo,
mas o objeto maior da cartografia é extramatematico, extrageométrico e imaterial, em termos
peircianos, algo equivalente a um objeto sinequista, ou uma totalidade de relacdes em
constante transformagdo. Procuraremos demonstrar como as concepgdes de Peirce podem
ajudar no desenvolvimento da epistemologia da cartografia, em especial na compreensao do
seu objeto, o espaco geografico, incluindo os novos objetos tecnologicos.

Comegaremos o capitulo abordando as concepcdes de objeto, como algo que
determina o signo, e a inseparabilidade entre objetos de reacdo e objetos de representagao.
Para Peirce, em sua concepgao sinequista da realidade, todos os objetos estdao interligados pela
continuidade da agao do signo, a semiose. A principal diferenca entre eles € que os objetos de
reacdo possuem coordenadas geograficas e podem ser percebidos por qualquer consciéncia
que tenha capacidade e esteja presente no ambiente onde ocorrem esses signos. Os objetos de
representacdo, por sua vez, ocorrem em uma consciéncia singular, no fluxo de seus
sentimentos ¢ pensamentos, e destarte, nao estdo acessiveis a percepgao alheia. Os objetos de
representacdo, no entanto, podem ser comunicados por meio de objetos de reacdo, que no caso
humano correspondem a indices genuinos sonoros, visuais, tateis, olfativos, gustativos ou
térmicos. Em qualquer dos casos, ha um desencadeamento logico na medida em que os
objetos de reacdo do ambiente provocam os seus correspondentes internos objetos de
representacdo, que por sua vez alteram os habitos e as crengas dos individuos, vindo a alterar
os objetos de reagdo emitidos pelo Ser no ambiente. Estabelece-se assim o signo como
elemento de mediagdo entre todos os seres que compartilham (ou apenas partilham) o mesmo
(ou o seu) circum-ambiente.

No subitem verdade ou falsidade das representacdes cartograficas abordaremos a
logica critica, segundo ramo da semidtica, que trata da questdo da veracidade do signo em
representar o objeto ao qual se refere. Jamais devemos olvidar que o jogo da comunicacao
humana ¢ permeado por signos falsos, desorientadores, falaciosos, exagerados, enfim, signos
que ndo representam fidedignamente o objeto e, as mais das vezes, possuem intencionalidades
escusas. Procuraremos demonstrar que o signo desorientador possui um objeto que nao ¢
publicamente manifesto e pode conduzir para caminhos indesejaveis, enquanto signos falsos

podem ser intencionais ou ndo intencionais. De qualquer forma, os efeitos produzidos pela
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acdo de signos falsos ou desorientadores podem ser reais e verdadeiros, razdo pela qual a
teoria do pragmatismo desenvolvida por Peirce contempla ndo apenas a questdo de verdade ou
falsidade do signo, mas principalmente os efeitos desencadeados em decorréncia da sua acao.
Em época de conceitos tais como como "pds-verdade" e avango das ideologias essa
abordagem podera ser bastante 1til.

O subitem experiéncia cognitiva (ou colateral) sera essencial para ampliar a nogdo de
objeto e inseri-la em conformidade a ideia de familiaridade do individuo com o signo, sem a
qual o mesmo ndo pode provocar sentido. Se ndo houver essa familiariedade, o signo nao
atuara como tal, reduzindo-se a um mero sinal sem sentido, aguardando interpretacdo. Na
sequéncia, detalharemos a relagdo do signo com o objeto (S-O), notadamente uma das mais
importantes para o estudo da cartografia, na medida em que aprofunda as nogdes da triade
classica: icone, indice e simbolo. O estudo dos icones do tipo imagem e diagrama sao
apresentados com varios exemplos e ilustracdes. A ideia de proje¢do cartografica e imagem de
topo serdao contempladas.

Outrossim, propusemos uma nova classificagdo do icone, inserindo um subtipo para
contemplar os icones tridimensionais, ou modelos espaciais em escala, do qual o globo
cartografico faz parte, € um outro subtipo de icone em referéncia a mistura de imagens com
diagramas, que propusemos chamar imagramas, correspondente as anamorfoses poligonais,
como tentaremos demonstrar nessa tese. Pretendemos deixar bastante claro que o icone do
tipo imagem ou icone do tipo modelo espacial em escala representam aspectos corporais dos
objetos, enquanto os diagramas representam relacdes. Quer dizer que ambos os signos sao
complementares para representar varios aspectos do objeto.

Na sequéncia, trataremos amplamente do indice, indice geografico, e ainda o papel
do indice na quantificagdo logica. O simbolo, por sua vez, foi aprofundado em sua concepcao
sinequista, na qual Peirce o considera como algo semelhante a um ser vivo, ja que tem o poder
de criar réplicas de si mesmo. Tendo em seu interior um /egi-signo, ou signo de lei, o simbolo
possui um programa para replicar-se no tempo € no espago, assim como o codigo bindrio, as
palavras, o DNA, as projecdes cartograficas, ou ainda as ferramentas, os artefatos e as
maquinas. Esses objetos materiais sdo réplicas de simbolos, ja que esse ultimo nao tem forma
material. O simbolo, em si, ¢ da natureza de uma ideia, ou crenga, ou programa, com
potencial de orientar uma sequéncia de operacdes. Tentaremos aprofundar essas nogdes ao

longo da tese, uma vez que os simbolos sdo altamente operativos no meio social, sobretudo no
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palco digital da vida contemporanea.

Ao final acrescentamos varias passagens sobre a capacidade perceptiva e a
experiéncia colateral do leitor, a experiéncia cognitiva do cartografo, e as nocdes de objeto
imediato, objeto dindmico e objeto e percepcao, com o intuito de aprofundar um pouco mais a

noc¢ao do objeto e auxiliar a compreensdo desas questdes.

4.1. DO OBJETO

Para Peirce, o lugar logico do objeto é, em Ultima instancia, o lugar da ‘realidade’,
que se torna manifesta através da mediacdo dos signos. O objeto, aquilo que determina o
signo, ao mesmo tempo que ¢ aquilo que o signo, de alguma forma, representa, revela ou
torna manifesto - ndo pode se restringir a no¢do de um existente ou objeto real
(SANTAELLA, 1995, p. 26;44). Aquilo que o signo professa representar ¢ seu objeto, que
pode ter uma ampla ontologia: uma qualidade (cor, cheiro, sabor etc), uma ideia abstrata, um
objeto existente (um cachimbo, uma cadeira, uma pessoa, etc.) (ROMANINI, 2012, p. 21).

Os objetos podem ser apresentados em trés formas: 1) como meras ideias, ou como
as coisas seriam se ndo fosse como sdo, tal como uma superficie geométrica, ou uma nog¢ao
absolutamente definida; 2) como brutalmente compelindo atengdo; e 3) como racionalmente
recomendando a si proprios, ou como habitos aos quais estamos acostumados (CP 8.349;
tradugdo nossa). O objeto, segundo correlato do signo, corresponde ao referente, a coisa
(pragma®) ou ao denotatun em outros modelos de signo, numa correspondéncia que so é
aproximativa (NOTH, 1995, p. 69).

O objeto pode ser 'uma coisa material do mundo', do qual temos um 'conhecimento
perceptivo' (CP 2.230; tradu¢do nossa), mas também pode ser uma entidade meramente
mental ou imaginaria 'da natureza de um signo ou pensamento' (CP 1.538; tradug@o nossa). O
objeto de um signo ¢ uma coisa; o sentido outra. O objeto é a coisa ou ocasido, contudo
indeterminada, a qual deve ser aplicado. Seu significado ¢ a ideia que ele atribui a esse objeto,
seja por meio de mera suposi¢ao, ou como um comando, ou como uma afirmagao (CP 5.6;
traducdo nossa). Peirce também menciona que o objeto pode vir a existéncia por meio do
signo: pode-se perguntar, por exemplo, como um signo mentiroso ou erroneo ¢ determinado

pelo seu Objeto, ou como se, como frequentemente acontece, o Objeto ¢ trazido a existéncia

29 Do grego prayma, TPAyuo, TPXYUOTOC — coisa; TPOyHoTEla - tratado, ensaio (MANIATOGLOU,
2010:1158);
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através do signo? O objeto de um signo pode ser algo a ser criado pelo signo (CP 8.178;
traducao nossa).

Nao restam duvidas de que o objeto de um signo ¢ sempre de natureza signica.
Embora a percep¢ao constitua uma porta de entrada para o conhecimento, nao estamos nunca
em situacdo de corpo e mente imediatamente colados a um objeto que possa ser tomado como
sendo o objeto origindrio de uma semiose (SANTAELLA, 1995, p. 66). No caso dos objetos
que (ainda) ndo existem, mas que podem vir a ter existéncia em fun¢do da ag¢do do signo, a
relacdo do signo com o objeto repousa - as mais das vezes - em sua intencionalidade.

Apesar da complexidade das nog¢des de objeto, Santaella (1995, p. 49) entende que o
objeto ¢ algo distinto do signo, mas que determina o signo. O signo representa o objeto
porque, de algum modo, € o proprio objeto que determina essa representacdo, porém aquilo
que esta representado no signo ndo corresponde a totalidade do objeto, mas apenas uma parte
ou aspecto dele: sempre sobram partes ou aspectos que o signo ndo pode preencher
completamente.

Tanto quanto o proprio signo, o objeto do signo também pode ser qualquer coisa de
qualquer espécie. Essa 'coisa' qualquer esta na posi¢ao de objeto porque € representada pelo
signo. O que define signo, objeto e interpretante, portanto, ¢ a posicao logica que cada um
desses trés elementos ocupa no processo representativo (SANTAELLA, 2005, p. 8-10).

No processo continuo da semiose, o que chamamos de conclusdao de um processo
inferencial pode aparecer como premissa em uma nova composicao logica. Significa dizer que
o interpretante de um signo podera aparecer como um novo signo em um outro processo (ou
no mesmo processo) de desencadeamento légico. E assim que o pensamento evolui, inserindo
signos de conclusdes como novas premissas em outros silogismos. Como signo, objeto e
interpretante, sdo todos de natureza signica, o que os difere ¢ a sua posicdo relativa no

Processo.

4.2. OBJETOS DE REACAO E OBJETOS DE REPRESENTACAO

A principal distingdo entre o Mundo Interior e Exterior é
que os objetos interiores submetem-se prontamente as
modificagcdes que desejamos. Mas mesmo os objetos
interiores oferecem uma certa resisténcia, € os exteriores
podem ser modificados de algum modo através do
esforco inteligente (CP 5.45; tradug@o nossa).
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Repetidas vezes Peirce utiliza as expressdes objetos de reacdo e objetos de
representacdo, respectivamente em referéncia a fendmenos que podem ser detectados no
ambiente e a fenOmenos internos, ndo acessiveis a consulta publica. Ele também utiliza as
expressoes physics (fisica), em referéncia aos objetos de reagdo, e psychics (psiquica), em
referéncia aos objetos de representacdo. A principal diferenga entre eles ¢ que os objetos de
reacdo possuem coordenadas geograficas, e assim podem ser localizados no tempo e no
espaco. Eles tém ao menos uma parte material, o corpo de alguém, por exemplo, que pode ser
percebido por varias mentes (humanas e ndo humanas, incluindo a inteligéncia artificial)
presentes no ambiente. O objeto de reagdo esta acessivel a percepcao publica, mas o mesmo
ndo ocorre com 0s objetos de representacao. O corpo de alguém pode ser percebido, pelo
menos em alguns aspectos, mas isso ndo ocorre com 0s Seus pensamentos; ao que temos
acesso sa0 0s signos visuais, sonoros, tateis, olfativos, gustativos e térmicos que provém do
corpo, objetos de reagdo que sdo produzidos (ou refletidos) pelo corpo.

O termo légico psique refere-se a coisas que nao sdo tangiveis, em especial a esfera
dos fendmenos mentais ou comportamentais do individuo. A psiquica descritiva se esfor¢a em
primeiro lugar em descrever manifesta¢des individuais da mente (CP 1.189; traducdo nossa).
O sinequista ndo admitird que fendmenos fisicos e psiquicos sdo inteiramente distintos, mas
insistird que todos os fendmenos sdo do mesmo carater, alguns um pouco mais mentais e
espontaneos, outros mais materiais e regulares. Ainda, ¢ a mistura de liberdade e
constrangimento que faz com que sejam teleologicos ou intencionais (dotados de proposito)
(CP 7.570; traducdo nossa). Objetos imagindrios, por definicdo, ndo existem no mundo dos
objetos visuais reais (NOTH, 2014).

Qualquer objeto de representacao interno, intimo, por exemplo ideias e sentimentos,
pode ser comunicado por meio de signos exteriores, objetos de reacdo. Esse signo de reacao
jamais sera o objeto de representagcdo em questdo, mas um seu correspondente representativo.
Decorre que, continuamente, no fluxo do tempo, a nossa mente desenvolve - socialmente! -
objetos de representacao internos em correspondéncia a objetos de reacao exteriores, processo
sem o qual a sobrevivéncia no ambiente ndo seria possivel. As representagdes internas
precisam corresponder aos objetos de reacdo da realidade: uma mente que aprende com a
experiéncia procura evitar objetos perigosos e atrair objetos de interesse, corrigindo
gradualmente as inferéncias equivocadas.

O que chamamos conhecimento deriva do contato com os objetos de reacdo do
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mundo, para os quais 0S grupos sociais procuram construir narrativas que proporcionem
sentido. Entre a mente e o que chamamos realidade exterior existe um meio, 0 signo, que se
interpOe entre a physics € psychics. Toda cogni¢dao deriva da relagdo com os objetos reais,
existenciais, que Peirce nominou physics, ou objetos de reacdo. Dessa interagdo, gradualmente
a experiéncia com os objetos materiais vai se convertendo em objetos signicos, ou mentais, de
representacdo, que ele chamou de psychics. Ambos objetos sdo indissociaveis. Em uma
concepcao sinequista de realidade, ha o entretecimento entre Physics (objetos de reacdo) e
Psychics (objetos de representacdo), que ocorre pela agdo dos signos.

A cartografia, em seu aspecto material, ¢ um objeto de reacdo que pode ser
consultado publicamente por meio de signos visuais, tateis ou outros. Mas, uma vez
internalizada, ela corresponde a uma gama de objetos de representagdo que provocardo uma
série de crengas que afetardo a conduta. O signo cartografico ndo apenas procura representar a
realidade do mundo, como a transforma, mediatamente, pela formagdo de crencas em mentes

humanas.

4.3. VERDADE OU FALSIDADE NAS REPRESENTACOES

“Uma proposi¢do verdadeira jamais entrara em conflito
com nenhum fato da experiéncia” (CP 2.315; tradugdo
nossa).

O segundo grande ramo da semioética € a logica critica, considerada como a ciéncia
da verdade das representagdes, ou seja, o estudo da possibilidade de um signo representar seu
objeto verdadeiramente (ROMANINI, 2012, p. 4). A teoria da objetivacao estuda todos os
problemas relativos a denotacao, a realidade e referéncia, ao documento e ficgdo, a mentira e
decepgao (SANTAELLA, 2005, p. 8-10). Veracidade ¢ a exceléncia moral das representacdes
(PEIRCE, 1980, p. 39). A questdo da verdade ou mentira nas imagens tem um aspecto
semantico, um sintatico e um pragmatico. De um ponto de vista semantico, uma imagem
verdadeira deve ser aquela que corresponde aos fatos que representa. De um ponto de vista
sintatico, deve ser aquela que representa um objeto e transmite um predicado sobre este. Do
ponto de vista pragmatico, deve haver uma inteng¢do de iludir [ou comunicar] por parte do
emissor da mensagem pictorica (SANTAELLA, 2008, p.197).

A proposi¢do: “Cada Fénix, que renasce das cinzas, canta o hino nacional” nunca

estara em conflito com nenhuma experiéncia. Dessa forma, ela ¢ perfeitamente verdadeira.
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Mas ¢ uma proposi¢ao sem sentido, pois ndo possuem objetos reais € concretos no universo
da experiéncia. Assim, qualquer tipo de proposi¢do ¢, ou sem sentido, ou possui uma real
secundidade como seu objeto (CP 2.315; tradugdo nossa).

Quando digo que a proposicdo geral ¢ da ordem da representagdo, sempre que uma
certa condigdo for cumprida®, quero dizer que se refere a experiéncias in futuro, que poderdo
ou ndo serem experimentadas. O fato futuro ndo depende de representagdo, mas de reagdes
experenciais que ocorram (CP 5.97; tradugdo nossa). Toda proposi¢ao geral estd limitada a um
numero finito de ocasides em que ela pode ser concebivelmente tornada falsa. E mesmo que
ela possa ser verdadeira em todas as ocasides, isto deve ser apenas pelo acaso que a torna
verdadeira (CP 5.98; traducdo nossa).

Peirce chamou de falibilismo a doutrina segundo a qual todo conhecimento ¢
provisorio e falivel, dependendo sempre das significagdes produzidas ao longo da
comunicagdo entre as mentes interpretantes. O falibilismo inerente da semiose impede que o
signo compreenda completamente seu objeto (ROMANINI, 2012, p. 9; 22). Como nenhuma
questao experiencial pode ser respondida com certeza absoluta, entdo nds nunca podemos ter
razdo para pensar que qualquer ideia dada serd estabelecida de forma irrevogavel ou ser
refutada para sempre (PEIRCE, 1893*").

O argumento é o Unico representamen a possuir uma inten¢do definida. Um
argumento ¢ valido se possui a for¢a que afirma ter e caminha para a conclusdo na forma
pretendida. Um argumento ¢ falacioso, por ter pretendido aquilo que ndo provou (PEIRCE,
1980, p. 48;55; grifos do autor). Um argumento ¢ falacioso, embora nio ildgico, apenas na
medida em que ¢ erroneamente inferido como ter professado o que nao se realizou (CP 5.192;

tradugdo nossa).

4.4. EXPERIENCIA COGNITIVA (COLATERAL)

Para deixar a no¢do do objeto ainda mais fina, Peirce desenvolveu o conceito de
experiéncia cognitiva, ou colateral, que se refere a intimidade prévia com aquilo que o signo
denota (SANTAELLA, 2005, p. 22). A experiéncia colateral ¢ algo que estd fora do signo
(SANTAELLA, 1995, p. 50). Ela corresponde a vivéncia do receptor com situacdes

semelhantes as da significagao.

30 Proposigao condicional ou geral, do tipo: Se P, entdo Q;
31 Traducdo de Rodrigo V. de Almeida, 2011, Revista Cognitio Estudos;
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“Experiéncia ¢ um conhecimento empirico, isto ¢, um conhecimento que determina
um objeto mediante percepgdes” (KANT, 1980, p. 122). Nenhum signo pode ser entendido —
ou, pelo menos, nenhuma proposicdo entendida — a ndo ser que o intérprete possua
'familiaridade colateral' com o objeto do signo (PEIRCE, 1980, p. 124; grifos do autor). O
simbolo [signo] apenas se torna um signo porque o seu intérprete costuma estar preparado a
representa-lo como tal (EP 2.313; traducao nossa).

Peirce define o objeto do signo como sendo aquilo com que o signo pressupde uma
familiaridade a fim de que ele (signo) possa fornecer alguma informagdo adicional. A
informagao especificamente fornecida pelo signo deve estar ligada a uma informacgdo anterior
e independente desse signo especifico. Um signo ndo apenas fornece algum conhecimento a
respeito de algo, mas também torna possivel a continuidade do conhecimento.
(SANTAELLA, 1995, p. 76).

O signo pode apenas representar o objeto e dizer a respeito dele, mas ndo pode
fornecer familiaridade com o objeto, ou o reconhecimento dele. Para que o signo transmita
informagdo acerca do objeto é necessario que o receptor’® tenha familiaridade com o objeto.
Se existe alguma coisa que carrega informacao e ainda assim ndo tem absolutamente nenhuma
relagdo, nem referéncia a qualquer coisa com a qual a pessoa a quem ele transmite a
informagdo tem, o veiculo dessa informa¢ao nao ¢ chamado de signo (CP 2.231; tradugdo
nossa). Com 'observagdo colateral' nao quero dizer familiaridade com o sistema de signos.
Refiro-me ao conhecimento prévio com aquilo que o signo denota (CP 8.179; tradug@o nossa).

A palavra experiéncia ¢ decorrente do lexema per (pir), presente nas palavras em-
pir-ic-o, per-ic-ia, per-ig-o, pir-at-a. Sao correspondentes as palavras latinas peritus, e grega,
melpa. Periculum significava prova, passar por perigos e ficar experiente ou experto. Pirata é
o homem que se orienta pela experiéncia adquirida nos perigos do mar. Experiéncia também
significa habilidade e destreza (HECKLER; BACK; MASSING, 1984c, p. 3210), ou qualquer
conhecimento obtido por meio dos sentidos, abrangente, ou de sabedoria, adquirida durante a

vida (HOUAISS; VILLAR, 2008).

4.5. RELACAO ENTRE SIGNO E OBJETO (S-0)

A relacdo entre o signo e o objeto apresenta a tricotomia mais famosa de Peirce:

32 No caso humano, receptor ¢ o individuo que recebe a informagdo; mas na biossemidtica, pode ser qualquer
mente “viva”;
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icone, indice e simbolo. Ela ja existia na forma embrionaria nos estudos de David Hume:
"Para mim, parece-me haver apenas trés principios de conexdo entre as ideias, a saber:
Semelhanga (resemblance), Contiguidade (contiguity) no tempo e no espaco e Causa ou
Efeito (cause, effect)" (HUME, 1989 [1742], p.30).

O signo estabelece trés formas de conexdo com seu objeto. Na primeira, a conexao
pode ocorrer por forga de semelhan¢a entre um ou mais aspectos do signo em relagdo ao
objeto, como no caso do circulo como signo da lua cheia, ou a forma dos limites do Brasil,
como signo do corpo do pais. O signo de semelhanca ¢ o icone. Na segunda, o signo esta
conectado de fato ao objeto, de forma espacial, material e concreta, e portanto possui
coordenadas geograficas no tempo e no espaco. Um indice genuino, como veremos, ¢ sempre
localizavel. Na terceira, a conexdo se realiza por for¢a de uma operagdo fisica e mental
recorrente que acompanha um habito associativo, as mais das vezes fruto de uma convengao
social, mas nem sempre. E o caso das palavras, das projecdes cartograficas, do codigo binario
e do DNA, como veremos nesse capitulo. Peirce realmente considera o simbolo como um ser
vivo. Essa classificacdo segue as categorias da primeiridade, secundidade e terceiridade.

Dependendo do fundamento, ou seja, da propriedade do signo que estd sendo
considerada, sera diferente a maneira como ele pode representar seu objeto. Como sdo trés os
tipos de propriedade (qualidade, existente ou lei), sdo também trés os tipos de relagdo que o
signo pode ter com o objeto a que se aplica ou que denota. Se o fundamento ¢ uma qualidade
(quali-signo), na sua relacdo com o objeto, o signo serd um icone; se for um existente (sin-
signo), na sua relagdo com o objeto, ele serd um indice; se for uma lei (legi-signo), sera um
simbolo (SANTAELLA, 2005, p. 14).

Um icone ¢ um signo que possul as caracteristicas que o tornam representativo,
mesmo que seu objeto ndo tenha existéncia, tal como uma linha de lapis representando uma
linha geométrica. O indice perderia o cardter que lhe torna signo se o seu objeto fosse
removido, mas ndo o perderia se ndo houvesse interpretante. Por exemplo, um buraco de bala
¢ um signo do tiro pois, se nao houvesse o tiro, ndo haveria o buraco. Mas héa um buraco 14,
tendo ou ndo alguém para atribui-lo como a consequéncia de um tiro. O simbolo € um signo
que perderia a caracteristica que o torna signo se ndo houvesse interpretante. Tal é qualquer
enunciado verbal que significa o que faz apenas em virtude de ser entendido como tendo
aquela significagdo (CP 2.307; traducdo nossa). Peirce afirmara que todo simbolo envolve

indices e icones, da mesma forma que todo indice envolve um icone.
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Um simbolo, quando suficientemente completo, sempre envolve um indice, assim
como um indice suficientemente completo sempre envolve um icone (EP 2.318; traducao
nossa). Os signos presentes em qualquer mapa ndo sdo exclusivamente icones, indices ou
simbolos. Um simbolo possui uma parte-indice ¢ uma parte-icone, da mesma forma que um
indice possui uma parte-icone (GARBIN e SANTIL, 2016, p.149).

Apesar das caracteristicas peculiares de cada uma das divisdes, Santaella (1995, p.
41) adverte que ndo ha nenhuma linguagem que possa se expressar em nivel puramente
simbdlico, ou indicial, ou icOnico, pois as linguagens mais perfeitas sdo aquelas que mantém
os trés niveis signicos em estado de equilibrio e complementaridade. A cartografia ¢ um tipo

de linguagem predominantemente iconica, mas fartamente povoada de indices e simbolos.

4.5.1. icone

O icone estd na base dos processos de significagdo. Os objetos possuem qualidades,
que s6 podem ser acessadas por semelhanga. O icone representa seu objeto gracas a uma
comunhdo de qualidades que produz uma semelhanca entre ambos. Peirce refinou a
terminologia de sua semiotica. O que antes era chamado de 'semelhanca’, 'copia’ e 'imagens'
passou a ser chamado icone (ROMANINI, 2006, p. 40;99). O icone sugere uma relacdo de
semelhanca com seu objeto, quer ele exista ou nao.

Uma simples cor, como o 'azul-claro', imediatamente produz uma cadeia associativa
que nos faz lembrar céu, 4gua na piscina, etc. A mera cor nao € o céu, ndo ¢ a d4gua na piscina,
mas lembra, sugere isso. Esse poder de sugestdo que a mera qualidade apresenta lhe da
capacidade para funcionar como signo. O mesmo tipo de situacdo também se cria com
quaisquer outras qualidades, como o cheiro, o som, os volumes, as texturas etc
(SANTAELLA, 2005, p. 12). O icone puro (CP 2.276, CP 2.92) participa apenas da categoria
da primeiridade e portanto € uma possibilidade hipotética da existéncia de um signo (NOTH,
1995, p. 80). O icone puro nao pode existir, ja que existéncia pressupde secundidade. O icone
¢ um importante portador, ainda que passivo, da forma do objeto, e, consequentemente, da
informacdo que dessa forma serd derivada (ROMANINI, 2006, p. 99).

Os icones que participam da secundidade e terceiridade sao denominados hipo-
icones (CP 2.276). O critério para defini-los ¢ o da similaridade entre representamen e objeto,

tais como: retratos, pinturas, fotografias, metaforas, diagramas, graficos logicos e até
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formulas algébricas (NOTH, 1995, p. 81). Semelhanca é uma identidade de caracteres. E o
mesmo que dizer que a mente retine as ideias semelhantes numa sé nogdo (CP 1.365, citado
por NOTH, 1995, p. 83). A Unica maneira de comunicar diretamente uma ideia € através de
um icone; e todo o método de comunicagao indireta de uma ideia deve depender, para ser
estabelecido, do uso de um icone (PEIRCE, 2003, p. 64; CP 2.278). O icone, no entanto, ndo
afirma a existéncia do objeto.

O icone, isoladamente, ndo pode transmitir informacao acerca do seu objeto, pois ele
¢ um signo de possibilidade. Ele precisa da secundidade existencial do indice, seu veiculo.
fcones ndo podem mentir por si mesmo, nem afirmar a verdade daquilo que eles representam.
Eles significam meramente a possibilidade de existéncia do objeto que representam (NOTH,
2014).

Os icones sdo tipos de signos de representacdo fragil, visto que a mediacao
estabelecida por meio de comparagdes tem sempre um grau de natureza hipotética, em maior
ou menor grau, e portanto pode ser facilmente contestada. Peirce dividiu os signos iconicos
em trés niveis: imagem (propriamente dita), diagrama e metafora (SANTAELLA, 1995, p. 18;
155). Nesse trabalho veremos com detalhes os dois primeiros tipos de icones, deixando ao
menos uma pequena passagem sobre a metafora. Também incluiremos dois novos subtipos de
icone, ndo tratados por Peirce: modelos espaciais, dos quais o globo cartografico € um caso
restrito, e imagramas, do qual as anamorfoses poligonais fazem parte, j4& que compartilham
aspectos de imagem e diagrama, concomitantemente, como veremos.

Todos os tipos de associagdo mental, como comparacdo, sdo metaforas.
(ROMANINI, 2006, p. 100). A metafora representa seu objeto por similaridade no significado
do representante e do representado. Ao aproximar o significado de duas coisas distintas, a
metafora produz uma faisca de sentido que nasce de uma identidade posta a mostra. E
justamente esse efeito que uma frase do tipo "Ela tem olhos de esmeralda" produz
(SANTAELLA, 2005, p. 18; adaptado). As metaforas fazem um paralelo entre o carater
representativo do signo com o carater representativo de um possivel objeto. Elas extraem o
carater, o potencial representativo, em nivel de qualidade, de algo, e fazem o paralelo com

algo diverso (SANTAELLA, 1995, p. 157).

4.5.1.1. Imagem

A imagem ¢ o tipo de icone que representa por semelhanca alguns aspectos do corpo
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do objeto, ou seja, a sua aparéncia. Pinturas rupestres, fotografias, desenho técnico, croquis,
caricaturas, perspectivas arquitetonicas, sensoriamento remoto, imagem infravermelha,
imagens de Radar, Sonar ou Lidar, entre outros, sao exemplos de imagens, uma vez que
proporcionam informagdo sobre a aparéncia dos seus objetos. Os planisférios e os fundos de
mapa usuais na cartografia, resultado da aplicacdo da geometria euclidiana, sdo igualmente
exemplos de imagem, na medida em que representam prioritariamente a base fisica do espago
geografico, uma parte da face de seu corpo. Ainda assim, como veremos, eles também
correspondem a um diagrama das relacdes de quantidades das areas (superficies) dos objetos.

A figura 7.02 (Principais icones no Mapa de Bedolina, cap. 7), reconhecida como um
dos primeiros registros do signo cartografico, emprega icones do tipo imagem nos desenhos
dos itens A, B, C e D, e nas delimitagdes das areas do item E, ja que os pontos nesse ultimo
sdo casos de diagramas de quantidades, como veremos em seguida. Da mesma forma, os
planisférios representados nas figuras 7.03, 7.04 e 7.05 (p. 301, 303 e 305), respectivamente
elaborados por Peirce, Buckminster Fuller ¢ Hajime Narukawa, como a grande maioria dos
planisférios, sao exemplos de icones do tipo imagem.

Noth (2014) entende que imagens sdo representacdes visuais e, portanto, excluem
todos os tipos de informacdo nao visuais. Elas ndo podem transmitir diretamente mensagens
relativas a impressdes sensoriais auditivas, tateis, olfativas, termais ou gustativas®*® (NOTH,
2014). Entretanto, considerando a cartografia tatil, € notdrio que uma imagem visual pode ser
convertida perfeitamente em uma "imagem" que pode ser percebida pelos sentidos tateis.
Nesse sentido, devemos considerar o signo da imagem também em seus aspectos tateis, nao
visuais, uma vez que por meio dele aspectos do corpo podem ser igualmente comunicados.

A imagem estabelece uma relagdo de semelhanca com seu objeto puramente no nivel
da aparéncia, com niveis de similaridade com o modo como os mesmos sao visualmente
percebidos (SANTAELLA, 2005, p. 18). Lévy e Lussault (2003) tém uma passagem vaga
sobre a imagem: "¢ um sistema de signos nao-verbais que representa alguma coisa".

Em termos etimoldgicos, a palavra imagem ¢é proveniente do lexema em-, im (imo), o
qual consta nas palavras latinas aemulari, aemulatio, provavelmente aparentado como imitar,
imagem. Certamente, pela diacronia, ¢ de im - agere, sendo im, representar (HECKLER;

BACK; MASSING, 1984b, p. 1566). Cunha (1982, p. 425) compartilha as ideias de

33 Evidentemente, uma cartografia tatil e/ou um filme em movimento com som podem prover outros tipos de
informag¢ao. Da mesma forma como podem ser utilizados cheiros e alimentos dos lugares retratados, a fim de
prover signos representativos olfativos e gustativos. Nao ha limites para a representacdo cartografica.
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comparagdo e semelhanga em relacdo ao termo. Para Bueno (1974, p. 1855), imagem ¢ forma,
ou semelhanga de um objeto, de um santo; vulto; do latim imaginem. Interessante notar que
esse ultimo autor vincula a palavra imagem a “figura” de seres da imaginagao.

Para os que acreditam que uma imagem vale mais do que mil palavras, Fernando
Pessoa [1888-1935] (2011, p.59), em Bernardo Soares™, tem uma passagem intrigante: “As
flores, se forem descritas com frases que as definam no ar da imaginacao, terdo cores de uma
permanéncia que a vida celular ndo permite”. De fato, imagens materiais esmaecem e perdem
suas qualidades.

Mousnier (2005, p. 2) lembra que o poder da imagem ¢ tal que um bom mapa ¢
melhor que um longo discurso, pois comunica, mostra, de forma mais sintética, um fenomeno
que aparece por meio do espago. Ele € um vetor de informagdo e obedece a semiologia
grafica. No vasto campo das representacdes graficas, a cartografia € uma exigéncia cientifica.

Entretanto, ao pé da letra, veremos que na semidtica o unico signo que atua como
vetor de informagdo ¢ o indice genuino, de modo que a imagem nao veicula informacao, a ndo
ser que ela tenha sido feita com indices genuinos. O que podemos afirmar sobre a imagem ¢
que ela sugere, ou provoca, informacgdo. Noth (2014; adaptado) lembra que qualquer parte de
informacdo na imagem exclui um numero ilimitado de signos que poderiam ocorrer
alternativamente no mesmo contexto. Qualquer mapa exclui informagdes sobre um niimero
muito maior de objetos que poderiam ser visualizados neste mesmo lugar. O carater
existencial da inclusdo pressupde o seu contrario, a exclusao.

Lévy e Lussault (2003 a) mencionam que a realidade dos objetos da sociedade ndo ¢
dada, porém construida e reconstruida, e a imagem espacial em geral (a cartografia, em
particular), € instituinte dessa realidade que ela contribui para definir e para configurar. Para
eles, os documentos visuais (imagens) se beneficiam do efeito de verdade consubstancial do
icone. Esses autores acreditam que a “imagerie” nao seria ponto faccioso como a linguagem
porque ela ndo encobre nada, ela exporia a integralidade do objeto representado, sem os
travestimentos da frase, do estilo, dos subentendidos e os sentidos multiplos das palavras.

Mas o icone ndo pode ser utilizado como elemento de prova da verdade, porque ele
ndo tem conexdo real ao objeto ao qual representa. Apenas os indices genuinos podem nos
conduzir em direcdo & realidade. fcones sdo apenas signos de possibilidade da existéncia, e
qualquer imagem sera apenas um signo hipotético da existéncia do objeto. Ainda assim,

concordamos integralmente com Lévy e Lussault (2003 a; grifos dos autores; italico nosso)

34 Livro do desassossego;
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quando afirmam que bem longe da ‘objetividade’ pacifica assegurada que os gedgrafos lhe
emprestaram por longo tempo, a ‘imagerie’ espacial se transformou num dos mais eficazes
instrumentos de reducdo da complexidade do mundo; um espetacular veiculo de ideologias e
de imaginarios espaciais. Afinal, como mencionamos no inicio, o objeto do icone nao precisa
existir.

No caso da imagem, sdo as qualidades primeiras — forma, cor, textura, volume,
movimento, [luz, sombra, brilho] etc — que entram em relagdes de similaridade e comparagao
por meio de sua aparéncia. Na aparéncia, pode ndo haver nada que faca lembrar o objeto ou
fendomeno que eles representam (SANTAELLA, 1995, p. 155-7). Aparéncia, por sua vez, tem
a ver com os habitos com que o observador experiencia os objetos no espago. Jacques Bertin
(1998, p. 42) ensina que as variaveis visuais da cartografia, as quais formam o mundo das
imagens componentes do sistema de expressdo, sdo: tamanho, valor, granulacdo (grao), cor,
orientagdo ¢ forma.

Qualquer signo que apareca a alguém como semelhante a algo que lhe seja familiar,
pode servir como um icone desse objeto. Nesse caso, a mente considera o signo semelhante a
algum objeto de sua familiaridade, e ndo apenas em termos visuais. E por semelhanga que nos
identificamos palavras, sons, odores, imagens, impressdes tdteis ou gustativas, € mesmo
impressdes térmicas de calor ou frio. Em geral, a ideia da imagem estd associada a uma
experiéncia visual ou tatil, quando o objeto aparece diante dos olhos ou € percebido pela pele,
em sua presentidade aqui e agora. Mesmo os objetos inventados, que resultam em imagens
fantasiosas e/ou de ficcdo, como o Saci-Pereré, em certos aspectos sdo semelhantes a objetos
reais da experiéncia direta.

O aspecto principal que a imagem representa ¢ o corpo do objeto, mas a forma com
que cada imagem aparece ao leitor depende das posi¢des de ambos os corpos no espago. Em
termos de forma, os caracteres 6 € 9 sdo idénticos, mudando apenas a rotacao de cada um em
relag@o ao plano de visao de um observador. O mesmo pode ocorrer com as imagens. O signo
cartografico poderd ou nao parecer como semelhante ao objeto, dependendo das posi¢des
entre ele e o leitor. Vejamos um exemplo.

A figura 4.01 apresenta trés icones, respectivamente, das divisas territoriais do Brasil,
India e Australia, em duas situagdes representativas: (A) na Projegdo Transversa Cilindrica;
(B) na Projecao Quincuncial de Peirce. Esses icones sdo imagens dos seus objetos, na medida

em que eles sdo semelhantes a alguns aspectos do corpo do objeto. Apesar das pequenas
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diferengas de tamanho e proporgdes, eles aparecem na folha de leitura como se fossem objetos
diferentes, ainda que os signos em A sejam mais familiares, e portanto a associagdo mental ¢
mais facil. O risco ¢ a informacao sugerida em B ndo ser compreendida. Se nao houver um
processo de educagdo, uma familiarizagdo com a imagem, o signo estranho talvez nao consiga
alcangar, na mente dos leitores, o estagio de representacdo, e assim pere¢a como um sinal ndo
compreendido. Se isso ocorrer, o signo, em sua presentidade aqui e agora, ficara forgando-se
sobre os sentidos do leitor, sem, no entanto, fazer emergir em seu universo cognitivo um
objeto que lhe seja familiar. Quer dizer que a informagdo adequada ndo seria provocada. Mas
um leitor familiarizado, ou atento, perceberia que essas imagens representam 0s mesmos

objetos.

Figura 4.01 - fcones dos corpos do Brasil, India e Australia

Fonte: Monteiro.

Um outro exemplo, na figura 4.02, resultado de uma simulacdo computacional,
inicialmente também pode provocar um estranhamento, pois a imagem em tela é pouco
familiar a que aparece nos mapas habituais. Ela representa uma captura de tela realizada no
Google Earth, simulando um olhar quase tangencial a superficie terrestre, a uma altitude de
pouco mais de quatro quildometros, e que ndo contempla inteiramente o corpo da terra, apenas
uma sua porg¢do, em especifico, grande parte da América do Sul. Apesar de estranha, essa
imagem ¢ um icone do objeto, pois representa um aspecto corporal seu, os contornos das
terras emersas, como seriam vistos nessas condigoes, ¢ algumas divisas administrativas, as

quais possuem trechos formados por linhas imaginarias.
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Ela ¢ claramente uma imagem do objeto, mas essa representacdo tem desvantagens
para a analise espacial, pois os corpos dos objetos cartograficos ndo podem ser comparados, ja
que os objetos mais a frente aparecem com propor¢do maior em relacdo aos no fundo. O
Chile, por exemplo, ¢ praticamente reduzido a uma linha, enquanto o Equador, a quase nada.
J& o nordeste brasileiro, em primeiro plano na imagem, aparece com propor¢ao bem maior do
que em realidade possui em relacdo aos demais. Em sintese, essa imagem pode conduzir a
conclusdes equivocadas, e definitivamente nd3o ¢ um signo apropriado para essas

comparagoes.

Figura 4.02 - Captura de tela da América do Sul no Google Earth

Fonte: Google Earth (2016).

Outra questdo importante ¢ que, uma vez que a imagem revela aspectos do corpo do
objeto que seriam percebidos a partir de um ponto no espaco, ela ¢ também um indice da
posi¢do do observador, pois ela fornece indicios de onde o possivel observador estaria para
perceber o objeto dessa maneira. A imagem anterior € - a0 mesmo tempo - um icone do objeto
e um indice de um ponto de visdo de um possivel observador. Essa ¢ outra caracteristica do
signo cartografico: ele ndo representa apenas alguns aspectos do objeto, como também um

ponto de observacdo no espago.
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Outro exemplo de icone do tipo imagem ¢ o desenho da constelacdo na Bandeira do
Brasil, adotada em 1889. Embora seja um icone invertido, j& que a constelagdo foi
representada nao da forma como ¢ vista olhando para o céu, mas como se fosse vista por um
espelho, ou, como diz a lei 5.700/1971, “como vistas por um observador situado fora da esfera

celeste™’

. Mais do que isso, para perceber essa semelhancga, além da inversdo da imagem, o
observador deveria estar em posicdo perpendicular a cidade do Rio de Janeiro, naquele ano,

ponto central utilizado para a representagao.

Projecao cartografica e icones imagéticos

Procuraremos denominar os icones do tipo imagem de icone imagético. A aparéncia
com que o objeto aparece a percep¢do, por sua vez, depende da combinagdo de muitos fatores,
incluindo luz e sombra, e das posicdes entre objeto e observador, algo associado a ideia de
projecdo. A figura 4.03 apresenta duas fotografias aéreas premiadas, imagens que retratam a
passagem de caravanas de camelos. A da esquerda foi captada na Turquia, € a outra em Cable
Beach, uma praia no oeste da Australia. Na imagem, os animais reais sdo praticamente

despercebidos, enquanto as suas sombras despontam.

Figura 4.03 - Sombras de caravanas de camelos

Fontes: Foto da esquerda: Autor: George Steinmetz; Ano: 2605;

(http://www.nationalgeographic.com/explorers/bios/george-steinmetz/);
Foto da direita: Autor: Todd Kennedy; Ano 2016; publicado em National Geographic 2016

(http://travel.nationalgeographic.com/photographer-of-the-year-2016/gallery/week-7-nature/9);

35 Fonte: Senado Federal; Disponivel em: <http://senadofederal.tumblr.com/post/67460261369/19-
curiosidades-sobre-a-bandeira-do-brasil-e-0s>; acessado em 13/3/2017;


http://www.nationalgeographic.com/explorers/bios/george-steinmetz/
http://senadofederal.tumblr.com/post/67460261369/19-curiosidades-sobre-a-bandeira-do-brasil-e-os
http://senadofederal.tumblr.com/post/67460261369/19-curiosidades-sobre-a-bandeira-do-brasil-e-os

110

Na imagem da esquerda, as formas das sombras sdo semelhantes aos corpos reais dos
camelos, de modo que esse signo geralmente provoca uma confusdo. Ao contrario, na outra
imagem, a deformacgdo da sombra ¢ tanta que, apesar das relagdes topoldgicas permanecerem,
a aparéncia original do animal ¢ praticamente perdida. Podemos fazer um paralelo em relagao
as projecdes cartograficas, ja que elas resultam também em icones imagéticos. Da mesma
forma com que os raios solares projetam as sombras dos camelos nas superficies do solo, no
planisfério, os raios da imaginag¢do projetam sobre uma folha plana alguns aspectos corporais
da Terra e, dependendo da posi¢do, o objeto pode ser representado com uma forma ou
propor¢ao bem diferente da que possui em realidade.

Ha infinitas posi¢cdes no espago, reais ou hipotéticas, a partir das quais os objetos
corporais podem ser vistos, inclusive posi¢des externas e/ou internas ao objeto. O universo,
por exemplo, € sempre visto por nos a partir de seu interior, assim como as plantas baixas, os
cortes e as perspectivas internas em arquitetura sdo imagens do interior do corpo do objeto,
enquanto as fachadas, as perspectivas externas e as plantas de cobertura e implantacdo sdo
imagens externas. As plantas, os cortes e as fachadas de arquitetura sdo imagens técnicas
altamente cartesianas, e tem por base a geometria euclidiana, j& que a extensdo dos objetos
permite que seja desconsiderada a curvatura da Terra.

Mesmo assim um paralelo pode ser feito em relagdo a cartografia, ja que todas essas
formas de producdo de icones imagéticos podem ser reduzidas a quatro tipos de vistas: 1)
superior, ou vista de topo, predominante na cartografia, € seu correspondente oposto, a vista
inferior; ii) vista lateral esquerda ou direita; iii) vista frontal ou de fundos; iv) vista diagonal,
ou perspectiva (cavaleira, isométrica, conica, etc). Apesar da curvatura da Terra e das
irregularidades do relevo, a vista de topo € a unica que permite a comparacdo de tamanho
entre os objetos fisicos na superficie terrestre. Esse método resulta em imagens que
representam a aparéncia do corpo do objeto como seria percebido por um observador (ou
varios observadores ao mesmo tempo, no caso do planisfério) no espaco. A imagem ¢
predominante nas representacdes cartograficas, mas ela ¢ complementada pelo uso de

diagramas.

4.5.1.2. Diagramas

Diferente das imagens, que sdo icones semelhantes a alguns aspectos corporais dos
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objetos, os diagramas procuram ser semelhantes a outros aspectos, ou relagcdes no objeto. No
caso da cartografia, eles representam principalmente relagdes de quantidades. O icone do tipo
diagrama aparece no item E da figura 7.02 (Principais icones no Mapa de Bedolina), nesse
caso na forma de conjunto de pontos, representando relacdes de quantidades. O cartograma da
figura 6.03 (Cartograma da populagdo total dos paises da América do Sul) ¢
predominantemente um diagrama, ja que boa parte da informagao corporal dos objetos foi
sacrificada, e o signo agora procura representar relacdes de quantidades de populagdo dos
paises. Igualmente, diagramas de pizza (figura 6.10), de barras (6.11), de semicirculos (figura
6.12), cartograma circular (figura 6.15 e 6.16), e todas as formas geométricas na figura 7.08
(hexagono, tridngulo, quadrado, circulo, semicirculo, esfera, cubo, quarto de circulo, etc.), e
os chamados ““simbolos” proporcionais sdo icones do tipo diagrama que representam relagdes
de quantidades em seus objetos. O diagrama ¢ um dos principais icones utilizado no signo
cartografico e proporciona principalmente informacao sobre as relagdes de quantidades.

Os diagramas representam por similaridade nas relagdes internas entre signo e
objeto. Nao sdo mais as aparéncias que estdo em jogo aqui, mas as relagdes internas de algo
que se assemelha a relagdes internas de uma outra coisa (SANTAELLA, 1995, p. 156-7). E
através de diagramas que podemos percepcionar ‘novas relagdes’. E um momento sintético
ligado a associagdo por semelhanga, a qual, por sua vez, esta ligada a abstragdo, processo
necessario e autonomo na medida em que ele apenas depende da observagdao e manipulacao
de diagramas (ROSA, 2003, p. 175). Os mapas dos metrds, em geral, sdo exemplos de
diagramas, pois a similaridade com seu objeto se da no nivel das relagdes internas. O grafico
demonstrando a taxa de crescimento da inflagdo no ano também ¢ um diagrama, por exibir
uma correspondéncia do desenho com as relacdes internas do objeto representado
(SANTAELLA, 2005, p. 18).

Todo pensamento ¢ diagramatico. Todo raciocinio necessario, sem excegdo, ¢
diagramatico. Quer dizer, n6s construimos um icone do nosso hipotético estado de coisas € o
observamos, procurando verificar o que ¢ verdadeiro, o que pode ou ndo estar apto a ser
formulado com precisdo, e entdo procedemos a investigacao para verificar quanto a verdade e

falsidade (CP 5.162; traducdo nossa).
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Vejamos um exemplo (CP 3.363; tradu¢@o nossa):

TodoM ¢ P
SéM
[ergo] S¢ P

Este ¢ realmente um diagrama da relagdo (triddica) entre M, S e P, e pode ser
representado inclusive na forma de desenho, como Peirce pretendeu realizar com seus Grafos
Existenciais. Um diagrama ¢ sempre indispensavel. E algo que nio pode ser realizado com
declaragdes verbais. O raciocinio dedutivo ¢ diagramatico. Numa manipulagdo geométrica,
somos conduzidos a percepcao de outras relagdes além das inicialmente enunciadas, relagdes
que sao inferéncias obtidas através da observacao de icones (ROSA, 2003, p. 56).

A acdo sobre os diagramas torna possivel novas relagdes anteriormente nao
mencionadas. E 0 momento da sintese. O gedmetra desenha um diagrama, o qual se ndo for
exatamente uma fic¢do, €, pelo menos, uma criagdo, e pela observacao desse diagrama ele
esta apto a sintetizar e mostrar relagdes entre os elementos que antes pareciam nao ter
conexao (CP 1.383; tradugdo nossa).

Em cartografia, os diagramas podem aparecer de varias maneiras, uma das quais nos
chamados mapas de "simbolos" proporcionais, que sdo verdadeiros diagramas de quantidades,
ou na forma de barras verticais ou horizontais e graficos, em geral. Outra, ¢ nos cartogramas
retangulares, na qual o icone imagético perde muito dos aspectos representativos do corpo e

ganha aspectos representativos das relacdes, como veremos em detalhe no capitulo 6.

4.5.1.3. Um quarto e um quinto subtipos de icones

Vimos que Peirce havia dividido os icones em trés tipos: imagens, diagramas e
metaforas. Mas haveria outros subtipos de icones nao mencionados por Peirce em seus
estudos? Até entdo, nao tivemos nenhum problema em comprovar que boa parte da
informagdo cartografica ¢ comunicada por meio de imagens e diagramas. Mas como
classificar o globo cartografico, que ¢ um signo tridimensional? E como classificar a
anamorfose?

Comparando a questdo com outras areas do saber, em especial a arquitetura, vimos
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que o globo cartografico compartilha aspectos muito semelhantes as maquetes, afinal sdo
como modelos tridimensionais em escala, de seus objetos. Diferentes dos modelos
tridimensionais de relevo, que em geral exageram a escala vertical, tanto o globo cartografico
quanto as maquetes de arquitetura mantém propor¢des corporais em geral fidedignas as
medidas reais de seus objetos. Ou, pelo menos, deveriam manter essas propor¢des, 0 que nao
ocorre nas maquetes mentirosas da publicidade, onde a escala dos mdveis ¢ diferente da
escala do imovel.

Mas globos cartograficos e maquetes de arquitetura ndo sdo os Unicos signos
tridimensionais de objetos corporais. Atualmente, ha uma grande variedade de objetos em
escala aumentada ou reduzida que podemos chamar modelos tridimensionais de objetos reais.
Incluem-se nessa lista os modelos ampliados de insetos ou animais, os modelos de
dinossauros, em escala “real” (1:1), isso sem falar nas esculturas, ou bonecos infantis em
geral, miniaturas de automdveis, avides, navios, trens, etc. Igualmente aos mapas, esses
modelos podem aparecer em meio digital. Poderiamos entdo classifica-los como um subtipo
de icone? Procuramos em alguns escritos de Peirce o termo model, ou scale model, o
correspondente inglés para maquete. Encontramos uma dezena de “model” nos Collected
Papers, mas nenhum com o sentido desejado. E provéavel que ele nio os tenha contemplado,
embora ndo possamos afirmar isso. No entanto, nos parece evidente que esses signos
correspondem a icones que procuram representar por semelhanga, de forma tridimensional, os
aspectos corporais do objeto, a aparéncia, algo muito proximo da imagem.

Poderiamos entdo reclassificar os icones, inserindo novas subclasses, correspondente
aqueles que representam os aspectos corporais do objeto, doravante subdivididos em dois
tipos: imagens e modelos tridimensionais? Isso nos parece muito apropriado. Alids, a palavra
maquete, ou maqueta, provém do francés maquette, primeiro esbogo de uma pintura, ou
escultura, ou modelo reduzido. O termo deriva do italiano macchieta, com o sentido de
pequena mancha, ou esbogo, diminutivo do italiano macchia, mancha (HOUAISS e VILLAR,
2008). A origem primeira € o latim macula, mancha (HECKLER; BACK; MASSING, 1964c,
p. 2531).

A anamorfose, por sua vez, ¢ um subtipo de icone sui generis, que estd na fronteira
da imagem e do diagrama, ja que compartilha aspectos desses dois tipos de icones. Portanto,
propomos uma nova classificagdo dos icones, considerando ao menos os cinco aspectos

anteriormente citados.
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4.5.1.4. Classificacao cartografica dos icones

A figura 4.04 3¢ apresenta dois fundos de mapa dos municipios do Parana: o da
esquerda, ¢ o fundo corporal convencional, euclidiano, predominatemente imagético, ja que
proporciona informagdo sobre a extensdo, a forma e a disposi¢do espacial dos corpos. O da
direita ¢ o fundo em anamorfose populacional, que agora contém aspectos relacionais de um
diagrama, pois transmite a ideia das propor¢des entre as populacdes, mas ainda mantém
alguns aspectos topoldgicos das formas dos corpos e de suas posigdes no espago. Nesse
sentido, como mencionamos anteriormente, ele ¢ um misto de imagem e diagrama, que

estamos propondo classificar como um novo subtipo de icone, nominado de imagrama.

Figura 4.04 - Fundo de mapa corporal e populacional dos 399 Municipios do Parana

' & "
| P

W

.

Guarapuava

Paranagua Colombo o

Grossa

Fozdo S. José dos

lguacu ~ Pinhais Maringd Londrina Curitiba

Cascavel

Fonte: Monteiro. Nota: Acima, os icones sdo imagéticos, abaixo, uma mistura de imagem e diagrama; a ordem
da cor ¢ em relagdo a populagio.

Nao héa duvidas de que a mudanga acarretou perda ou alteragdo da informagdo

corporal. Em contra partida, houve ganho de informagdo em relagdo as populagdes totais dos

36 Utilizou-se o aplicativo Scapetoad (http://scapetoad.choros.ch/) para a transformagdo cartografica do fundo
populacional; na sequéncia, os contornos dos poligonos foram simplificados com o MapShaper

(http://www.mapshaper.org/);
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municipios (CENSO 2010), dado que ¢ - em geral - mais relevante do que a informagao sobre
a superficie dos municipios. Os dez municipios em destaque sdo os mais populosos, mas, no
mapa da esquerda, os icones de Curitiba e Maringa quase desaparecem, diluidos que estdo em
meio a multiddo. Nao fosse o destaque da cor, seriam quase imperceptiveis.

O signo continua sendo um icone, mas ele agora compartilha aspectos de imagem,
porque ainda existem residuos da forma corporal, uma vez que a topologia nao foi alterada e
nem as relagdes de vizinhanga, e inclui aspectos de diagrama, pois agora ele proporciona
informagdo sobre as relagdes de populagdes no objeto. Assim, considerando que a imagem € o
globo cartografico correspondem a um tipo mais geral de icone, que ¢ semelhante a aparéncia
do objeto, quer seja por meio de uma representacdo bidimensional ou tridimensional, e
considerando que os cartogramas retangulares, circulares e radiais sdo exemplos puros de
diagramas, enquanto a anamorfose poligonal ¢ um subtipo de icone sui generis, que possui

tanto aspectos de imagem como de diagrama, propomos a seguinte classificagdo (figura 4.05).

Figura 4.05 — Classificagdo dos icones cartograficos

Bidimensionais
Imagem
planisférios, mapas topograficos
fundos de mapa euclidianos
fotografia
imagens de satélite, radar, sonar,
lidar
desenho, croqui, esboco

Tridimensionais
Modelo espacial
globo cartografico

Fonte: Monteiro.
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Em nosso entendimento, estd bastante claro que a anamorfose ndo pode ser
classificada na mesma categoria dos cartogramas retangulares, circulares e radiais, porque
eles possuem caracteristicas predominantes de diagramas. A anamorfose ndo possui
exclusivamente caracteristicas nem das imagens e nem dos diagramas. O seu caso ¢ de um
subtipo de icone misto que estd na fronteira entre as imagens e os diagramas, ja que ela possui
caracteristicas de ambos tipos de icones. Nesse sentido, propomos chama-la de um icone do
tipo imagrama, um icone de fronteira entre a imagem e o diagrama. Esse seria, em nosso
entendimento, um subtipo de icone, o qual também nao foi tratado por Peirce, a exemplo dos

modelos espaciais em escala.

4.5.2. indice

No universo de objetos reais, concretos, possiveis ou imaginados, o indice € o tipo de
signo que permite selecionar um ou mais objetos de interesse. Se o objeto possui localizagao,
o indice ¢ genuino e possui materialidade, caso contrario, ele o indica por referéncia ndo
espacial. Como j& anunciamos anteriormente, o Unico tipo de signo que literalmente veicula
informacgado ¢ o indice genuino, pois o seu objeto € real e concreto, quer exista interpretante ou
ndo. O indice puro possui coordenadas geograficas, e portanto ele pode ser localizado no
tempo e no espaco.

Todas as relagdes reais sao reagdes. O indice € um signo que esta em reagao real com
seu objeto (EP 2.305-6; traducdo nossa). O indice genuino ¢ o unico tipo de signo que possui
conexao real, de fato, com o objeto. Qualquer ser vivo cotidianamente realiza a leitura de
indices para sua sobrevivéncia, € uma leitura incorreta desses signos pode conduzi-lo a morte.

Um Indice envolve a existéncia de seu objeto. O objeto é uma Secundidade, ou fato
real. O Indice Genuino representa a dualidade entre o representamen e seu objeto. E, em
virtude dessa dualidade, ele transmite informagdo a respeito do objeto (EP 2.171; traducao
nossa). O indice genuino ¢ o tipo de signo que localiza a informagao nas coisas existentes do
espaco geografico. Se o acontecimento ¢ real e concreto, ele tem uma posi¢ao especifica em
relagdo aos objetos espaciais que mobiliam o universo, ou seja, ele possui coordenadas do
local (CP 2.305; tradugdo nossa). Peirce subdividiu o indice em dois tipos: genuino e
degenerado (ndo genuino). Como vimos no capitulo 2, o termo degenerado nao deve ser visto

de forma pejorativa, mas em sentido contrdrio ao de generalizagao.
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Se a secundidade ¢ uma relacao existencial, o indice ¢ genuino. Se a secundidade ¢
uma referéncia, o indice ¢ degenerado. Um indice genuino e seu objeto devem ser existentes
individuais, sejam eles coisas ou fatos (CP 2.283; tradugdo nossa). Lembremos o conceito de
existente, abordado no capitulo 2. Santaella (2005, p.19) lembra que todos os indices
envolvem icones. Mas nos casos em que a fumaga ¢ indice do fogo ou o chdao molhado ¢
indice de chuva, a semelhanga ndo estd expressa, pelo menos, ndo de forma direta. Quer dizer,
fumaga ndo ¢ semelhante ao fogo, assim como chdo molhado ndo ¢ semelhante a chuva, e
nesses casos a referéncia ¢ indireta, ndo genuina.

Sdo exemplos de indices: sensoriamento remoto, antenas, radares, termometros,
cataventos, reldgios, bardmetros, a Estrela Polar, fitas métricas, o furo de uma bala, um dedo
apontando, fotografias, o caminhar cambaleante (indice de marinheiro), uma batida na porta, a
sintomatologia das doengas, os olhares, as entonagdes de voz, os pronomes (demonstrativos,
possessivos, relativos e seletivos) (SANTAELLA, 1995, p. 158). Um nivel de bolha, ou um
fio de prumo, sdo indices da posi¢ao vertical. Uma fita métrica, a principio, pode ser um icone
do metro. Mas ela se refere a uma barra fisica guardada em algum museu na Franca, e nesse
sentido ela deve ter conexdo espacial com aquele objeto, ou seja, ela ¢ um indice daquela
barra (CP 2.286; tradu¢@o nossa; adaptado para o sistema métrico de medidas).

Todo o processo de investigacdo ocorre por meio da leitura dos indices. Inclinagdes
diferentes das sombras sdo indices da curvatura da Terra. Sacos com lixo sdao indices dos
habitos de consumo. Odores sdo indices de seus objetos: cdes perseguem a trilha dos indices
genuinos olfativos dos seus objetos: pessoas, drogas, explosivos. O pao, assado recentemente,
emite moléculas que podem ser percebidas como indices genuinos do pao. A conexao real se
da entre as moléculas emitidas do pao e nossas narinas. Mas devemos tomar um cuidado: o
aroma do pao ndo atesta a existéncia do pao, mas apenas que uma mente singular o percebe
nesse aspecto. E possivel que o aroma seja artificial, e nesse caso o signo seria falso, ou que a
pessoa tenha se confundido.

Todos os indices envolvem icones, e € por for¢ca das semelhancas que eles indicam
seus objetos. O aroma do pao s6 funciona como signo do seu objeto para quem ele ¢ familiar,
ou seja, ele s6 funciona como indice do pao porque € percebido por alguém como semelhante
ao cheiro do pdo. Alguém que nunca sentiu o cheiro de uma determinada substancia nao
poderd encontra-la em meio a cole¢dao de substancias disponiveis no universo. Sem o sentido

da semelhanga, resultado da experiéncia colateral, nenhuma parte desse universo podera ser
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selecionada.

O indice genuino possui conexdo real, espacial, ao objeto, e por essa razdo ele ¢ o
tipo de signo preferido nas investigagdes criminais que buscam DNA, sangue, impressdes
digitais, projétil, pegadas, etc, pois parte da informagdo do objeto esta contida nele mesmo.
Fotografias sdo indices de seus objetos, quando realizadas a partir da incidéncia dos fotons da
luz emitidas e/ou refletidas pelos mesmos. O movimento da agulha, em uma bussola, ¢ um
indice do campo magnético da terra. Peirce cita ainda o caminhar cambaleante, como indice
de marinheiro, e as pernas arqueadas, como indice de cavaleiro, embora esses signos nao
possuam conexao espacial direta ao objeto, mas apenas o indicam, por forga das evidéncias. A
conexdo espacial, no caso, reside no fato de que o corpo dessas pessoas (marinheiro ou
cavaleiro) foi alterado no contato com o objeto.

A biruta indica a dire¢do ¢ o sentido do vento. A conexdo real ocorre entre as
moléculas do ar, em movimento, com o tecido do instrumento, que infla, em decorréncia das
colisdes de sua passagem. Animais ou plantas fossilizados s3o indices genuinos dos minerais
que os constituem, e indices degenerados das formas dos seres que lhes serviram como
moldes, e nesse sentido eles sdo também indices genuinos desses seres, uma vez que uma
conexao espacial de fato foi estabelecida.

Peirce chega mesmo a afirmar que a Unica maneira de sabermos se estamos
dormindo ou acordado, ou vivendo uma realidade ou alucinacdo ¢ por meio de indices
genuinos. O mundo real ndo pode ser distinguido de nenhum mundo da imaginacdo por
nenhuma descri¢do’” (CP 3.363; tradugdo nossa). Se o objeto for real, ele emite indices
genuinos que podem ser percebidos por muitas mentes no mesmo ambiente. O indice genuino
¢ o tipo de signo utilizado para seguir pistas em cagadas. Por esse motivo um signo falso ou
desorientador também pode ser utilizado para despistar, na medida em que ele indica uma
posicao ou rastro que ndo correspondem a realidade.

Fotografia aérea, levantamentos com Radar, Sonar ¢ LIDAR®, e sensoriamento
remoto em geral sdo formas de producao de signos a partir da coleta e tratamento dos indices
genuinos emitidos e/ou refletidos pelos objetos: a conexdo espacial reside na emissdo e
recepcdao do sinal. As fotografias e imagens de satélite sdo obtidas pelos fotons refletidos
pelos objetos, em varias faixas do espectro das ondas eletromagnéticas, mesmo aqueles que

sdao invisiveis a olhos humanos. O infravermelho, por exemplo, detecta a energia térmica

37 The actual world cannot be distinguished from a world of imagination by any description;
38 Llight Detection And Ranging;
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emitida pelos objetos. O radar também funciona por meio de ondas eletromagnéticas, ja o
Sonar funciona por meio da emissdo e recep¢ao de ondas sonoras, enquanto o LIDAR utiliza
feixes de laser, portanto outra forma de energia eletromagnética. As imagens produzidas por
essas tecnologias sdo feitas a partir de feixes de raios emitidos por um dispositivo, que os
objetos refletem. Os contornos corporais dos objetos e, em alguns casos, a constitui¢do fisico-
quimica, sdo inferidos a partir do tempo que os raios levam para retornar e da qualidade e
quantidade de energia que ¢ refletida por cada objeto.

No caso do GPS, os raios sdo lancados e captados entre os objetos na terra e os
satélites artificiais do sistema, de modo que a ideia para indicar a posicdo ¢ o tempo
decorrente entre langamento e recep¢ao das ondas eletromagnéticas, relacionada a ideia de
distancia. Em qualquer dos casos, as particulas elementares dessas ondas (fotons ou fonons)
sao emitidas por uma fonte e refletidas pelos objetos, de onde sdo inferidas as informacoes
sobre as caracteristicas dos corpos e suas posigoes.

A propria mensuragdo da terra (geodésia, agrimensura) ndo seria possivel sem a
leitura dos indices genuinos estelares. A nogao de espago terrestre ¢ decorrente da leitura das
posicdes singulares na superficie em relacdo aos objetos mais distantes, principalmente as
estrelas. Foi a coleta e compreensdo desses indices genuinos que tornou possivel a cartografia.
Em termos existenciais, cada objeto estd em relacdo aos demais objetos do mobilidrio do
universo, de modo que dessas singularidades € que decorre as ideias de distancias, angulos e
posigdes. Na verdade, toda posi¢do ¢ uma composicao, e ai se verifica o carater binario,
reativo, da existéncia desses objetos.

Em cartografia, sdo inimeros os indices que podem ser utilizados para compreender
seus objetos. A leitura dos indices (genuinos ou nao genuinos) pode auxiliar a realizagao de
diagndsticos sobre o espaco geografico, sobretudo a interpretacdo do espago urbano, onde
esses signos existem em abundancia. As informacdes coletadas podem ser georreferenciadas,
dessa forma outras relagdes surgirdo na analise. Vejamos alguns exemplos:

a) medidores de consumo (energia elétrica, agua, gas, etc.): sdo indices
genuinos da passagem dos fluxos (elétrons, moléculas de 4dgua ou gas, etc.), e indices
degenerados da presenca humana e consumo em geral; estagnagdo ou baixissimo consumo
pode indicar imo6vel fechado ou de uso ocasional, como no caso das segundas residéncias em
cidades balnedarias; o consumo alto pode indicar nimero de moradores (ou usuarios) e poder

aquisitivo;
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b) lixo doméstico: contém muita informacao sobre a quantidade, os habitos e
costumes dos moradores; a crénica "O lixo", de Luis Fernando Verissimo®® descreve muito
bem esse potencial; o peso do lixo pode ser tanto um indice do padrao de consumo quanto do
numero de moradores; a separagao e disposi¢dao dos sacos na lixeira sao indices de educagao
dos moradores;

c¢) luzes nas moradias: esse signo ¢ facilmente percebido a noite; tal como
ocorre na orla das cidades do litoral paranaense, as luzes apagadas denotam imovel vago ou
de uso ocasional; poucas luzes acessas indicam deserto urbano; muitas luzes contiguas acesas
num mesmo pavimento indicam imovel de grande area;

d) placas de venda de iméveis: uma placa de venda, hd muito tempo em um
mesmo local, pode indicar imével "encalhado" ou diminui¢dao da procura; placas de venda
recentes indicam novas ofertas; muitas placas de venda recentes podem indicar crise
econdmica ou imobilidria; em geral as placas de venda indicam atividade economica;

e) placas e modelos de veiculos: nas cidades balneérias, placas de veiculos de
outras cidades indicam turistas; ano ¢ modelo dos veiculos indicam renda; adesivos nos
veiculos indicam filiagdo partidaria ou religiosa e composi¢do do grupo familiar;
concentracdo de placas de veiculos de mesma procedéncia (p.ex.: do norte paranaense)
indicam preferéncia por aquela localidade urbana; variedade de placas indicam variedade
social.

Enfim, s3o infinitas as possibilidades de leitura semidtica de indices no espaco

urbano. Veremos agora alguns exemplos de indices cartograficos.

4.5.2.1. indices Cartograficos

A cartografia utiliza inimeros indices para selecionar os objetos de interesse. Pontos
cardeais sdo indices geograficos degenerados, porque indicam algo que ndo tem existéncia
fisica, que ¢ o sistema de referéncia para a localizagdo. Os corpos, sim, possuem existéncia
fisica, mas o sistema de referéncia ¢ arbitrario. Entretanto, o campo magnético do planeta ¢
uma realidade existencial hic et nunc, e dele decorre a nog¢do de norte magnético, que alids ¢

mutante, porque acompanha o fendomeno magnético em si. O norte geografico ¢ menos

variavel, pois indica o alinhamento do eixo de rotagdo planetario, que também ndo ¢ fixo,

39 Disponivel em <http:/portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=7243>; acessado em
6Jul2015;
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posto que a Terra oscila, ainda que ligeiramente. Os nortes (geografico e magnético), indicam,
respectivamente, as extremidades do eixo de rotacdo e do campo magnético da Terra. Quanto
aos nomes das extremidades (norte, sul, positivo, negativo), sdo meramente convencionais e
poderiam ser nominados por qualquer par binario, dicotomico, por exemplo: X e Y,ouO e 1.

Expressoes tais como “orientar”, “nortear”, ou, se preferirmos, “sulear”, sdo indices
dos pontos cardeais que representam a ideia geral de encontrar o rumo, ou caminho. Eles
possuem um componente fortemente vetorial, e portanto apresentam uma dire¢do € um
sentido.

Os fendmenos, em si, tanto da rotagdo quanto do magnetismo da Terra, sdo reais,
manifestam-se fisicamente, e portanto podem ser detectados por meio de indices genuinos. A
partir do hemisfério norte, o eixo de rotagdo pode ser inferido pela posi¢ao da Estrela Polar, a
estrela do norte, o signo central ao redor do qual as demais estrelas (relativamente) giram.
Esses movimentos indicam (indiretamente) uma provavel rotacdo da Terra, e nesse sentido
eles sdo indices ndo genuinos da ideia da rotagao.

No caso do Polos Magnéticos, o indice genuino ¢ o campo magnético, que pode ser
detectado por agulhas de bussolas ou pelas malhas sensoriais de alguns animais, em geral
peixes e aves, que utilizam essas linhas de for¢a para orientar seus movimentos migratorios,
eles possuem algo equivalente a uma bussola natural em seus organismos. A deteccdo (ato de
notar) desses sinais depende da sensibilidade do campo sensorial de cada ser senciente.

Sem o estudo dos indices, ndo conseguiriamos compreender o que chamamos
universo, a natureza, a realidade. Indices genuinos sdo essenciais para a cartografia. Se ndo
fossem as deteccdes e o registro cartografico dos pontos das erupgdes vulcanicas no globo, a
teoria da tectonica de placas ndo seria possivel. A representagao geografica dos vulcdes
demonstrou o carater linear das ocorréncias, que atualmente sdo consideradas como as
fronteiras das placas. Sismégrafos, por exemplo, sdo instrumentos que monitoram e registram
informagdes indiciais genuinas. H4 uma conex@o dindmica, espacial, entre as sensiveis
agulhas dos instrumentos € os movimentos da crosta terrestre. Estima-se, inclusive, que
alguns animais t€m a capacidade sensorial de detectar sinais que indicam terremotos e prevé-
los, com antecedéncia de dias, ou até semanas. A leitura e compreensdo dos indices € vital
para a continuidade das espécies.

Outro exemplo, o registro das posigdes dos planetas, na "abobada" celeste, antes

considerados errantes®, foi um importante indice no combate ao geocentrismo, e para a

40 A origem da palavra planeta é a palavra grega planéte, que significa errante, sem rumo conhecido;
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compreensdo do sistema solar. Ainda assim, esses indices s6 foram compreendidos
plenamente hd pouco tempo, gracas ao acumulo de discussdes anteriores, aos precisos
registros de Tycho Brae, e a genialidade de Kepler, citada por Peirce como uma das mais
brilhantes operagdes do raciocinio abdutivo*' na histéria.

Igualmente, encontramos um bom exemplo de leitura cientifica de indices ndo
genuinos na arqueologia, em Bolivar (1971, p. A2). Esse autor menciona a importancia da
observacdo das lavouras como forma de inferir sitios arqueoldgicos no subsolo. Na figura
4.06, lado esquerdo, ¢ representado um caso em que a lavoura fica menor, nos locais situados
acima de restos arqueoldgicos tais como muros e muralhas, ja que eles diminuem a
quantidade de matéria orgéanica no solo. Ao contrario, como demonstra a imagem da direita, a
lavoura pode ficar mais alta nas partes localizadas sobre restos arqueoldgicos de antigas

formacgodes concavas de trincheiras ou fossas, onde o acimulo de camada humica € maior.

Figura 4.06 - Indices ndo genuinos na arqueologia

Fonte: Bolivar, 1971, p. A2.

No caso anterior, o indice genuino estd na relagdo material da quantidade de humo
com a planta, e no contato visual do pesquisador com a lavoura. A conexdo espacial ocorre
entre as raizes da planta e os nutrientes no solo ou pelo contato visual entre pesquisadores e
plantas, nesse caso possibilitado pela presenga de fotons, as particulas elementares da luz,
verdadeiros indices genuinos que sdo percebidos pelo campo sensorial dos humanos. Os
indices ndo genuinos, por sua vez, sdo as inferéncias logicas realizadas a partir dessas
observagdes, que indicam por referéncia os outros objetos. A arqueologia também possui

outros métodos de leituras de indices genuinos bem interessantes para as estimativas das

41 Peirce cita o raciocinio abdutivo como o unico a introduzir ideias novas nas sequéncias logicas de
raciocinio; a dedugdo apenas utiliza os dados existentes, enquanto a indugdo os extrapola, considerando,
entre outros aspectos, a variedade, a regularidade e a tendencialidade da amostra;
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datagdes historicas*. Vale a pena conferir algumas técnicas.

Os métodos do radiocarbono (**C) e da termoluminescéncia (TL) sdo utilizados para
datacdes do Quaternario (Ultimos 1,8 Ma - milhdo de anos - terrestres). O método do
radiocarbono necessita de amostras com carbono (p.ex. restos organicos), € seu alcance pode
atingir uma datacdo de até 30 mil anos, pelo método convencional. Por outro lado, o método
da TL usa, por exemplo, amostra de areia quartzosa, que ¢ muito mais comum do que restos
organicos, ¢ alcanca idades mais antigas (até cerca de 1 Ma) (SUGUIO et al., 2003).

O carbono ¢ um elemento quimico essencial na composi¢do dos organismos
terrestres. O Carbono natural é composto por trés isdtopos, dois dos quais sdo estaveis [ *C
(98,89%), *C (1,11%) ], e um radioativo, popularmente chamado “carbono 14”, ou “carbono
radioativo” [ "*C (cerca de 107?) ]. Este isotopo é produzido na estratosfera (entre 12 a 15 km),
através da interacdo entre os néutrons dos raios cosmicos secundarios com atomos de
nitrogénio do ar atmosférico. A quantidade de "*C presente na Terra é de aproximadamente 75
t (toneladas), as quais sdo “reabastecidas” cosmogenicamente, mantendo-se em equilibrio. Da
atmosfera, o '“C ¢é transferido para a Biosfera e a Hidrosfera. Quando essa transferéncia
cessa, por exemplo, pela morte do ser vivo (animal ou vegetal), a concentragdo do
radiocarbono na matéria organica residual comega a declinar. Este fato possibilita a datagdo
de varios restos organicos tais como, madeira, concha e 0sso, além de gelo, 4gua subterranea e
espeleotema®, com idades variaveis entre o minio de 300 anos até cerca de 50.000 anos. A
concentra¢do de "*C na amostra corresponde a radioatividade residual, que pode ser medida
por um contador ou por um espectrometro de massa com acelerador (AMS). A idade ¢ uma
funcdo da radioatividade residual (SUGUIO et al., 2003; italicos nosso).

No método da Termoluminescéncia (TL), quando um cristal i6nico € exposto a
radiacdo ionizante de raios cosmicos, sao criados “defeitos” na sua rede cristalina, que
armazenam (aprisionam) uma dose acumulada (DA) de energia - elétrons e/ou ions positivos.
Essa dose acumulada de energia ¢ proveniente de raios beta, gama e raios cosmicos. Quando o
cristal ¢ queimado, ele libera essa energia acumulada, e a informacao de sua idade ¢ “zerada”,
comegando a contar um nova dose de acumulagdo posterior a queima, quando acontece em
objetos ceramicos. Dessa forma, as técnicas sdo diferentes para datar objetos que foram

expostos a luz solar e os que ndo foram expostos (SUGUIO et al., 2003).

42 Agradecemos ao colega do grupo de pesquisa, Doutorando em cartografia Danilo Galhardo, pelo
compartilhamento do trabalho;
43 Formacao mineral em cavernas - p.ex., estalactites e estalagmites;
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Embora altamente técnicas, essas passagens ilustram com detalhes a reatividade entre
os indices genuinos no ambiente, uma vez que eles sdo existentes fisicos, ou signos de reagao.
Infelizmente, Peirce ndo presenciou os avangos nas descobertas cientificas recentes que
comprovam boa parte das suas teorias. A sua concep¢do de conexdao espacial de indice
genuino e objeto era intuitiva, mas hoje sabemos que ela ocorre por meio de varias formas,
incluindo: particulas elementares da luz (forons), do som (fonon), pelas moléculas que
veiculam odores e gosto, pelas impressoes tateis de sentido, que ocorrem por meio de campos
elétricos dos atomos, ja que nao ha, propriamente falando, o "contato fisico" entre os corpos,
pela manifestacdo da energia térmica, que ocorre pelo entrechoque de moléculas e, se
considerarmos a hipdtese da onda gravitacional, pela sua menor particula, o grdviton. Ambas
produzem reagdes fisicas hic et nunc e sao a forma fisica de comunicaciao entre as mentes.
Peirce faleceu em 1914, bem antes da comprovagao da existéncia de moléculas, atomos e

particulas subatomicas como a que foi detectada recentemente, o Béson de Higgs.

4.5.2.2. indices e quantificacio

Como ja mencionamos, enquanto o icone proporciona informagdo sobre as
qualidades dos objetos, o indice possui um carater seletivo, ele aponta (ou indica) os objetos
para os quais essas qualidades podem ser atribuidas. Nesse sentido, a teoria da quantificacao ¢
essencial para entendermos o papel do indice no universo do discurso. Uma proposicao
particular afirma a existéncia de algo. Para Peirce, existéncia ¢ secundidade pura, hic et nunc.
Os indices sdo elementos indispensaveis para se localizar os existentes do discurso. Peirce
chega mesmo a afirmar que a inica maneira de sabermos se estamos dormindo ou acordados ¢
por meio de indices genuinos. Sonhos, alucinagdes, ou devaneios, ndo possuem este tipo de
signo, ja que ndo estdo acessiveis a percepc¢ao alheia.

A quantificagdo exige a inclusdo (relacdo de pertenca) de um individuo, que se
afirma existir, a uma classe. Guiado heuristicamente pelo célculo infinitesimal, Peirce
concebe o termo (ou classe) como uma soma ilimitada de individuos, por exemplo: Xa = A, +
A, + A5+ A, . A proposicdo tem assim duas partes, uma expressao booliana, que se refere a
um individuo, e uma parte quantificada, que diz de qual (ou quais) individuo(s) ela se dirige.
Por exemplo, se k significa “é rei” e h significa “¢ feliz”, a booliana (k + h) significa que o

individuo de que se trata ou nao ¢ rei ou ¢ feliz (ROSA, 2003, p. 63). Com a quantificagdo,
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pode-se construir proposi¢des variadas:

a) Todo (k + h) = qualquer rei ¢ feliz;
b) Algum (k + h) = algum rei ¢ feliz;
¢) Nenhum (k + /) = nenhum rei ¢ feliz;

d) Davi (k + ) = Rei Davi é feliz.

Os quantificadores sao operadores de selecdo. Eles possibilitam selecionar, num
certo universo do discurso, os individuos que verificam a relacdo dada pela “parte booliana™.
Portanto, as defini¢des dos quantificadores envolvem implicitamente regras de instanciagdo
(universal e existencial) e regras de generalizacdo (ROSA, 2003, p. 65). Os sistemas de
informacao geografica (SIG) trabalham essencialmente com indices como forma de localizar
os seus objetos espaciais e a eles agregar informac¢des complementares, em geral dados
alfanuméricos. O cdédigo do IBGE, por exemplo, ¢ um indice ndo genuino que permite
localizar um individuo* no universo de objetos, € a ele vincular uma série de informagdes:
alfanuméricas, imagem, som, video, arquivo, etc.

Alguns indices s3o mais ou menos dire¢des detalhadas para que o ouvinte fique em
experiéncia direta ou conexdo com a coisa significada (objeto). Os quantificadores, ou
pronomes seletivos, possibilitam ao ouvinte escolher o objeto intencionado (CP 2.289;
tradugdo nossa). Uma coordenada geografica, por exemplo, permite selecionar um objeto no
mobilidrio do universo.

Eles sdo regras para se fazer algo; sdo operadores que selecionam indices a partir de
icones. Os quantificadores sdo fungoes, funcdes de escolha. Os quantificadores associam
individuos a predicados (ROSA, 2003, p. 65). Duas variedades de quantificadores sao
particularmente importantes em logica. Os seletivos universais: quivis, quilibet, quisquam,
ullus, nullus, nemo, quisque, uterque®. E os seletivos particulares: quis, quispiam, nescio
quis, aliquis, quidam™ (CP 2.289; traducdo nossa). Os seletores dos SIGs permitem ainda que
a selecdo seja feita mediante critérios espaciais, por meio das caracteristicas espaciais entre os
individuos, por exemplo: totalmente dentro de, parcialmente dentro de, afastado a uma

distancia X de, atravessando alguém, sendo atravessado por, contiguo a, no mesmo bloco de,

44 Por exemplo: regido, estado, macrorregido, microrregido, setor censitario, entre outros;
45 Qualquer, qualquer que seja, algum, ninguém, nenhum, todos, cada, ambos;
46 Qual, um, um certo, alguma coisa, um, uma, um ou outro, um adequado;
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isolado de, etc. Nessas formas de selecdo sdo as caracteristicas espaciais que correspondem

aos aspectos iconicos dos objetos.

4.5.3. Simbolo

Cada simbolo deve ter, organizadamente ligados a si,
seus Indices de Reacdo e seus Icones de Qualidades (CP
5.119; tradugdo nossa).

Todo simbolo ¢ uma coisa viva, € num sentido muito estrito que nao ¢ mera figura de
retdrica. O corpo de um simbolo muda lentamente, mas seu significado inevitavelmente
cresce, incorpora novos elementos e abandona elementos velhos (CP 2:222%; tradugdo nossa).
Um simbolo ¢ algo que tem o poder de se autorreproduzir, por meio de interpretantes. Isso
envolve o poder de um simbolo para causar fatos reais. Qualquer verdadeiro e suficientemente
completo simbolo influencia fatos reais (EP 2.314-316; tradug@o nossa). O significado de um
simbolo consiste em como ele pode nos levar a acao (CP 5.135; tradug@o nossa).

Simbolos sdo particularmente distantes da verdade em si. Eles sdo abstratos. Eles
nem exibem as caracteristicas verdadeiras, como os icones fazem, nem afirmam a existéncia
real do objeto, como os indices fazem. Muitos ditos proverbiais expressam um senso dessa
fraqueza: ‘Palavras ndo provam nada’. Ainda assim, elas tem um grande poder do qual os
signos degenerados (icones e indices) sdo destituidos. Eles sozinhos expressam leis. As
palavras justica e verdade, por exemplo, estdo entre as maiores poténcias do mundo. Elas
agregam defensores e os animam com for¢a (EP 2.307-8; tradug@o nossa).

Enquanto o icone sugere o seu objeto através de associacdes por semelhanga e o
indice indica através de uma conexao de fato, existencial, o simbolo representa através de
uma lei. O fundamento do simbolo ou sua potencialidade signica ndo depende de qualquer
similaridade ou analogia com seu objeto (caso do icone), nem de uma conexdo real de fato
(indice). O simbolo ¢ interpretado como tal, gracas a uma lei natural ou convencional
(SANTAELLA, 1995, p.35; 2005, p. 20). A aplicacao dessa lei resulta em um habito
associativo, de modo que o fundamento do simbolo serd o habito.

O fundamento da relacdo do signo simbdlico com seu objeto consiste tdo-somente no

fato de que ele ¢ imputado como sendo um signo daquele objeto, quer dizer, ele sera

47 For every symbol is a living thing, in a very strict sense that is no mere figure of speech. The body of the
symbol changes slowly, but its meaning inevitably grows, incorporates new elements and throws off old
ones;
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habitualmente interpretado como um signo daquele objeto. O cardter representativo do
simbolo consiste exatamente em ser uma regra que determinard seu Interpretante
(SANTAELLA, 1995, p. 34). A palavra simbolo (sim-bol-0) tem origem no francés balle, que
por sua vez vem do italiano palla, pelo grego PaAAcw, com a variante BeANol, atirar contra
alguém, e dai bélico. O cerne semantico da familia ¢ arremessar, atirar. Sio da mesma familia
os termos €ém-bol-o (cilindro ou disco que se move e produz movimento), e rebelde (re-bel-d-
e), ou ainda diabo (dia-b-o) e metabolismo (met-a-bol-ism-0) (HECKLER; BACK;
MASSING, 1984a, p. 474).

Uma palavra escrita ndo €, estritamente falando, um simbolo, mas apenas uma
réplica do simbolo da natureza de um indice. Nao se pode esquecer que o valor significativo
de um simbolo consiste na sua regularidade de associa¢do, de modo que a identidade de um
simbolo reside na sua regularidade, enquanto a significativa for¢a de um indice consiste em
um fato existencial que o conecta ao seu objeto. A identidade de um indice consiste em um
fato existencial ou coisa. Quando simbolos, tal como as palavras, sdo usados para construir
uma afirmagao, essa assercao se refere a algo real. Ele ndo deve apenas professar fazé-lo, mas
deve realmente fazé-lo; caso contrario, ele ndo poderia ser verdade, e menos ainda, falso. O
simbolo nao ¢ utilizado na sintaxe, mas suas ocorréncias, ou réplicas (CP 4.500; traducgao
nossa). Sendo um signo de ferceiridade, o simbolo, apesar de ser real, nao tem existéncia
material, concreta, portanto ele ndo € tangivel. A réplica ¢ a parte percebivel do simbolo, no
espago.

Por pertencerem a um sistema, em cada lingua, as palavras se conformam a certas
combinatorias de sons e de sequéncias de palavras que sdo proprias da lingua em questdo. A
lei de que as palavras sdo portadoras fara com que, cada vez que uma palavra ou grupo de
palavras ocorrerem, sejam entendidas como significando aquilo que o sistema a que
pertencem determina que elas significam (SANTAELLA, 2005, p. 14). A nossa palavra ndo ¢
a coisa expressa, mas apenas exprime, denota ou conota a realidade expressa. E sempre um
aliquid pro aliquo®, ou seja, algo para alguém (HECKLER; BACK; MASSING, 1984a:1X).
As palavras ndo vivem em simbiose quando combinam-se em frases e textos? Como
simbiontes que dependem de outras espécies para sobreviver, os simbolos vivem como
agentes conectando-se a objetos de um outro tipo, a saber, com os objetos que representam e

os interpretantes que geram (NOTH, 1992, p. 3).

48 Encontramos ainda a variacgdo aliquid pro stat aliquo: algo que esta para alguém,;
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Reprodugdes de simbolos nas formas acustica ou escrita sdo a rigor coisas mortas
(fendmeno de secundidade), mas simbolos enquanto terceiridade genuina se perpetuam como
seres autorreplicantes. Uma das acdes do simbolo € criar réplicas de si mesmo, suas
corporificagdes (CP 4.447; citado por NOTH, 2012, p.4). A cadeia indefinida de simbolos que
remetem a simbolos comeca a nos dar uma ideia do que seria o objeto dindmico como
referéncia ultima de um simbolo, por exemplo, um livro. O objeto dindmico de um simbolo,
especialmente quando o simbolo ¢ um conceito, se perde de vista (SANTAELLA, 2005, p.
21).

Todo simbolo inclui dentro de si guali-signos iconicos e sin-signos-indiciais. Mesmo
as palavras, que sdo genuinamente simbolicas, exibem seu aspecto iconico na materialidade
da escrita que os jornais, por exemplo, exploram muito bem no uso diferenciado que fazem
dos tipos graficos e do corpo das letras. Na linguagem falada, o modo como as palavras soam,
a sua musicalidade particular corresponde a seu aspecto iconico que pode até funcionar por
similaridade em relacdo ao seu referente, como ocorre com palavras do tipo olho, por
exemplo, em que se tem uma similaridade visual da escrita - O O - com os proprios olhos
(SANTAELLA, 2005, p. 23).

Garbin e Santil (2016, p.149) entendem que os simbolos sdo signos que tem seu
representamen ligado convencionalmente ao seu objeto, como as palavras presentes no mapa,
as coordenadas geograficas ou a indicacdo do norte magnético. Mas essa ligagdo ndo ¢
puramente convencional. Conforme vimos no item sobre o indice, no caso do norte magnético
e das coordenadas geograficas, elas sdo resultado de fendmenos naturais, reais, independente
de convencdo. A deteccao do campo magnético resulta na ideia do sentido do campo, e as
relagdes métricas entre os corpos resulta na ideia de sistema de coordenadas (retangulares ou
polares, por exemplo).

Um dicisigno, definido com um representamen cujo interpretante o representa como
um Indice do seu objeto, deve ter esses duas partes: i) a que pode ser chamada de Sujeito, é ou
representa um [ndice de um Segundo existindo independentemente de ser representado,
enquanto a outra, que pode ser chamada Predicado, é ou representa um Icone da primeiridade
[ou qualidade ou esséncia]; ii) essas duas partes devem ser representadas como conectadas
(CP 2.312; tradugao nossa).

Um homem caminhando com seu filho aponta seu braco para o ar e diz: “Olha o

baldao”. O brago apontado ¢ uma essencial parte do simbolo sem a qual ele ndo transmitiria
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informagao (CP 2.293; tradugdo nossa). O braco apontado ¢ um indice ndo genuino do objeto.
Ele ndo tem conexdo espacial direta, apenas indica uma por¢ao do campo visual onde estaria
o objeto. Isso ¢ diferente no caso dos sons, odores e fotons que partem do objeto em diregao
ao nosso campo sensorial. No caso do brago apontado, o sentido € inverso, ¢ como se um raio
invisivel saisse do braco em dire¢do ao objeto. A conexdo direta, no caso, ocorre visualmente
pelos fotons emitidos pelo baldo e captados pela visdo do pai, de quem se espera que tenha
familiaridade com esse tipo de objeto, caso contrario a comunicacdo ndo se realizaria
plenamente.

O simbolo ocorre também em processos ndo humanos, tanto nos seres vivos como
nas operagdes das maquinas. Por exemplo, os movimentos da planta de Girassol pode ser
considerado como o resultado interpretativo da aplicagdo de uma lei natural, no caso, a
posicao da planta em relag@o aos raios do sol e a necessidade de captar energia luminosa, a
qual sera convertida, pela fotossintese, em outra formas de energia. Igualmente, os cartdes
perfurados do Tear Jacquard, considerado por muitos como um dos precursores dos
computadores modernos, coordena operacgoes fisicas conforme uma regra interpretativa
binaria que, como efeito interpretativo do simbolo, resulta na passagem dos fios na fabricagao
dos tecidos, ora por cima, ora por baixo, conforme a sequéncia de buracos nos cartdes. A
caracteristica central nesses exemplos € a autorreplicagdo, e todas essas operagoes
assemelham-se a forma bésica de uma proposi¢do condicional (Se P, entdo Q), ou seu caso
mais restrito, a proposicao bicondicional (se e somente se P, entdo Q). Elas correspondem a
regras interpretativas que resultam em agdes. O codigo binario e as palavras (escritas ou

faladas) sdo exemplos de simbolos fartamente usados na comunicagao entre humanos.

4.5.3.1 Cddigo binario e as palavras

A palavra escrita e/ou falada constitui o principal tipo de simbolo que utilizamos na
comunicacdo, porque elas porporcionam o compartilhamento de grande quantidade de
informacao. A fala possui pouca permanéncia no tempo, salvo nos casos em que for gravada
para reproducdo. Ja a palavra escrita possui maior permanéncia, podendo resistir a dezenas de
milénios, ou mais. O uso das palavras acelerou o desenvolvimento cognitivo da espécie
humana.

O codigo binario dos computadores também € um bom exemplo de simbolo, pois ele
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sO representa o seu objeto devido as regras interpretativas definidas na lei de referéncia. No
caso, a Tabela ASCII* determina as regras de conversdo, por exemplo: a sequéncia binaria
01000001 corresponda ao caractere "A", ao passo que a sequéncia 01100001 corresponde ao
caractere "a". A alteracdo entre letras maitsculas e minusculas ocorre pela alteragao nos
quatro primeiros digitos (0100 = maitscula, e 0110 = minuscula), enquanto os digitos
restantes sdo iguais (0001). As regras da tabela atribuem para a letra "b" a terminagdo 0010,
para a letra "c¢", a terminacao 0011, e para as letras "d", "e", "f" e "g", respectivamente, 0100,
0101, 0110, 0111. Logicamente, as demais letras serao representadas pelas terminag¢des 1000,
1001, 1010, 1011, 1100, 1101, e assim por diante. A tabela também define regras para
caracteres que representam os nimeros, e caracteres variados tais como: $, %, &, *, @, #, !, ?,
etc.

Como o codigo bindrio possui 8 bits, oito digitos, assim, a possibilidade de
combinagdes ¢ 2° (dois elevado a 0ito™), que corresponde a 256 possibilidades de arranjo,
mais do que o necessario para todas as letras, nimeros e caracteres especiais que
habitualmente utilizamos na comunica¢do. Entretanto, basta uma alteracdo na lei da Tabela
ASCII, e a correspondéncia sera alterada, de modo que o texto podera ficar incompreensivel.
Geralmente, ¢ justamente isso que ocorre nas mensagens criptografadas, onde a lei de
conversao ¢ elaborada com algoritmos altamente complexos que empregam niimeros primos.

Em termos semioticos, a tabela ASCII vigente®' é uma réplica do simbolo, ou sua
corporificagdo no tempo € no espago. Assim como as palavras, esse simbolo em si ndo tem
existéncia material, corporea, mas pode se tornar publicamente experimentavel por meio de
suas réplicas. O que tornam esses simbolos efetivos ¢ o habito com que sdo aplicados, sem o
qual o simbolo ndo viria a ter existéncia, ja que uma lei que ndo € aplicada ndo € operativa.
Outra questdo importante que devemos ressaltar ¢ que tanto as palavras quanto o codigo
binario da tabela ASCII sdo construgdes sociais. Diferente dos signos da cartografia, eles sdo
predominantemente arbitrarios, embora ndo devamos desconsiderar que boa parte desses

signos tenha sido desenvolvida inicialmente de forma natural e espontanea.

49 Do inglés American Standard Code for Information Interchange;
50 Pois sdo oito casas (8), e cada uma pode assumir uma entre duas posicdes (2);
51 Por exemplo, a réplica disponibilizada em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/ASCII>; acesso em 8/2/2017,


https://pt.wikipedia.org/wiki/ASCII
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4.5.4. Réplicas

Como ja afirmamos, o simbolo ndo possui existéncia material, uma vez que ele
corresponde a uma prescrigdo, lei ou ideia para a realizacdo de algo. Mas ele se manifesta por
meio de suas réplicas, como a palavra escrita, ou falada, que sdo casos de instanciagdo do
simbolo. Peirce inseriu a réplica em uma categoria intermediaria entre a terceiridade pura e a
secundidade pura, que ele chamou secundidade da terceiridade.

A secundidade da terceiridade corresponde a tudo, fato ou objeto, que ocupa uma
porc¢do do espago e que permanece no tempo. Pode ser uma instanciagdo de uma lei geral, um
caso, um exemplo, uma amostra, uma ocorréncia (réplica) de um tipo qualquer, um particular
de uma classe. E toda aplicagdo concreta de uma regra, uma ac¢io que repete um habito
arraigado. A réplica ¢ a terceiridade degenerada, a forma de existéncia que os /egi-signos
assumem na experiéncia cotidiana. Uma réplica ¢ uma instincia individual de um legi-signo,
sua aplicagdo ou ocorréncia espagotemporal (ROMANINI, 2006, p. 82;99). Logica ¢é o estudo
da natureza essencial dos signos. O signo ¢ algo que existe nas réplicas (EP 2.311; tradugao
nossa). Se dois simbolos sdo utilizados, e uma vez que nao haja nenhuma diferenca entre eles,
eles sdo réplicas do mesmo simbolo (EP 2.317; traducao nossa).

Na semiotica de Peirce, a réplica faz parte do primeiro correlato, o fundamento do
signo (S). E, uma vez que ela tem existéncia corporea, pode ser percebida publicamente, ela
ndo pode corresponder puramente a uma terceiridade genuina, como o legi-signo. O legi-
signo ¢ um signo que ¢ uma lei, e portanto remete a ideia de continuum, ou possibilidade de
determinagdo, enquanto a réplica ¢ uma ocorréncia que perdura no tempo e no espacgo, embora
ndo da mesma forma que o sin-signo, que ¢ um singular irreproduzivel. Peirce entendeu que a
réplica deveria ficar no meio termo entre o legi-signo e o sin-signo, entre a terceiridade e a
secundidade genuinas, em uma classificacio que ele chamou com o estranho nome de
“secundidade da terceiridade (2’), quer dizer, um signo da terceiridade degenerado em meio
grau.

Embora essas terminologias idiossincrasicas de Peirce assustem muitos leitores, e
remetam a partes muito profundas de seu labirinto filos6fico, o importante a compreender ¢
que o legi-signo nao tem existéncia material concreta, porque ele ¢ uma prescri¢ao geral, uma
lei, um operador, um continuum, e portanto ele ¢ um signo de tendencialidade, de

potencialidade de instanciagdo, € ndo a instanciacdo em si mesma. Mas ele pode se manifestar
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por meio das suas réplicas, tal e qual as réplicas dos nlimeros, das letras, das palavras, dos
planisférios, das projecdes cartograficas, etc.

A palavra escrita ou um mapa impresso sao exemplos de réplicas de gravuras, signos
graficos, enquanto a palavra falada ¢ um exemplo de réplica sonora. O codigo binario digital
(binary digit - bit) ¢ o exemplo atual de gravacdo em larga escala. Ele tem como base material
uma distingdo espacial magnética sequencial, que ¢ traduzida em uma sequéncia de sinais
binarios distintivos, por exemplo, zeros € uns. Os zeros € 0s uns nao existem materialmente,
mas eles se referem ao vetores (sentidos) dos campos magnéticos materiais e concretos
presentes nos dispositivos de armazenamento da informacdo digital. Essa sim é a parte
material da informacdo digital que possui localizagdo no tempo e no espago, ainda que a
sequéncia binaria esteja replicada em incontaveis dispositivos de armazenamento no espaco.

O sistema, em si, permite a transferéncia de grande quantidade de sinais, com baixo
custo, e ampla capacidade de difusdo e replificacdo. Diferente das réplicas (ou quase réplicas)
da antiguidade, suas reprodugdes agora sao réplicas de baixissimo custo: a informagao de um
livro pode ser replicada a incontaveis cantos da Terra, com apenas alguns cliques € o consumo
de pouca matéria e energia. As gravagdes, que comecaram na terra, na argila, nas cascas € no
cerne das arvores, nas pedras, nos metais e no papel, agora sdo realizadas magneticamente, e,
pela primeira vez, de forma imperceptivel aos sentidos humanos. Pode parecer mesmo um
paradoxo, o fato do signo grafico, ou gravuras, antes ‘“‘graves”, pesados, detectados
publicamente no espago, agora serem tdo leves a ponto de viajar a velocidade da luz, e
invisiveis a olhos humanos. Vale repetir que eles podem realizar oito voltas no planeta em
apenas um segundo! Isso quer dizer que para as partes interconectadas desse sistema todas as
partes da Terra sdo consideradas como infinitesimalmente proximas, € portanto estdo no
“mesmo lugar” semidtico de comunicagdo. Outra forma de dizer isso ¢ que a distancia entre
essas partes deixa de ser relevante, simplesmente porque o veiculo de comunicacao trafega a
velocidade da luz.

Exemplos de réplica sdo as projecdes cartograficas, as letras, os numeros, as
palavras, os objetos da industria, e mais recentemente, alimentos geneticamente modificados.
Um caso extremo de réplica é o que vem ocorrendo em corpos humanos, em geral, quando
modificados por cirurgia plastica, ou procedimentos estéticos, quando o cliente procura
remodelar alguma parte conforme um modelo de referéncia. O simbolo, nesses casos, reside

na prescri¢cdo qualitativa do ideal de beleza, o qual pode incluir: cor dos olhos, cabelo, dentes
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e pele e formas corporais em geral. Nesse caso, a réplica € o proprio corpo do individuo, entdo

alterado como uma instanciagdo do simbolo de beleza em questao.

4.5.4.1. Réplicas cartograficas

Sdo exemplos de réplicas cartograficas: planisférios, projecdes, paralelos e
meridianos, rosa dos ventos, marcos topograficos e escala grafica e numérica. A ideia que
esses objetos agregam constitui os seus legi-signos, os quais se manifestam na materialidade
corporal de suas instanciagdes, ou réplicas. A rosa dos ventos ¢ uma réplica da ideia de
orientacdo, e assim seus vértices sdo indices ndo genuinos dos sentidos e das diregdes.

A ideia central de um marco topografico, seja ele uma estaca de madeira, ou
concreto, ou um objeto fisico existente ou construido, sdo as relagdes corporais que o local em
questdo realiza com os demais corpos no universo. E essa, por sua vez, ¢ a ideia central das
coordenadas geograficas de posicdo, cartesianas, retangulares ou polares. Um existente s
pode ser localizado no tempo e no espago mediante informacdes de distancia e angulos que
compartilha com outros existentes fisicos. Essas ideias entdo podem ser corporificadas no
objeto fisico marco topografico, que atuara entdo como um indice degenerado da posi¢ao do
objeto no espaco. Marcos topograficos e coordenadas geograficas sdo indices degenerados da
posi¢cdo, e toda posi¢do €, na verdade, uma composicado. O mesmo vale para paralelos,
meridianos e rosa dos ventos, cada qual com seu conjunto de ideias central que a réplica
representa.

Paralelos e meridianos podem ser representados por meio de marcos, assim como a
rosa dos ventos. As linhas imaginarias dos paralelos, incluindo o equador, e dos meridianos,
sao indices de seus objetos. A linha do equador ¢ um indice de uma porgao fisica da superficie
onde existe uma separa¢do no comportamento de varios fendmenos, incluindo o angulo de
incidéncia dos raios solares, o sentido de rotacdo dos ventos, das correntes oceanicas ¢ da
agua nos ralos, entre tantos outros. Essa linha ¢ uma ideia geral que corresponde a fronteira do
comportamento desses (e outros) fendmenos. Em termos geométricos, essa linha é o encontro
hipotético de um plano perpendicular ao eixo terrestre com a superficie do planeta, no ponto
em que a circunferéncia ¢ a maior. Mas a Terra ¢ um geoide, uma ndo esfera, ou quasi-esfera.

O termo logico "equador", por sua vez, ¢ a juncdo do termo latino aequal, que

significa igual, com o sufixo dor, utilizado para a formac¢ao de nomes de agente (BECHARA,
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2009, 358). Assim, equador pode ser entendido como o agente que torna as partes dos
hemisférios iguais, ja que a palavra hemisfério representa metade da esfera (hemi + esfera).
Os paralelos, por sua vez, tem esse nome porque sao planos hipotéticos paralelos ao plano do
equador.

A ideia dos meridianos ¢ mais simples. Eles representam linhas imaginarias,
igualmente afastadas entre si nos planos dos paralelos e com extremidades conectadas nos
polos planetarios. H4 semelhanca na natureza em varias espécies de plantas, por exemplo
cebolas, meldes e melancias. A quantidade de linhas escolhida, de sessenta meridianos, ¢
convencional, mas puramente logica, j& que o nimero sessenta ¢ altamente divisivel: pode ser
divido pelos numeros inteiros 1, 2, 3, 4, 5, 6, 10, 12, 15, 20, 30 ¢ 60, e o resultado sera ainda
um numero inteiro. Mas, diferentemente do critério natural utilizado para definir o paralelo
central (equador), a definicdo do meridiano central ndo foi nem matematica, nem geométrica,
e muito menos natural. A escolha de Greenwich ¢ politica, ideoldgica, convencional. Em
termos semioticos, ela também aponta, como um indice (ndo genuino) a centralidade e
hegemonia da Europa no pensamento ocidental.

Outro elemento importante nas representacdes cartograficas sdo as escalas grafica e
numérica. A primeira funciona da mesma forma que qualquer régua e, nesse caso, ela ¢ um
indice de uma relagdo entre os corpos, representa uma distancia padrao. A escala, em si, ¢ uma
réplica de um /egi-signo que apresenta a ideia de comparagao entre os corpos no desenho com
os corpos na realidade. Mas, como demonstraram claramente Fonseca e Oliva (2013, p. 99)
ela pode ser um falso indice da distancia, na projecdo cilindrica equidistante, ou em qualquer
projecdo que provoque deformagdes, quer dizer, todas. A escala numérica, por sua vez, indica
uma relagdo entre o tamanho do objeto representado, na folha (ou tela) e a sua dimensao real,
sendo assim um indice referencial da dimensdo real do objeto. Basta que se multiplique a
leitura realizada no desenho, pelo fator da escala, e teriamos, em hipdtese, a dimensao
aproximada do objeto. Mas ela pode ser também traigoeira nos casos onde ha deformagdes na
base de representacao, papel ou tela. Nao devemos desconsiderar também que, em um mundo
digital, ocorrem deformagdes das imagens nas telas dos computadores €, mesmo quando as
mesmas sao impressas, os papéis se dilatam e comprimem ao sabor das alteragcdes de
temperatura do ambiente. De qualquer forma, embora as escalas grafica e numérica possam
ajudar a se ter uma "no¢ao", ¢ sempre um risco utiliza-las como um indice das dimensoes

reais dos objetos.
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4.6. APROFUNDANDO A NOCAO DE OBJETO

Os itens seguintes cumprem um proposito de aprofundar alguns aspectos referentes

ao objeto, para facilitar ainda mais a compreensao sobre o assunto.

4.6.1. Capacidade perceptiva e experiéncia colateral do leitor — olhar e ver

Para que o signo cartografico proporcione informagdo € necessario que o leitor
possua capacidade de percepcao sensorial e experiéncia (colateral) com o objeto do signo. Se
o signo for visual é necessario ao menos uma multitude de foétons (luz) para que o mesmo seja
percebido no campo sensorial do leitor. O signo tatil, por sua vez, ¢ utilizado para leitores com
deficiéncia de visdo, mas, em qualquer dos casos, ndo basta apenas aparecer
fenomenologicamente aos sentidos por uma via material. Além de olhar, ou sentir, no caso do
tato, o leitor precisa ver. Olhar e ver sdo fenomenos diferentes.

A acdo de olhar esta relacionada com a incidéncia de fotons pela “janela” dos olhos e
seu consequente desencadeamento de impulsos elétricos, quimicos e nervosos pelos nervos
opticos em dire¢do ao cérebro, onde ocorre o processamento material da informagdo. Algo
similar ocorre com as impressdes de sentido decorrentes do tato. A a¢do de ver, no entanto,
esta relacionada com o sentido que essa multidao de fotons (e/ou impressdes tateis) provoca
em termos psiquicos. O ato de olhar é neuroldgico, aqui e agora, pois significa presentidade
dos signos indiciais genuinos que partem dos objetos e/ou sdo por eles refletidos. Ele ¢
realizado majoritariamente com objetos de reagao.

O ato de ver, por sua vez, € representativo (interpretativo), pois esta além do multiplo
da experiéncia sensivel, ainda que tenha o o/har como janela de acesso a informacao visual do
ambiente. A visdo depende da experiéncia colateral do sujeito, em especial sua familiaridade
com formas, cores, texturas, movimentos, brilho, sombra, etc. Um morador da floresta vé
coisas que um esquimo teria muita dificuldade, necessitando longo treinamento, e vice-versa.
O universo dos tons verdes ¢ incomensuravelmente mais amplo para o primeiro, da mesma
forma que o dos tons brancos o ¢ para o segundo. Da mesma forma, pescadores experientes
possuem uma capacidade de ver as variagdes da superficie da dgua que para a maioria das
pessoas nao seriam percebidas, e, no entanto, podem indicar presenga de peixes e cardumes.

Isso também ocorre com as formas. O universo representativo de um arquiteto €
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povoado por ideias de figuras geométricas regulares, poliedros, espirais, helicoidais, sélidos
de varias formas, assim como o universo representativo de uma teceld é rico em tramas,
malhas, cores e bordados, € o universo cognitivo de um maestro ¢ hiperpovoado de sons e
melodias. Por essa razao, conceber um leitor geral, universal, ¢ sempre um desafio. Em uma
sala de aula, por exemplo, a variedade dos alunos ¢ incomensuravel, pois cada qual possui as
suas proprias experiéncias singulares, que sdo irreproduziveis. E ndo se trata apenas da
capacidade cognitiva para lidar com geometria, matematica ou topologia, ¢ também a
experiéncia de cada um com os objetos do mundo.

Qualquer signo s6 pode representar objetos que sejam do conhecimento do leitor,
caso contrario eles aparecerdo fenomenologicamente como um sinal sem sentido, a procura de
uma compreensdo. Essa ¢ a principal ideia da experiéncia cognitiva - ou colateral -, e esta
relacionada com a familiaridade de cada um para interpretar a mensagem de qualquer signo,
incluindo os signos da cartografia. Se ndo houver essa familiaridade, a comunicagdo podera
ser prejudicada, ou mesmo ndo ocorrer.

Vejamos um pequeno exemplo. Abaixo (figura 4.07) temos duas representacdes
iconicas imagéticas, lado a lado, a esquerda, dos principais rios, e a direita, dos municipios,
ambas do litoral paranaense, e seriam vistas sobrepostas em situa¢des normais. Uma se
encaixa na outra, pois elas sdo icones dos aspectos corporais desses objetos, ou seja, sdo
imagens. A primeira representa a rede hidrica dos principais rios, € a outra, as divisas
territoriais municipais.

Entretanto, talvez essas imagens nao sejam semelhantes a nenhuma imagem que boa
parte dos moradores do litoral paranaense conhece. Quer dizer, muito provavelmente elas nao
sejam semelhantes a nada que esses leitores tenham visto na vida. Nesse sentido, para essas
pessoas, elas nao serdo icones nem dos rios € nem dos municipios do litoral paranaense, uma
vez que essas pessoas ndo possuem experiéncia colateral com esses signos. Mas, para um
leitor familiarizado, elas poderdo atuar como signo, proporcionando informagdo acerca do
objeto ao qual se referem. E necessario um intenso trabalho de educacio cartogréafica para que
as pessoas estejam familiarizadas com esse tipo de informacdo, que em geral ¢ de dificil
compreensdo. Sem o processo de educacdo, o signo cartografico ndo atuard como tal,
principalmente os signos menos conhecidos das projecdes inusuais (imagens), dos
cartogramas (diagramas) e das anamorfoses, as quais estamos chamando imagramas.

Lembremos que o signo ¢ algo em potencial, e s6 sera efetivamente signo para mentes que o
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considerarem sob alguns aspectos, mesmo o0s aspectos ndo contemplados por seus

elaboradores.

Figura 4.07 - Icones da rede hidrica e dos municipios do Litoral paranaense

Fonte: Monteiro.

4.6.2. A experiéncia cognitiva do Cartografo

Da mesma forma que o leitor, hd que se considerar a experiéncia cognitiva do
Cartografo. A bem da verdade, a dicotomia produtor/leitor ndo ¢ muito adequada, uma vez
que todo produtor de mapas ¢ provavelmente o primeiro leitor do signo que produz.

Como veremos com maior profundidade no capitulo 7, qualquer planisfério tem
como um de seus objetos a mente do Cartografo que o concebeu. Por exemplo, a Projecao
Quincuncial de Peirce € resultado de sua mente matematica e sua familiaridade com equagdes.
A Projecdo Dymaxion, de Richard Buckminster Fuller, por sua vez, ¢ resultado de sua
experiéncia como arquiteto, em especial a familiaridade com os poliedros, incluindo o
icosaedro, modelo tridimensional de vinte faces utilizado como base para a proje¢ao. Na ideia
do icosaedro, em si, reside boa parte da prescricdo do simbolo dessa projecao.

A Dymaxion influenciou o artista e arquiteto japonés Hajime Narukawa, que possuia
familiaridade com origamis e aplicativos computacionais contemporaneos. O resultado foi a

projecdo Authagraph, de 2016, na qual a iconicidade imagética (semelhanga no aspecto
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corporal) entre as areas das figuras desenhadas e as superficies reais dos paises ¢ muito
proxima. Pode-se dizer que os aspectos corporais desses signos possuem menos distor¢des
que nas outras formas de representacao de planisférios.

Seguindo a logica da propaga¢do das ideias no fluxo do espaco e do tempo, ¢ sabido
que os autores do passado possuem - por meio de seus signos - potencial para influenciar os
autores do presente e do futuro, mas o contrario ndo se pode afirmar. E bem provavel que
Peirce tenha influenciado Buckminster Fuller, afinal os dois viveram muito préximos, ainda
que por poucos anos, € frequentaram espagos comuns, incluindo a mesma universidade
(Harvard). De qualquer forma, essa ¢ apenas uma hipdtese, e ndo corresponde ao interesse da
atual pesquisa. O que se sabe ¢ que a Dymaxion de Buckminster Fuller influenciou a proje¢ao

Authagraph, de Narukawa, alids, ambos arquitetos.
4.6.3. Objeto imediato e objeto dinAmico

Quanto ao objeto, que pode se referir ao objeto como percebido no signo e,
portanto, uma ideia, ou pode ser o objeto como ele ¢ independente de qualquer aspecto
particular, o objeto em tais relacdes como um ilimitado e final estudo poderia mostrar o que
ele seria. O primeiro eu chamo Objeto Imediato, o ultimo Objeto Dindmico (CP 8.183;
traducdo nossa). Um signo tem dois objetos, o objeto tal como ¢ representado e o objeto em si
mesmo (CP 8.333; tradugdo nossa).

Hé uma distingao que Peirce estabeleceu em relagdo ao objeto, o qual foi dividido em
imediato e dinamico. Assim, por exemplo, fagamos a experiéncia de comparar a primeira
pagina de dois jornais diferentes em um mesmo dia. O objeto dinamico dessas duas paginas
sdo presumivelmente os acontecimentos mais quentes de uma conjuntura recente. Como esse
objeto dinamico ¢ apresentado em cada uma das paginas vem a ser o objeto imediato, quer
dizer, aquele recorte especifico que a pagina, que ¢ um signo, de cada um dos jornais fez do
objeto dindmico, a conjuntura da realidade. O objeto imediato ¢ o modo como o signo
representa ou indica ou, ainda, sugere o objeto dinamico. O objeto imediato de um icone s6
pode sugerir ou evocar seu objeto dindmico [sua acdo € sempre hipotética, pois o icone
representa a possibilidade da existéncia de algum objeto]. O objeto imediato de um indice
indica seu objeto dindmico e o objeto imediato de um simbolo representa seu objeto

dindmico. Vem dessa distingao tripartite a divisdo dos objetos imediatos em trés tipos:
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descritivos, designativos e copulantes®™ (SANTAELLA, 2005, p. 15). Como se observa no
exemplo do signo do jornal, nesse caso o objeto imediato estd finalizado pela impressao da
pagina, enquanto o objeto dindmico - os fenomenos da realidade parcialmente descritos no
jornal - sdo processos ndo finalizados, em andamento. O exemplo vale para a cartografia: a
representacdo grafica do planisfério ¢ o objeto imediato dos continentes e paises reais que o
signo procura representar, entre outros objetos dindmicos que por ventura tenham sido
figurados. Garbin e Santil (2016, p. 149) exemplificam que o objeto dindmico € aquilo que
estd para além do signo, fora deste, que subsidia seu objeto imediato. A cidade de Sdo Paulo,
por exemplo, € o objeto dindmico de um mapa que a representa em um pedaco de papel.

A cognicao envolve algo representado ou de que temos consciéncia, e alguma acao
ou paixao do eu por meio dela representadas. O primeiro ¢ denominado objetivo, o segundo, o
elemento subjetivo da cognicdo. A cognicdo ela propria € intuicdo de seu elemento objetivo,
que pode ser chamado objeto imediato. Todas as faculdades cognitivas que conhecemos sao
relativas, e seus produtos sdo relagcdes. Mas a cogni¢do de uma relacdo ¢ determinada por
cognig¢oes anteriores (PEIRCE, 1980, p.66;69).

Assim como ha uma divisdo triadica do objeto imediato, também o dindmico se
subdivide em trés, seguindo as categorias. Quando o objeto imediato ¢ um descritivo, o objeto
dindmico ¢ um possivel e o signo em si mesmo, um abstrativo. Por exemplo: a palavra beleza
ou "o belo" ¢ um signo abstrativo que tem por objeto imediato um descritivo cujo objeto
dindmico s6 pode ser um possivel, quer dizer, todas as coisas que foram, sdo e serdo
possivelmente belas. Quando o objeto imediato ¢ um designativo, quer dizer, quando dirige a
mente do intérprete para seu objeto dinamico, este s6 pode ser uma ocorréncia, coisa existente
ou fato atual do passado ou futuro [com localizacdo geografica]. Nesse caso, o signo em si €
um concretivo, quer dizer, algo concreto, existente (SANTAELLA, 2005, p. 16; observacgao
nossa).

Um icone ¢ um signo que tem como fundamento um quali-signo. O quali-signo ¢
iconico porque ele s6 pode sugerir seu objeto por similaridade. Qualidades ndo representam
nada, pois qualidades s6 se apresentam, so se presentificam, em principio ndo ha nada no
icone que possa remeté-lo a um objeto dindmico. Por isso, o objeto imediato de um icone ¢ o
seu proprio fundamento, quer dizer, ¢ a qualidade ou qualidades que ele exibe. No momento

em que, através de uma comparacao, essa qualidade sugere uma outra qualidade, a qualidade

52 Copulante porque o simbolo, signo completo, realiza a cépula das partes qualitativas (icOnicas) e
designativas (indiciais) do objeto;
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sugerida vem a ser o objeto dindmico do icone. Justamente porque ndo representam nada, os
icones ficam abertos para despertar cadeias associativas de semelhanga com uma infinidade
de outras formas (SANTAELLA, 2005, p. 17). Por isso mesmo, manchas, exemplos de
icones, sdo usadas em testes psicologicos. Quando dizemos isso parece com uma cachoeira,
ou parece com uma montanha, ou parece com uma escada, através da comparagdo, estamos
dando um objeto dindmico para formas que, em si mesmas, de fato, ndo t€ém poder de
representar outras aparéncias (SANTAELLA, 2005, p. 18). Isso ¢ bem diferente no caso do
indice.

O que d4 fundamento ao indice ¢ sua existéncia concreta. O objeto imediato do
indice ¢ a maneira como o indice ¢ capaz de indicar aquele outro existente, seu objeto
dindmico, com o qual ele mantém uma conexdo existencial (SANTAELLA, 2005, p. 19).
Uma fragrancia de perfume ¢ um signo indicial genuino que remete ao objeto “perfume”, pois
tem em si como objeto imediato o arranjo espacial de moléculas de gases evaporados do
liquido do perfume, essa sendo uma realidade concreta, aqui e agora, independente de ter ou
nao intérprete. A partir do momento que ocorre o contato desse arranjo espacial de moléculas
com as malhas da percepcdo olfativa de alguém, primeiramente ocorre a reatividade da
existéncia desses atomos com os demais atomos e células dos sentidos, ai entdo uma conexao
psiquica com um objeto dindmico pode ser realizada, incluindo uma simples nogdo de
perfume, um perfume geral.

Ou, além disso, um aroma singular de perfume pode provocar em alguém objetos
dindmicos que remetam a experiéncias do passado, com pessoas, situagdes e lugares onde
havia fragrancias consideradas como semelhantes. Nesse exemplo, o objeto imediato do signo
¢ o arranjo molecular de gases que evaporou do perfume do qual é proveniente e, uma vez que
esse arranjo ¢ material ele também contém finitude. Além do mais hd uma conexao espacial -
de fato - entre o signo e o objeto. Mas os objetos dinamicos que ele provoca sdo infinitos, uma
vez que esse aroma pode provocar associagdes habituais ou mesmo inimaginaveis.

Da mesma forma, o objeto dindmico de um signo cartografico emerge no contato
aqui e agora entre o signo e o leitor, ndo sendo previsivel, porque depende do quanto o signo
despertara no leitor as experiéncias colaterais anteriores, vivéncias cognitivas que remetem ao
repertdrio de conhecimento do mesmo, ou mesmo experiéncias ainda ndo vividas.

Outra questao ¢ que todo signo cartografico tem, como objeto dinamico, o seu autor,

e nesse sentido ele indica os estados mentais do seu autor, ja que ele ¢ também indice do seu
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autor, no caso do autor ser “puramente” humano. Ele indica a visdo de mundo desse autor,
suas habilidades matematicas, geométricas, linguisticas, computacionais, sua capacidade de
expressao grafica, além do ponto espacial a partir do qual ele imagina olhar os objetos fisicos
que representa, € os objetos imateriais, que acredita existirem na realidade. A autoria
cartografica, no entanto, ndo ¢ exclusivamente humana, j4 que boa parte dos signos
cartograficos da atualidade, tais como os dos dispositivos de navegagdo, sdo cada vez mais
elaborados por maquinas.

Igualmente, todos os planisférios t€ém, como objeto dindmico, os objetos aparentes da
superficie do globo (terras emersas, rios, cadeias de montanhas, etc), a cole¢do de objetos
construidos socialmente (fronteiras, infraestrutura, cidades, construgdes), alguns dos quais
coincide com objetos reais e concretos, € a colecdo de estados emocionais, mentais, psiquicos,
e procedimentos técnicos, matematicos, geométricos, que ocorreram no fluxo da atividade
intelectual do Cartografo. O objeto dinamico de qualquer planisfério deveria ser,
primeiramente, o seu autor, e a partir dele, a forma com que o mesmo vé os demais objetos

que professa representar.

4.6.4. Objeto e percep¢io

Nao se pode ter experiéncia direta do geral (CP 5.150;
tradugdo nossa). O julgamento perceptivo deve envolver
generalidade em seu predicado (CP 5.151; tradugdo
nossa).

O termo logico perceber apresenta o sentido de tomar consciéncia de. Sua origem
remete ao latim capere, variante do lexema cap, de capio, cepi, captum, capere, com 0S
sentidos de ter ou possuir (HECKLER; BACK; MASSING, 1984a, p. 792-99). A palavra
percep¢do provém de capere, captar, agarrar (HECKLER; BACK; MASSING, 1984a, p.
798). Peirce ira aplicar seu conceito de continuum®™ amplamente no desenvolvimento da sua
teoria da percepgao.

Nao sabemos nada sobre o percepto sendo pelo testemunho de um julgamento
perceptivo, exceto que nds sentimos o golpe dele, a reacdo dele contra nds. Proponho
considerar o percepto, tal como é imediatamente interpretado em um julgamento perceptivo,

sob o0 nome de 'percipuum’ (CP 7.643; tradug¢do nossa).

53 Estudado no capitulo 2;
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Hume, por sua vez, havia pontuado que existe uma diferenca consideravel entre as
percepgoes (perceptions) da mente, quando um homem sente a dor de um calor excessivo ou o
prazer de um ardor moderado, e quando ele depois traz a memdoria a sua sensagao (sensation)

ou a antecipa mediante a sua imaginacao (imagination)" (HUME, 1989 [1742], p. 23).

Nada ¢ mais livre do que a imaginagdo (imagination) do homem e, se bem que ela
ndo possa exceder o armazenamento original de ideias fornecidas pelos sentidos
internos e externos, tem um poder ilimitado de combinar, misturar, separar e dividir
essas ideias, em todas as variedades de ficcdo e de visdo (HUME, 1989 [1742], p.
51).

Kant (1980 [1781], p. 122; 126;137) considerava a experiéncia um conhecimento
empirico, isto ¢, um conhecimento que determina um objeto mediante percepcdes. Todo o
crescimento do conhecimento empirico e cada crescimento da percep¢ao nao ¢ sendo uma
ampliacao da determinagdo do sentido interno. "[...] Gigni de nihilo nihil, in nihilum nil posse

reverti” (nada é gerado de nada, nada pode reverter ao nada).

As criticas ordinarias feitas aos nossos sentidos mostram apenas que eles t€ém de ser
corrigidos pela razdo; argumentos mais profundos mostram que a crenga vulgar nos
objetos externos ¢ sem fundamento, e que os objetos que vemos s3o apenas
percepgdes, isto €, copias fugidias de outras existéncias (HUME, 1989 [1742] , p.
160).

Para esses autores, a percep¢ao € a porta de entrada para todo o conhecimento. Peirce
sustentard a ideia de que todos os julgamentos ocorrem com base nos juizos dados na
percepcdo, os quais sdo faliveis, porque correspondem a processos inconscientes e

incontroldveis, e portanto ndo sujeitos a critica.

Os eclementos de um conceito penetram no pensamento logico pela porta da
percepcdo e saem pela porta da agdo intencional; e o que ndo puder mostrar seus
passaportes em ambas as portas deve ser preso como ndo-autorizado pela razao. Os
advogados sabem como custa a uma testemunha distinguir entre o que viu e o que é
inferido. Isto ¢ praticamente notavel no caso de uma pessoa que descreve a acdo de
um médium ou de um prestidigitador. A dificuldade é tdo grande que o proprio
prestidigitador muitas vezes fica admirado com a discrepancia entre os fatos reais e
o depoimento de uma testemunha inteligente que ndo percebe o truque. [...] O que
vem mostrar que nem sempre ¢ facil distinguir entre premissa e conclusdo, que nao
temos o poder infalivel de fazé-lo [...] (PEIRCE, 1980 [1903], p. 60).

O objeto de uma proposi¢do comum ¢ uma generalizacdo de um grupo de fatos

perceptivos. Ha, eu penso, um limite para isso, uma realidade tltima, como o zero de uma
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temperatura (MS 599, apud SANTAELLA 1995). A realidade pertence a Terceiridade. A
generalidade, a Terceiridade, brotam em nos dos juizos perceptivos. Os juizos perceptivos
envolvem generalidade. O que ¢ geral? A definicdo Aristotélica ainda € bastante boa: é quod
aptum natum est predicari de pluribus; légo de katholon men ho epi pleio non péphyke
katigoreisthai’® (De Interpretatione, 7) (PEIRCE, 1980 [1903], p. 42;43). Quando se abre
entdo a possibilidade de controlar o processo de cogni¢ao? Certamente ndo antes que o
percepto se forme (PEIRCE, 1980 [1903], p. 33).

Um juizo ¢ um ato de formagdo de uma proposicdo mental combinada com a sua
adog¢do ou ato de assentimento a ele. Um percepto, por outro lado, ¢ uma imagem ou um filme
ou outra exibi¢dao. O juizo perceptivo € o primeiro julgamento que a pessoa faz do que esta
diante dos seus sentidos (CP 5.115; traducao nossa). Existem, estou preparado para sustenta-
lo, operagcdes mentais que sdo logicamente andlogas as inferéncias, embora inconscientes e
incontroldveis, e por esse motivo ndo sujeitas a critica. H4 operacdes mentais que estdo
completamente fora de nosso controle como o crescimento do cabelo o estd. Aprova-las ou
nao seria ridiculo. Para mim um juizo perceptivo ¢ um juizo que sou for¢ado a aceitar por
processo que escapa ao meu controle (PEIRCE, 1980 [1903], p. 32;38;43).

O percepto ¢ o objeto direto da percepcao, mas ¢ verdade que ele ndo possui uma
realidade inteiramente desenvolvida. Dizer que o percepto existe, significa que ele reage. O
percepto se forga sobre mim, a despeito de todo o esfor¢o para expulsa-lo. Assim sendo, ele
satisfaz a definicdo de um existente. Ele ¢ independente da mente na medida em que seus
caracteres ndo depende de minha vontade de té-los assim. Ele ¢ apenas conhecido na sua
relacdo com os meus 6rgdos. Que o percepto € exterior & mente ¢ um fato. Um observador
vera e uma camera registrard a mesma coisa. (Johansen, 1985, apud Santaella, 1995).

E sempre possivel dividir o objeto em feixes de perceptos. A série infinita de
supostos objetos imediatos tem a mesma infinitude de uma linha desenhada sobre um pedaco
de papel. A percepc¢do funciona como mediadora na apreensao do objeto dinamico, objeto este
a que s6 podemos ter acesso por intermédio de perceptos que se deslocam indefinidamente.
Quando percebemos algo, estamos alertas a uma dualidade essencial na qual ha algo que esta
fora e se apresenta a nos, ndo podendo ser esgotado® no ato da percep¢do. Perceber é perceber

(colher, captar) algo externo a nés. O que esta fora, Peirce denomina percepto. Aquilo que nos

54 Aeyw 8¢ koBohou upev O Eml MAelovwov TEdike kaTnyopéicbal - denomino de universal aquilo que
naturalmente é predicado em muitas coisas; (ARISTOTELES, 2013, p.8);
55 Esgotar — tirar ou esvaziar até a tltima gota (HOUAISS; VILLAR, 2008);
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diz o que percebemos ¢ o julgamento perceptivo. Ha um elemento de compulsdo e insisténcia
na percepc¢do (iteragdo®’). Uma insisténcia “inteiramente irracional” que corresponde a
teimosia com que o percepto resiste na sua singularidade, compelindo-nos a atentar para ele.
E algo que esta fora de nds e esta fora de nosso controle (SANTAELLA, 1995).

O percepto ¢ um elemento de insisténcia; algo externo, o qual ndo podemos evitar
porque estamos equipados com sensores aptos a se sensibilizarem ao serem atingidos pela
miriade de impulsos que estd 14 fora e que “ndo se submetem as modificacdes de nossa
vontade e fantasia”. Mas o percepto nao professa nada. Tao s6é compele a nossa atencao,
cegamente. Contudo, tdo logo atinge nossos sentidos, ¢ convertido em percipuum, isto €, o
percepto tal como se apresenta aquele que percebe. Assim sendo, o percipuum esta localizado
abaixo do nivel de nossa deliberagdao e autocontrole. O percipuum aflui em nds (vem a nods) e
flui continuamente dentro de nos. Tao logo aflui, ¢ imediatamente colhido ¢ absorvido nas
malhas dos esquemas interpretativos com que somos dotados: os julgamentos da percepgao.
S6 percebemos aquilo que estamos equipados para interpretar (SANTAELLA, 1995).

A ideia de percipuum remete ao continuum peirciano. O percipuum € o continuo onde
as ocorréncias hic et nunc da percep¢dao estdo fundidas, mediante um processo de
generalizacdo, em unidades de proposicdes inteligiveis. No percipuum, a multidao de indices
genuinos do ambiente captada pelas malhas da nossa percepcao é convertida em juizos, ou
proposigoes inteligiveis: barulho de automovel, arvore, latido, canto de passaros, buzina, céu,
nuvem, fome, cansaco.

Ha assim um elemento de generalidade nos julgamentos da percep¢ao, enquanto que
o percepto ¢ um hic et nunc singular e irrepetivel. Os principios condutores ou habitos que
regulam a formacdo dos julgamentos perceptivos levam a singularidade do percepto a se
conformar e a ser governada pela generalidade dos esquemas conceituais. Mas ha gradagdes
do percipuum: 1) qualidades; imediaticidade qualitativa; mistura (alquimica) entre o percepto
e os sentimentos; estado poético; tem sabor de eternidade, pois esta desprendido do tempo e
do espago; 2) reagdo a um impulso externo que brutalmente arromba os sentidos,
interrompendo o fluxo da consciéncia; reagdo ao inesperado; quando muito intensos
provocam tontura, embaralhamento dos sentidos, desequilibrio corporal e anuveamento do
espirito; se muito indesejaveis, fazem correr pelo corpo o arrepio da aversdo; no mais das
vezes tem a forma do automatismo; ndo ¢ sempre que os perceptos compelem nossa atengao

com brutalidade; no geral, eles chegam a nés de forma previsivel e sem sustos; 3) como

56 Ja vimos, repeticao, redundancia;
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governado pelos principios condutores dos hébitos de percep¢do, verdadeiros condutos,
culminando em um julgamento da percep¢ao (SANTAELLA, 1995).

Os trés niveis do percipuum sao interdependentes e constantes; os trés estdo sempre
presentes em maior ou menor medida; o primeiro e o segundo niveis sdo pré-interpretativos; o
terceiro nivel resulta numa interpretacdo do percepto [racionalidade] envolvido na
continuidade dos processos mentais. Ha4 amélgama entre percepto e sentidos no primeiro
nivel. O segundo nivel (singularidade) permite discriminagdo, distingdo, pois hd fratura
(oposicdo) entre ego e ndo-ego, ou insisténcia do que esté fora e o esfor¢o para resistir daquilo
que esta dentro. O terceiro € o nivel da mediagdo do habito, da continuidade (SANTAELLA,
1995).

Os julgamentos perceptivos sao faliveis, pois tratam de proposi¢des hipotéticas; eles
conttm um elemento hipotético na forma de habitos ou principios condutores que
condicionam o que percebemos. Um julgamento falso ¢ aquele que aponta um objeto falso
(p.ex.: estrela, invés de avido); um julgamento perceptivo falso podera entrar em conflito com
os fatos da experiéncia; mas as inferéncias continuadas no fluxo do tempo poderdo corrigir os
juizos falsos; isso € o que chamamos aprendizado. Abdugdo® e julgamento perceptivo sdo da
mesma natureza. Nao € rigida a linha entre operagdes da mente que podem ser controladas e
as que estdo fora do controle. Ainda assim, os julgamentos perceptivos alojam-se abaixo do
nivel da mente que pode ser deliberadamente controlado. Mas em outro sentido, podemos sim
exercer controle sobre a percepcao, através de processos psicoldgicos, sociais ou fisioldgicos

(SANTAELLA, 1995, p. 69).

57 Abdugdo, indugdo e deducdo sdo as trés formas de inferéncia abordadas por Peirce;
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Capitulo 5

TEORIA DO INTERPRETANTE CARTOGRAFICO

Embora um interpretante ndo seja necessariamente uma
conclusdo, uma conclusdo € necessariamente um
interpretante (CP 4.540; tradug@o nossa).

Iniciemos pelos alertas: a palavra interpretante nao deve ser considerada apenas em
seu sentido corrente, usual e antropocéntrico. O interpretante, para Peirce, ¢ o efeito
provocado pela acdo do signo tanto em fendmenos fisicos como psiquicos (ou equivalente)
em humanos e nao humanos. Esse efeito pode ser concreto, factual (presente ou realizado), ou
potencial, como um interpretante in futuro. Um mapa impresso, por exemplo, geralmente tem
um histdrico de efeitos interpretantes produzidos, geralmente cognitivos, € muitos ainda por
realizar. Mas a materialidade do mapa também pode provocar efeitos fisicos: ele pode conter
microorganismos patogénicos que podem desencadear doengas respiratorias. Outro exemplo,
no romance de Umberto Eco, O nome da Rosa, a materialidade do livro de Aristoteles
continha veneno que provocava a morte dos seus leitores. Mas, evidentemente, os efeitos do
signo cartografico sdo predominantemente cognitivos, muitos dos quais resultardo em crencas
e habitos, sendo estes seus principais interpretantes.

Por outro lado, o mapa em uma mapoteca ou no interior de um livro fechado ¢ um
signo in futuro que aguardaria, por assim dizer, interpretantes humanos potenciais. Embora
seus interpretantes fisicos continuem existindo hic et nunc, afinal a materialidade do mapa
esta reagindo com a materialidade dos existentes ao redor, j& que sdo elementos fisicos
constituidos por atomos, moléculas, substancias quimicas que reagem com o ar, com 0s
moveis, com as maos; inclusive pode conter micro-organismos com o potencial de provocar
doengas. Ainda, ele tem peso, de modo que se relaciona com a massa do planeta, inclusive
podendo cair.

O signo digital, igualmente, mesmo quando ndo materializado em alguma tela,
continua existindo concretamente enquanto sequéncias magnéticas reagindo fisicamente com
os objetos de reagdo ao redor. Evidentemente esses nao sdo os principais efeitos de um mapa,
apenas 0os pontuamos para alertar que a no¢ao de interpretante vai muito além dos efeitos do
signo em seres humanos. Vale repetir, a teoria de Peirce ndo € antropocéntrica.

Quanto as potencialidades interpretativas de um signo cartografico em seres
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humanos, a sua tendéncia para produzir efeitos, elas s3o em tese infinitas e jamais podem ser
imaginadas em sua totalidade, inclusive por seus criadores. De fato, se os efeitos ndo sdo
controlaveis, como poderia haver um cddigo a ser decodificado? A ideia de codigo vale para a
transferéncia de sinal digital por meio de sequéncias de zeros e uns, onde, sabendo-se a
quantidade enviada, e os codigos para a decodificagcdo, pode-se inferir se toda a informacao
foi transferida, e se as conversdes foram realizadas conforme o cédigo preestabelecido. Mas
esse, definitivamente, ndo ¢ o caso da cartografia, pois a totalidade de interpretantes de um
signo cartografico jamais € preestabelecida. Mesmo nos sistemas autdomatos, isso nem sempre
acontece, ja que existem erros, desgastes e acaso. A experiéncia humana, ao contrério, ¢
permeada por surpresas, inovagao e criatividade.

Procuraremos demonstrar nesse capitulo que a teoria da continuidade de Peirce, a
doutrina do sinequismo, aparece explicitamente na tricotomia dos tipos de efeitos da agdo do
signo, os nominados interpretantes emocional, energético e logico. Nessa concepcdo estdo
aglutinadas as ideias de sentimentos e emog¢des da primeiridade, a for¢a bruta da secundidade
e a racionalidade, a logica e a intelectualidade da terceiridade. Em nenhum momento de sua
filosofia Peirce separa o que poderiamos chamar de fisica (physics) e psiquica (psychics), ou
objetos de reacdo e objetos de representagdo, uma vez que todos estdo profundamente
interligados por meio de signos no que poderiamos chamar realidade.

No interpretante, todos esses efeitos estdo misturados. Um bom exemplo disso
podemos encontrar nos efeitos de signos olfativos dos alimentos, como um caracteristico
aroma de bolo recém-saido do forno. Primeiramente, somos bombardeados pelas moléculas
que se desprendem do objeto, na forma de indices genuinos capturados pelas malhas da nossa
percepcao olfativa. Depois, nossa consciéncia ¢ preenchida pela ideia do bolo, quase ao
mesmo tempo em que nossa boca saliva. Ha uma profunda mistura de reatividade do
ambiente, emocao, sentimento, efeitos fisicos energéticos no corpo, intelectualidade e razao.
O curioso € que efeitos reais também podem ocorrer pela agdo de signos falsos. De fato,
aromas podem ser artificialmente falsificados, o que nos remete a ideia da ideologia,
considerando-a um tipo de signo peculiar, no qual o objeto ¢ criado ou sugerido pela sua agao.

Evidentemente, o signo cartografico possui grande carga ideologica: representa
objetos que ndo existem, omite objetos que existem, aumenta objetos pequenos, diminui
objetos grandes, centraliza objetos que ndo estdo no centro, dispde em cima objetos que nao

possuem lado, etc. Nesse sentido, a teoria do interpretante cartografico tratara dos aspectos
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retéricos do signo, entendidos como os efeitos reais ou potenciais decorrentes da sua agdo, ou
o poder de produzir alteragdes na realidade, de forma mediada, por meio da alteragdo das
mentes. Deve-se afirmar categoricamente que o signo cartografico primeiramente opera
cognitivamente nas mentes humanas, € na sequéncia sdo esses seres humanos que operam
sobre a realidade do espago. Nao se trata apenas de saber se o signo ¢ falso ou verdadeiro,
mas antes, em sua dimensdo pragmadtica, procurar avaliar quais os efeitos que seriam
consequentes da adog¢ao (ou assuncao) do signo pelas mentes.

Como o pragmatismo diz, o significado de um signo para alguém consiste na

maneira com que esse alguém reage ao signo™ (CP 8.315; tradugdo nossa).

Do interpretante

Interpretante ndo quer dizer intérprete. E algo mais amplo, mais geral. O intérprete
tem um lugar no processo interpretativo, mas este processo estd aquém e vai além do
intérprete. Interpretante, interpretacao e intérprete nao sao sinonimos (SANTAELLA, 2005, p.
24; 85). O interpretante, ou terceiro correlato do signo, ¢ a significagdo do signo. Algumas
vezes Peirce o chama de significance (CP 8.179), significado, ou interpretagdo (CP 8.184).
Peirce deu uma defini¢do pragmatica da significagdo quando definiu o interpretante como o
‘proprio resultado significante’, ou seja, o ‘efeito do signo’ (CP 5.474-475), ou ainda ‘algo
criado na mente do intérprete’” (CP 8.179) (NOTH, 1995, p. 73-4).

Uma tal representacdo do objeto produz efeitos interpretativos em seus leitores.
Esses efeitos sdo o interpretante. Um video sobre o desmatamento da regido amazonica ¢ um
signo que tem por objeto a educacao das pessoas para a preservagdo ambiental, ndo apenas da
regido retratada. Os efeitos interpretativos que o video produz em seus espectadores € o
interpretante do signo (SANTAELLA, 2005, p. 9).

A teoria da interpretacdo avalia os efeitos do signo sobre o intérprete, individual ou
coletivo. E porque o signo representa o objeto que ele dispde da capacidade de gerar um
interpretante, o qual, pela mediagdo do signo, ¢ também mediatamente determinado pelo

objeto (SANTAELLA, 2005, p. 9; 86). O signo cria algo na mente do intérprete, o qual, na

58 [As] pragmaticism says, [...] that the meaning of any sign for anybody consists in the way he reacts to the
sign;

59 The Sign creates something in the Mind of the Interpreter, which something, in that it has been so created by
the sign, has been, in a mediate and relative way, also created by the Object of the Sign, although the Object
is essentially other than the Sign. And this creature of the sign is called the Interpretant.
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medida em que foi criado pelo signo, tem sido, de forma mediada e relativa, também criado
pelo objeto do signo, embora o objeto seja essencialmente diferente do signo (CP 8.179).
Consoante as suas categorias, Peirce dividiu o interpretante em trés niveis: 1) imediato; ii)
dinamico; iii) final.

O primeiro nivel do interpretante é chamado de interpretante imediato. E um
interpretante interno ao signo. Assim como o signo tem um objeto imediato, que lhe ¢ interno,
também tem um interpretante interno. Trata-se do potencial interpretativo do signo, quer
dizer, de sua interpretabilidade ainda no nivel abstrato, antes de o signo encontrar um
intérprete qualquer em que esse potencial se efetive. Um mapa, por exemplo, tem um
potencial para ser interpretado, antes mesmo que qualquer pessoa o tenha consultado. Os
signos estao la com toda a carga de significacao que eles contém. Quando um leitor consulta-
lo, algo dessa carga de significacdo se atualizara, se efetivard. Mas isso ndo quer dizer que o
poder para ser interpretado ja ndo esteja nos proprios signos de que o mapa ¢ feito
(SANTAELLA, 2005, p. 24; adaptado). No interpretante interno ao signo encontra-se a
possibilidade de interpretagdo, ainda em abstrato, nao realizada. Ela ¢ aquilo que o signo esta
apto a produzir como efeito numa mente interpretadora qualquer (SANTAELLA, 1995, p.
97).

O odor do repelente de mosquitos é um signo que tem como interpretante interno,
devido a sua constituigdo fisico-quimica, a possibilidade de repelir esses insetos. As
propagandas, as novelas e os telejornais sdo signos altamente complexos que t€ém como
interpretante interno a possibilidade de influenciar habitos de conduta. O mapa verdadeiro de
um tesouro ¢ um signo que tem como interpretante interno a possibilidade de alguém o
encontrar, assim como um mapa de tesouro falso ¢ um signo que tem como interpretante
interno a possibilidade de que alguém seja desorientado na busca pelo tesouro.
Evidentemente, essas possibilidades podem ou ndo se tornar um fato. Para que essas
potencialidades se atualizem, ou ndo, ¢ necessario a0 menos um contato com um leitor.

O segundo nivel ¢ o do interpretante dindmico, que se refere ao efeito que o signo
efetivamente produz em um intérprete. Tem-se ai a dimensdo psicologica do interpretante,
pois se trata do efeito singular que o signo produz em cada intérprete particular. Esse efeito,
ou interpretante dindmico, subdivide-se em trés niveis, conforme as categorias: interpretante
emocional, energético ou ldgico, os quais estdo associados, respectivamente, a sentimentos,

esforcos € mudangas de habitos, este ultimo entendido como a modifica¢dao das tendéncias de
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uma pessoa para a agao (SANTAELLA, 2005, p. 24; 104; 105). Sobre os efeitos do signo,
inicialmente trés sdo citados: sentimento, reagdo e pensamento (CP 8.256; tradugdo nossa).

O primeiro efeito que um signo estd apto a provocar em um intérprete € uma simples
qualidade de sentimento, isto ¢, um interpretante emocional. fcones tendem a produzir esse
tipo de interpretante com mais intensidade: musicas, poemas, certos filmes, trazem qualidades
de sentimento para o primeiro plano. Mas os interpretantes emocionais estdo sempre presentes
em quaisquer interpretagdes, mesmo quando ndo nos damos conta deles (SANTAELLA,
2005, p. 24). Por exemplo, a representacao de monstros marinhos e criaturas assustadoras nos
mapas antigos pode ter produzido interpretantes emocionais ligados ao medo, panico e pavor,
elementos estratégicos no jogo da comunicacio.

O segundo efeito significado de um signo € o energético, que corresponde a uma
acdo fisica ou mental, quer dizer, o interpretante exige um dispéndio de energia de alguma
espécie. Indices tendem a produzir esse tipo de interpretante com mais intensidade, pois eles
chamam nossa aten¢do, dirigem nossa retina mental ou nos movimentam na dire¢do do objeto
que eles indicam (SANTAELLA, 2005, p. 25). Por exemplo, navegadores veiculares de GPS
utilizam indices sonoros para chamar a atengdo em relagdo a radares e lombadas. Sirenes de
viaturas (médicas ou policiais) utilizam, em situagdes de emergéncia, tanto indices sonoros
quanto luminosos, e o efeito energético indireto pode ser a movimentagao dos veiculos que
estdo no caminho, abrindo passagem. Os interpretantes nunca estdo separados. Em geral, os
efeitos energéticos acompanham os efeitos emocionais, como no caso de desmaio, em
decorréncia de uma noticia tragica, ou aceleracdo cardiaca, quando se sente medo.

Peirce amplia a concepgdo sobre o terceiro efeito significado de um signo, partindo
da ideia do pensamento, para algo mais complexo, o interpretante 16gico, quando o signo ¢
interpretado através de uma regra interpretativa [habito] internalizada pelo intérprete. Sem
essas regras interpretativas, os simbolos ndo poderiam significar, pois o simbolo est4
associado ao objeto que representa através de um hdabito associativo que se processa na mente
do intérprete e que leva o simbolo a significar o que ele significa. Em outras palavras, o
simbolo esta conectado a seu objeto em virtude de uma ideia da mente que usa o simbolo, sem
0 que uma tal conexdo ndo existiria. Portanto, ¢ no interpretante que se realiza, por meio de
uma regra associativa, uma associacdo de ideias na mente do intérprete, associagdo esta que
estabelece a conexdo entre o signo e seu objeto. Dai Peirce ter repetido muitas vezes que o

simbolo se constitui como tal apenas através do interpretante. Isso nos leva a compreender por
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que s6 o simbolo ¢ genuinamente triddico. A lei que lhe d4 fundamento tem de estar
internalizada na mente de quem o interpreta, sem o que o simbolo ndo pode significar. Por
1SS0 mesmo, para agir como signo, o simbolo independe de uma conexdo factual com seu
objeto (caso do indice), assim como independe de qualquer semelhanga com seu objeto (caso
do icone) (SANTAELLA, 2005, p. 25). Isso so6 reforca o risco do uso ideoldgico dos signos
simbdlicos, em geral.

Dentro do interpretante 16gico, Peirce introduziu um conceito muito importante, o de
interpretante 16gico ultimo, que equivale a mudangas de habito. De fato, se as interpretacdes
sempre dependessem de regras interpretativas ja internalizadas, ndo haveria espaco para a
transformagdo e a evolugdo. A mudanca de hébito introduz esse elemento transformativo e
evolutivo no processo de interpretacao (SANTAELLA, 2005, p. 26). Uma lei imutavel nao
produz diversificagdo. Se as regras de interpretacdo fossem eternas, ndo haveria mudanga de
héabitos e os processos seriam automatos. Mas os seres vivos modificam constantemente os
seus habitos, ou seja, eles possuem o habito de mudar de habitos.

O terceiro nivel do interpretante € o interpretante final, que se refere ao resultado
interpretativo a que todo intérprete estaria destinado a chegar se os interpretantes dinamicos
do signo fossem levados até o seu limite ultimo. Como isso jamais ¢ alcancavel, o
interpretante final ¢ um limite pensdvel, mas nunca inteiramente atingivel (SANTAELLA,
2005, p. 26).

Na relacdo do signo com o interpretante final, vamos encontrar novamente trés niveis
de interpretante: rema, dicente e argumento. O rema ndo vai além de uma conjectura, de uma
hipdtese interpretativa. Por exemplo, quando dizemos que uma nuvem tem a forma de um
animal, essa comparagdo nao passa de uma conjectura. Um dicente ¢ um signo de existéncia
real, portanto nao pode ser um icone, uma vez que este nao da base para uma interpretacao de
que algo se refere a uma existéncia real. Quando dizemos que o copo esta sobre a mesa, este ¢
um signo de existéncia concreta, pois sua veracidade pode ser constatada no local em que o
copo deveria estar (SANTAELLA, 2005, p. 26).

O interpretante, ou efeito causado na mente por um signo, quando na primeiridade ¢é
denominado rema. Seu efeito ¢ de engendrar uma nocao de qualidade possivel ao leitor: ao se
deparar com um aumento no nimero de isoipsas em uma carta topografica, sabe-se que ali
algum fendmeno tem sua frequéncia aumentada. O interpretante no dominio da secundidade

gera uma nog¢ao de existente, o reconhecimento de um vale ou de um rio representado, por
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exemplo, denominado dicente ou termo. O interpretante na terceiridade ¢ o argumento,
responsavel por unir dois ou mais termos € promover uma lei e gerar regularidades (GARBIN
e SANTIL, 2016, p.149).

Os niveis do interpretante incorporam nao s6 elementos logicos, racionais, como
também emotivos, sensorios, ativos e reativos como parte do processo interpretativo. Este se
constitui em um compo6sito de habilidades mentais e sensdrias que se integram em um todo
coeso (SANTAELLA, 2005, p. 27). Em uma carta a Lady Welby, conforme traducao de

Santaella (1995, p. 91), Peirce menciona que ha o interpretante intencional, que ¢ uma

o
[
3
o

determinagdo da mente do emissor, e o interpretante eficiente (effectual), que
determinagdo da mente do intérprete, € o interpretante comunicacional, que ¢ uma
determinagdo daquela mente na qual as mentes do emissor e do intérprete tém de se fundir a
fim de que qualquer comunicacdo possa ocorrer. Essa mente s6 pode ser chamada de
commens, ¢ consiste de tudo aquilo que, de saida, ¢ e deve ser bem compreendido entre
emissor e intérprete a fim de que o signo cumpra sua fungao.

O efeito produzido pela representacao ¢ chamado de interpretante. Nao € necessario
que o interpretante seja o efeito num intérprete humano e, mais geralmente ainda, sequer ¢
necessario que o interpretante seja produzido por um ser vivo. Basta que subsista entre signo,
objeto e interpretante uma relacdo logica de natureza triddica, ainda que esta relagdo se
mantenha como potencialidade a espera de atualizagdo, talvez indefinidamente (ROMANINI,
2012, p. 21). Por essa razao a teoria de Peirce vem sendo aplicada nos estudos de
biossemiodtica, na investigacdo de fendmenos de comunicacdo entre microorganismos, € na

cibernética, nos processos de comunica¢do homem-maquina ou maquina-maquina.

O interpretante como meio, ou operador

A propria origem do termo intérprete remete a ideia de mediagdo. Silva (2004)
registra que a palavra interpreta¢do provém da juncao do prefixo inter (entre, no meio de) e
pretium, palavra latina que representa preco. Na antiguidade, em um processo de negociagdo
entre pessoas que falavam linguas diferentes, o intérprete (provém de inter pretium) era quem
conhecia ambas as linguas e podia, dessa forma, comunicar o entre preco, assim entendidos
como os pregos pretendidos, tanto pelo vendedor, quanto pelo comprador.

Como vimos no capitulo 2 sobre o continuum peirciano, o interpretante atua como
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um mediador que realiza a passagem de um estado de coisas a outro estado. Santaella (1995,
p. 117) menciona que Peirce se referiu a esse processo através de varias expressdes que tem o
carater de um signo de lei: principio condutor, principio guia, regra de inferéncia ou regra de
transformacdo ilativa®. O interpretante ¢ um mediador que situa-se entre seu signo
antecedente e o objeto que lhe ¢ comum, adicionando outros signos para aquele objeto, mas
também situa-se entre um signo antecedente € um signo consequente cOmo uma regra para a
transformag¢ao de um em outro.

H4, na verdade, uma cadeia infinita de interpretantes, o que ndo significa dizer que
eles ndo levam a lugar nenhum. Peirce compreendeu que o desencadeamento dos signos tende
a formar habitos para a conduta. Isso também refere-se a duas caracteristicas essenciais do
signo. Uma delas ¢ o potencial de inteligibilidade que permite tornar a realidade cognoscivel:
o signo permite a passagem da presentidade dos fatos aqui e agora a representacdo geral da
terceiridade, uma passagem da secundidade existencial para o sentido representacional da
terceiridade. Esse movimento pode ser entendido como generalizacdo. A outra é o
movimento contrario, tendo o signo em seu carater preditivo, normativo, regulador, como um
principio guia para a conduta. Nesse aspecto, o signo atua na forma da lei, como uma receita,
ou preceitudrio, aplicado para decidir (governar) em ocorréncias singulares, assim que a
ocasido apropriada se fizer presente. Nesse caso ele ¢ uma passagem da ferceiridade para a
secundidade, ou, em termos semioticos, uma instanciagdo. Em qualquer dos casos, o signo

atua como ou meio, ou mediador que altera a realidade, por meio de suas agoes.

5.1. COMUNIDADE DE INTERPRETANTES

Tudo aquilo que sei do mundo, mesmo por ciéncia, eu o sei a partir de uma visao
minha ou de uma experiéncia do mundo sem a qual os simbolos da ciéncia ndo poderiam
dizer nada. Todo o universo da ciéncia ¢ construido sobre o mundo vivido (MERLEAU-
PONTY, 1999 [1945], p. 3). Os habitos interpretativos sdo construidos ambientalmente e
socialmente. Cada ambiente proporciona o contato com determinados objetos, dos quais
alguns s6 ocorrem em lugares especificos, enquanto outros sdo mais gerais. A cordilheira do
Himalaia, por exemplo, possui qualidades que ndo sdo compartilhadas por nenhum outro
lugar na Terra, o que demonstra a sua singularidade espacial. O mesmo vale para os Andes, os

Polos, o Saara, a Floresta Amazonica, a Indonésia e as grandes metropoles. Uma mente

60 Ja mencionamos anteriormente que a ilagdo ¢ uma acao de concluir, ou inferéncia;
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formada nesses ambientes ¢ sempre impregnada dos existentes com os quais convive
cotidianamente. O préprio termo impregnar deriva (HOUAISS e VILLAR, 2008) do latim
medieval impraegno, impraegnare, 'fazer um corpo penetrar em outro', de praegndre
'emprenhar'. O lexema ¢ preg, também utilizado na palavra inglesa pregnant, com o sentido
de gravida.

E justamente a interacdo com os existentes do ambiente, os “outros”, incluindo os
outros humanos, que fornece a informagdo cotidiana de indices genuinos a partir dos quais
formamos socialmente nossos conceitos. A interpretagdo dos fendmenos naturais € sociais
também envolve as posi¢des no espago: a perturbagdo no campo sensorial serd resultado da
posicao de um observador em relagdo ao fenomeno, ou como ele percebe os indices genuinos
disponiveis em seu circum-ambiente. A propria no¢ao de circum-ambiente pode parecer vaga
quando nele incluimos a luz de estrelas distantes que por ventura ja nem existam mais. No
entanto, o pacote de fotons emitido, quando nos atingem, estdo mediatamente presentes em
“nosso ambiente”.

A partir dessas experiéncias € que sdo construidas socialmente as ideias de céu, mar,
rio, floresta, deserto, cidade, centro, mamiferos, aves, animais pegonhentos, tempo e espago,
fome, frio, esperanga, progresso, etc. Esses termos gerais sdo etiquetas muito antigas que vem
sendo reproduzidas socialmente, ainda que cada grupo lhe atribui (ou ndo) novos sentidos,
enquanto retira (ou ndo) outros sentidos. O sentido geral dos termos ¢ um continuum em
constante transformacao, e como disse Milton Santos, cada lugar tem sua forma de representar
(e produzir) o mundo. Peirce diria que cada comunidade de interpretantes tem sua forma de
interpretar o mundo.

O individuo que ¢ criado em um grupo social incorpora gradualmente os habitos
desse grupo e passa a reproduzir as ideias vigentes em relagdo aos termos logicos. O sentido
que cada um atribui aos fenomenos ¢ sobretudo uma manifestacdo do habito com que suas
representacdes vem sendo realizadas no grupo social. Ele é construido, concomitantemente,
no ambiente € no grupo social, no que Peirce chamou comunidades de interpretantes. O que
caracteriza uma comunidade de interpretantes ¢ o habito com que as interpretagdes sao
realizadas. Quanto aos habitos, podem ser mais arraigados e conservadores, ou mais livres,
espontaneos.

Hé comunidades onde as mentes sdo predominantemente mais militarizadas, rigidas,

conservadoras; outras, sao mais espontaneas, artisticas, livres, flexiveis. Grupos sociais



155

compartilham habitos de interpretagdo, mas boa parte dessas leis sdo impostas, como por
exemplo, a teoria do geocentrismo. A principal caracteristica de uma comunidade de
interpretantes € a regularidade com que o sentido ¢ atribuido aos termos. Antigamente, esses
habitos eram mais agrupados no espaco, de modo que era praticamente a mesma coisa falar
em /ugar ou comunidade de interpretantes. Uma pessoa que ndo entrasse em "sintonia" com
as regras locais poderia ser convertida, expulsa, ou mesmo aniquilada. Mas atualmente, com o
desenvolvimento dos meios de transporte e a internet, a ideia de comunidade ndo ¢ mais
predominantemente espacial. As comunidades de interpretantes estdo generalizadas no planeta
e cada vez mais misturadas, renovadas, reinventadas. Da mesma forma, uma mesma pessoa
pode fazer parte de varias comunidades ao mesmo tempo, ou de varias - € mesmo opostas -
comunidades em tempos diferentes. Assim como os simbolos, a comunidade ¢ algo vivo e em
movimento, ¢ atualmente, muito mais fluida, porque as trocas de informagdo viajam a

velocidade da luz.

5.2. HABITOS

Acdo ¢ segundo, mas conduta ¢ terceiro. Lei como uma
forca ativa é segunda, mas ordem e legislagdo sdo
terceiros (CP 1.337; tradug@o nossa).

O habito ¢ um dos principais efeitos da acdo do signo e encontra-se em referéncia as
ideias de ética e pragmatismo. O desencadeamento da semiose, ou evolugdo do pensamento-
em-signos, resulta na constitui¢do de crengas para a conduta. Tanto os habitos, quanto o
habito de mudar de habitos, sdo resultados logicos da agdo do signo. A cartografia possui
habitos arraigados na forma de representar o mundo. Fonseca e Oliva (2013, p.10) descrevem
que o mapa® ¢é uma presenga forte no mundo contemporineo e uma presenga familiar no
ambiente escolar, mas ¢ como se ele fosse indiscutivel e ndo precisasse, portanto, ser alvo de
reflexdo, o que indica uma linguagem bastante naturalizada e enrijecida.

A irritagdo da duvida cessa quando se alcanga um estado de crenga (CP 5.374;
tradug¢do nossa). A palavra davida, ou dubito (dubio), ¢ um frequentativo de duhibeo, duo
habeo”, e assim mostra sua binaridade. Se nio lutdssemos contra a diivida, ndo alcancariamos

a verdade (CP 2.84; traducdo nossa). Em “The fixation of believe®”, Peirce discute quatro

61 No caso, 0 mapa usual, comum e corrente, do senso comum;
62 Ter, possuir, dois;
63 A fixacdo da crenga. Publicado em 1877 em Popular Science Monthly 12 (EP 1:109);
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métodos para a fixagdo da crenga®: tenacidade, autoridade, o método a priori € o método da
ciéncia. Ambos sd3o modos de formacdo de habitos que correspondem ao programa
comportamental do individuo, e portanto sdo preparatorios para experiéncias futuras. Mas
apenas sob o método da ciéncia as crencas sao formadas em direta interacdo com a
experiéncia e sem prejuizo. A principal atragdo pelo método da ciéncia, para Peirce, ¢ que ele
pode ser usado para o avango do conhecimento e ndo simplesmente para ajustar o
comportamento para fins praticos (HOUSER, 2016, p.2).

No referido texto, Peirce aprofunda a abordagem sobre as operagdes mentais
envolvidas na constitui¢do das crencas. O ponto de partida € a binaridade da existéncia, na
forma de duvida. A finalidade do pensamento reside em chegar a essas regras, conduzindo o
estado mental de irritagdo provocado pela duvida ao estado mental de apaziguamento da
crenga. Da mesma forma que, em um silogismo, ocorre da passagem das premissas a uma
conclusdo necessaria, o habito nos permite passar de certas situagdes a determinadas acdes.
Um hébito completamente estavel ¢ aquele que ndo quebra as nossas expectativas e que, nesse
caso, se torna uma crenca (belief) (ROSA, 2003, p. 50).

Habito ¢ a especializagdo de uma lei da mente por meio do qual uma ideia geral
ganha o poder de provocar reagdes (EP 1.328; traducdo nossa). Um principio condutor ¢ um
habito geral que permite passar de premissas a conclusdes.

E o qué, entdo, é uma crenga? [...] Vimos que ela tem apenas trés propriedades:
primeiro, ¢ algo de que estamos cientes; segundo, ela acalma a irritagdo da duvida;

e, terceiro, ela envolve o estabelecimento na nossa natureza de uma regra de agéo,
ou, dito brevemente, um habito (CP 5.397; tradug@o nossa).

Habitos de conduta, podem ser alterados, corrigidos. Qualquer conduta pode ser
ajustada; uma lei pode ser desobedecida totalmente, ou parcialmente. Nao pode haver duvida
de que um homem agird de acordo com sua crenca tanto quanto esta tiver efeitos praticos (CP
5.32; tradugdo nossa). Uma crenga que ndo influencia uma conduta ¢ mera nulidade (EP
2.141; tradugdo nossa). O pragmaticismo nos ensina que o que pensamos deve ser
interpretado em termos do que estamos preparados para fazer. Dessa forma, a 16gica, ou a
doutrina de como devemos pensar, deve ser uma doutrina do que nds deliberadamente
escolhemos fazer, ou seja, Etica (CP 5.35; traducdo nossa). O homem pode alterar sua
natureza, € se nao o fizer voluntariamente o ambiente podera fazé-lo (CP 5.28; PEIRCE, 1980

[1903], p. 12).

64 In “The Fixation of Belief,” Peirce discussed four methods for fixing belief: tenacity, authority, the a priori
method, and the method of science.
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Ibri (2014) complementa que pode-se entender ontologicamente o conceito de
conduta, como a face exterior de qualquer ser do mundo, visitavel por qualquer mente
(potencialmente) cognoscente. A regra geral que se insere no pragmatismo reza que algo de
natureza interior deva se manifestar de algum modo exteriormente, tornando-se fendmeno
aberto a uma experiéncia em geral e inserido em um teatro de alteridades e reacdes, de tal
modo que possa ser interpretado reflexivamente. Redundancia (insisténcia) ¢ a permanéncia
de algo real, e satisfaz o principio de continuidade; aquilo que ndo seja continuo nao ¢ matéria
de cognoscibilidade. O principal sentido do pragmatismo ¢ a conduta pratica da vida. A
conduta ¢ a dimensdo exterior (secundidade, universo experiencial) dos conceitos (plano da
linguagem, universo tedrico).

A personalidade, como qualquer ideia geral, ndo ¢ uma coisa para ser apreendida em
um instante. Ela necessita ser vivida no tempo (CP 6.155; traducdo nossa). Uma ideia viva,
livida e consciente agora, ja ¢ [em parte] determinante de atos no futuro (EP 1.331; traducao
nossa). Lembremos do texto Lei da Mente, tratado no capitulo 2, que uma ideia possui o
poder para afetar outras ideias e organizar-se em constelagdes, na forma de crengas.

Uma lei nunca pode ser corporificada em seu carater como uma lei exceto pela
determinagdo de um habito (CP 1.536; tradug@o nossa). Da mesma forma que as réplicas sio
casos singulares concretos (ou instanciacdo) do simbolo, as a¢des governadas pelo hébito sdo
casos singulares factuais da aplicagdo das crengas, os correspondentes humanos da lei.

Como as singularidades, eventos conectam-se entre si em uma série continua,
formando habitos (CP 1.412; tradugdo nossa). A partir da ideia de rigidez da lei e
possibilidade de alteragdo, Peirce voltard a apresentar um paralelo entre mente e matéria,
recorrendo ao conceito de lei mental.

Habitos podem tornar-se grosseiros e inerradicaveis e, se ndo houvesse lugar para a
formag¢do de novos habitos, a vida intelectual rapidamente viria a ter um fim. Assim, a
incerteza da lei mental ndo é seu mero defeito, mas ao contrario, sua esséncia. A verdade ¢
que a mente ndo estd sujeita a “lei” no mesmo senso rigido que a matéria estd. Sempre
permanece uma certa quantidade de arbitrariedade espontdnea na sua agdo, sem a qual ela
estaria morta (CP 6.148; tradugdo nossa). As coisas inanimadas ndo erram; € 0s animais
inferiores muito pouco. Instinto ¢ tudo menos infalivel; mas razdo em todos os assuntos de
vital importancia € um guia traicoeiro. Essa tendéncia para errar, quando a colocamos no

microscopio da reflexdo, € visto consistir de variagdes fortuitas das nossas agdes no tempo.
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Pois sem essas variacdes fortuitas, a tomada de habitos seria impossivel; e intelecto consiste
em uma plasticidade de habito (CP 6.86; traducdo nossa). Vale destacar que em Peirce ndo
existe uma divisdo brusca entre mente € matéria, mas sim uma continuidade. Ele considera a
segunda como um modo de ser da primeira. Sobre a conduta, ela sera tratada sob a 6tica do
seu pragmatismo.

A equivaléncia entre cognoscibilidade e ser real integra-se no ambito conceitual do
Idealismo Objetivo de Peirce, doutrina em que o autor afirma terem mente e matéria a mesma
natureza, ou seja, ha conaturalidade entre a mente e matéria (IBRI, 2014).

O pragmatismo ¢ o principio que encerra, na filosofia de Peirce, a condi¢do para a
significacdo de um termo, conceito, sentenga ou declaragdo teoérica, na forma de sua possivel
influéncia sobre a conduta humana. Semioticamente, continuidade depende de indices de
redundancia (insisténcia, iteragdes, reacdes) espago-temporal, de modo a torna-la inferivel,
como representacdo reflexionada. Continuidade satisfaz o bindmio conhecimento-
previsibilidade; o sentido ultimo do conhecimento ¢ prever fatos futuros (IBRI, 2014).

Como ¢ que o futuro atua sobre a conduta? A resposta ¢ que os fatos do futuro sao os
unicos fatos que nés podemos, em certa medida, controlar; e tudo o que possa haver no futuro
que ndo ¢ passivel de controle sdo as coisas que nds devemos estar aptos a inferir, ou
deveriamos ser capazes de inferir, sob circunstancias favoraveis. Deve haver questdes sobre as
quais o péndulo de opinido nunca deixaria de oscilar, entretanto circunstancias favoraveis sim.
Mas se assim for, estas questdes ndo sdo ipso facto questoes reais, quer dizer, sdo perguntas
para as quais ndo podem ser dadas respostas verdadeiras. De acordo com o Pragmaticismo, a
conclusdo de um poder de Raciocinio deve se referir ao futuro. Pois o seu significado refere-
se a conduta, uma vez que sua conclusdo fundamentada deve se referir a conduta deliberada,
que ¢ conduta controlavel. Assim, a crenca de que Cristovao Colombo descobriu a América

realmente se refere ao futuro (CP 5.461; traducao nossa).

Habitos nao humanos

A nog¢ao de héabito ¢ ampliada para além da experiéncia humana, abarcando o mundo
das plantas, dos animais, ou mesmo dos cristais, dos atomos e das substincias, os quais
transformam o espaco mediante suas interagdes. Peirce proporcionara a ideia de um conceito

muito Util para a anélise cartografica: a generalizagdo (psiquica e fisica) do espago.
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As substancias carregando seus hébitos consigo em seus movimentos através do
espaco tenderdo a tornar as diferentes partes do espaco parecidas. Assim a dimensionalidade
do espacgo tendera gradualmente a uniformidade; e multiplas conexdes, exceto no infinito,
onde as substincias nunca vao, serdo obliteradas®. As mutuas agdes dos corpos tenderiam a
reduzir os habitos a uniformidade nesse respeito; e além disso devem ter surgido conflitos
entre os habitos dos corpos e os habitos das partes do espago, que nunca teriam cessado até
que eles fossem postos em conformidade (CP 1.416; tradugdo nossa).

Musgos tem a peculiar propriedade de crescimento. Cristais também tem. Seu
crescimento, porém, consiste meramente em atrair matéria semelhante a partir do circum-
ambiente (fluido) em seu entorno (CP 6.250; traducdo nossa). Como ja mencionamos, na
época de Peirce ndo havia ainda evidéncias de moléculas, atomos e particulas subatomicas,
mas hoje sabemos que qualquer existente processa continuamente as por¢des de matéria e
energia em seu entorno proximo, e nesse sentido generaliza constantemente o espago. Por
exemplo, nos, seres humanos, constantemente generalizamos os gases do ambiente, mediante
as operacdes corporais que habitualmente realizamos. Os outros seres também o fazem, de
modo que a propria atmosfera, essa esfera gasosa planetaria, ¢ uma generaliza¢do dos habitos
dos seres do passado. Nela estdo materializadas, corporificadas, as operacdes fisicas desses
seres.

De fato, habitos, em relacdo ao modo de sua formacgao, necessariamente consiste na
permanéncia de alguma relagdo (CP 1.415; tradugdo nossa). Peirce era quimico e conhecia
varios habitos das substancias. Atualmente, sabe-se que os atomos obedecem a regra do
octeto, um dos principios condutores das associagdes, segundo o qual os atomos tendem a
combinar-se de modo a ter, cada um, oito elétrons na camada de valéncia. Cloro (Cl) e sodio
(Na), por exemplo, seguem essa lei geral, vindo a formar estruturas espaciais de cristais de
sal, quase cubicas, cujos vértices sdo, alternadamente, constituidos por atomos de sdédio e
cloro. Em uma escala maior, a soma dessas reacdes produz os salares.

O habito ndo apenas dd forma ao corpo das substincias, em suas associagdes
atdbmicas e moleculares, como também define a corporalidade dos objetos maiores que
aparecem no espaco. O prolongamento das interagdes define uma extensdo espacial de
ocorréncias. A recorréncia das acgdes, ou interagdes, governadas pelos habitos, se manifestam
tanto no corpo dos existentes quanto, em seu conjunto, no ambiente, pois as acdes habituais

dos existentes se corporificam, e assim se tornam experimentaveis publicamente no espaco. E

65 TIrdo desaparecer pouco a pouco;
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justamente essas interagdes entre os existentes que altera o mobilidrio de objetos do universo,
produzindo continuamente espago operado, ou espacializado. Mas para Peirce, essas

interagoes sao decorréncias dos habitos, do acaso, ¢ do habito de mudar de habitos.

5.3. COGNICAO

Em primeiro lugar qualquer tipo de consciéncia entra na cogni¢do. Os sentimentos,
que constituem uma grande parte do fendmeno mental, formam a trama e a urdidura da
cogni¢do, e até mesmo no sentido de prazer e dor eles sdo constituintes da cognicdo. Mas esse
elemento da cogni¢do que ndo ¢ nem sentimento nem sentido de polaridade, ¢ a consciéncia
de um processo, ¢ isso sob a forma de um sentido de aprendizagem, ou aquisi¢do, do
crescimento mental, ¢ eminentemente uma caracteristica da cognicdo (CP 1.381; traducdo
nossa).

Os universos interiores da primeira e da terceira categoria devem se existencializar
(instanciar, atualizar, tornar-se real e concreto) na segunda categoria, a qual se abre
diretamente a visitacdo das outras mentes (IBRI, 2014). Sempre que chegamos a conhecer um
fato, € porque ele esté resistindo a nds. A resisténcia mostra que algo independente de nds esta
la. Quando alguma coisa atinge os sentidos, o fluxo do pensamento ¢ sempre interrompido.
Caso contrario, nada distinguiria a nova observacao de uma fantasia (CP 1.431; tradugao
nossa).

Enquanto as duas primeiras categorias (primeiridade e secundidade) sdo imediagdes
para a consciéncia, vale dizer, ndo envolvem tempo na sua apreensdo, a ferceira ¢ tipicamente
temporal. Em verdade, ¢ esta consciéncia de tempo que caracteriza a sintese e a
aprendizagem. Peirce afirma claramente que: 'esta € a consciéncia que aglutina nossas vidas;
ela € a consciéncia de sintese' (IBRI, 2001).

Cada cogni¢do envolve algo representado, ou aquilo do que estamos conscientes, €
alguma a¢do ou paixao do self que se torna representado (CP 5.238). A incognoscibilidade
ocorre quando nao ha objeto. Conhecimento do mundo interno deriva-se do nosso
conhecimento dos fatos externos. Peirce refuta o apelo da psicologia acerca do fendmeno da
introspec¢do. A agdo abre-se cognitivamente a experiéncia publica e proporciona sua analise
semiotica, dialogica. O mundo externo € caracterizado pela secundidade, o /ocus do tipo de

experiéncia que se oferece (apresenta) a aprendizagem. S3ao conaturais o fato e o pensamento
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que o gera. Pelo universo exterior se apresenta a possibilidade de saber sobre o universo
interior — reflexdo® é o didlogo semidtico-pragmatico entre os dois universos; ha interagdo
entre cognoscibilidade e realidade. Realista escolastico que abraga desde a juventude, Peirce
concebe a realidade em relagdo a teoria da continuidade (IBRI, 2014).

'Cognoscibilidade' e 'Ser', ndo sdo apenas a mesma coisa metafisicamente, mas siao
termos sinonimos. Ser real significa que pode ser objeto do conhecimento. Ser cognoscivel
significa evidenciar-se fenomenologicamente como alteridade, ou seja, esse conceito vincula-
se ao mundo exterior. Alteridade ¢ a segunda categoria, e abrange a face exterior de qualquer
realidade, a qual estd além (independe) de qualquer representagdo que dela se faca. H4 uma
‘independéncia’ dos objetos do conhecimento em relagdo as representagdes que deles
facamos. Nada que possa ser considerado real estaria submetido a qualquer constituigcao
subjetiva, de modo que se garante a objetividade da realidade pelo seu carater
fenomenologicamente geral, o qual permanece aberto a visitagdo de qualquer mente
cognoscente (IBRI, 2014).

O sonho de alguém, ndo esta aberto a visitagdo fenomenoldgica, e portanto, nao pode
ser representado em signos que tornem tal sonho como objeto e que nele se sustentem de
modo a poderem se inserir em um circulo publico. O sonho de um sujeito em particular
somente pode vir a publico mediante relato do proprio sonhador e, dada a inacessibilidade do
fato a outras mentes cognoscentes, a realidade deste sonho dependeria da representacdao de
quem o tivesse sonhado, o que ndo satisfaria a condi¢do essencial do que seja realidade para
Peirce, isto ¢, a de ser independente de toda e qualquer representacdo que dele se faca. O
sonho como fato ndo teria, assim, realidade, uma vez nao ser objeto de experiéncia publica. O
mero testemunho de que algo ocorreu numa individualidade ndo lhe confere o estatuto de
objeto real, existente, visitdvel por qualquer mente que possa representa-lo e inseri-lo em
algum saber comunitario. Todavia, sabemos da psicanélise que os sonhos t€ém significado ao
apontar para situagdes faticas associadas a interpretantes emocionais. E, entdo, interessante
perceber que os sonhos ou eventos de natureza interna obstados de serem publicamente
experienciados, t€ém dois modos de aparecer em um teatro de objetos externos, a saber, pelo
relato do sujeito sonhador ou pela sua influéncia ou, mesmo, vinculo com a conduta daquele
que sonhou. O primeiro modo por si s6 nao satisfaria a condigdo de significacdo pragmatica,

pois os signos, no seu carater simbodlico, devem se indicializar fenomenicamente, ou seja,

66 Do latim tardio refléxio, onis, de refléexum, supn. de reflectere 'refletir', de flectére 'curvar, dobrar, vergar'
(HOUAISS; VILLAR, 2008);
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passarem do plano da linguagem para o plano da conduta — essa, sim, pode ser objeto de
observagdo ndo mais privativa, passivel assim de experiéncia aberta a outras mentes (IBRI,
2014).

Uma reagcdo € uma coisa que ocorre hic et nunc. A secundidade, Para Peirce,
proporciona essa experiéncia de reacdo contra a consciéncia, a experiéncia fundamental para a
determinagdo do eu enquanto positividade diante da negacdo (IBRI, 2001). N6s nos tornamos
conscientes do eu ao nos tornar conscientes do ndo-eu (CP 1.324; traducdo nossa). O
conhecimento de A deriva do conhecimento de algo que ndo ¢ A, ou seja, ndo-A. Toda
cognicdo ¢ logicamente determinada por cogni¢des anteriores. Nao conseguimos pensar sem

signos (IBRI, 2014).

5.4. INTERPRETANTES CARTOGRAFICOS

Quais seriam entdo os possiveis efeitos da acdo do signo cartografico? Uma vez que
ele ¢ um tipo de signo utilizado prioritariamente para comunicacdes entre humanos, o
primeiro interpretante cartografico € a inteligibilidade, ou o sentido cognitivo provocado em
uma (ou mais) mente singular (humana ou inteligéncia artificial) em relagdo aos fendmenos
que se manifestam no espago geografico. O signo cartografico desencadeia cogni¢des que
permitem a elaboragdo de um sentido interno em relagdo aos fendmenos que envolvem
objetos fisicos e suas posi¢des no mobiliario do universo. Ele permite entender a composi¢ao
desses objetos e a regularidade dos fendmenos, desenvolvendo o sentido interno em relacao as
ideias das distancias e dos angulos entre os mesmos, bem como suas principais caracteristicas
de comportamento.

A ideia da distancia remete a ideia do corpo®’. Basta apenas uma relagio diadica de,
no minimo, dois objetos corporais, para que a ideia de distancia seja mensurada. A ideia do
angulo requer ao menos um terceiro objeto, ja que entre dois objetos ndo existe distingdo de
angulo®. A triangulagdo é, portanto, a maxima redugdo para que se compreenda a composi¢do
dos objetos no espaco, e dela derivam os sistemas logicos de mensuragdo em relagdo a terra
(geodésicos) e ao universo (cosmografias). Ademais, nela esta explicita o papel do terceiro
como mediador entre um primeiro ¢ um segundo, afinal, toda medicdo ¢, em verdade,

mediagao.

67 Trataremos desse tema com maior aprofundamento no capitulo 6;
68 A nao ser que queiramos chamé-lo de zero (ou 180°, 360°, 720°, etc);
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O signo cartografico permite que se compreenda os fendmenos que se manifestam no
espaco geografico ou, pelo menos, que o conhecimento sobre eles evolua. A cartografia
possibilita o sentido de localizagdo em relagdo aos demais objetos que constituem a mobilia
do cosmos, algo vital para a sobrevivéncia. Nos primdrdios da nossa formacgdo cognitiva,
comecamos a desenvolver o sentido interno sobre as distancias aos locais de 4gua, alimentos,
abrigo, e os possiveis percursos para chegar até eles. Compreender o espago ¢ uma questao
essencial para a vida, e ndo apenas da espécie humana. Todos os seres desenvolvem sentido
de orientagdo em relacdo ao ambiente, mas dos seres conhecidos, n6s somos 0s unicos que
comunicamos essa informa¢ao de forma gréfica, ou cartografica.

E claro que o sentido do espago pode ser organizado internamente, mentalmente.
Mas quando a quantidade de informagdo aumenta, e/ou quando se deseja tornar comum
(comunicar), para uma ou mais pessoas essa informagdo, ou mesmo, quando se deseja gravar
para si mesmo, para uma consulta posterior, a informa¢do de que se dispde, ¢ necessario
utilizar-se de recursos graficos, a cartografia. A cartografia € um meio de comunicacdo entre
individuos distintos e estados mentais distintos de um mesmo individuo. Ela ndo apenas torna
comum parte da informacdo de um individuo ou grupo social, mas permite, através dos
sucessivos registros, que o conhecimento cresca e evolua, na medida em que essas
representacdes permitem novas cogni¢des, uma vez que o signo cartografico se desenvolve
em outros signos, alguns mais evoluidos, em um processo triadico, mediado, continuo,
podendo ser evolutivo. Portanto, o efeito cognitivo é o primeiro efeito do signo cartografico,
essencialmente emocional e mental. O signo cartografico possibilita informagdo sobre o
espaco geografico, seu objeto.

O efeito ou interpretante seguinte sera o energético, cujos resultados serdo fisicos,
materiais. Ao proporcionar informagdes, o signo cartografico induzird a formagao de crencas
nos individuos, os quais estardo aptos a agir quando a ocasido correspondente ocorrer. Assim,
0 corpo se movimenta, age, procura, encontra (ou duvida), opera fisicamente no espacgo e,
dessa maneira, ele também altera o espago no qual se encontra. A cartografia ndo apenas
representa o espago, mas o transforma, mediatamente, através das agdes das pessoas, que
passam a agir conforme as crengas induzidas por signos cartograficos. Isso a confere uma
caracteristica de um tipo de signo peculiar, da classe dos signos ideoldgicos, que nao apenas
representam o objeto, como também o transformam, indiretamente, por forca da sua agdo.

A cartografia ¢ notadamente um operador cognitivo, com grande potencial para
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induzir a fixacdo de crencas que resultardo em acdes que transformardo fisicamente o espaco,
de modo que a cartografia pode ser considerada, como a ideologia, indiretamente como um
operador espacial. Afinal, em uma concepgao sinequista de realidade, as operacdes psiquicas
e fisicas estdo profundamente amalgamadas, e sdo inextricdveis. Pela sucessdo das operagdes
no fluxo do tempo, a cartografia atua concomitantemente como um catalisador de operacdes
cognitivas e espaciais que nao apenas representam como também transformam o seu objeto,

simplesmente porque as altera¢des psiquicas que ela provoca também fazem parte do objeto.

5.5. 0 SIGNO CARTOGRAFICO REPRESENTA E MODIFICA O OBJETO

Esta bastante claro que o signo cartografico ¢ um tipo de signo sui generis, da classe
dos signos que tanto representam quanto modificam o seu objeto. Nao diretamente, ¢ claro,
pois quem modifica o espago geografico sdo os existentes reais e concretos, incluindo as
pessoas. Mas a cartografia modifica a mente das pessoas, que sdo os principais agentes de
transformagado do espago geografico.

No segundo nivel de efeitos descritos por Peirce, o do interpretante energético,
devemos considerar que o signo cartografico provoca movimentos e agdes fisicas. O sentido
de orientagdo que eles proporcionam resultam em movimentos de existentes concretos tais
como: pessoas, animais, misseis, cargas, veiculos, informagao, etc. No caso dos dispositivos
moveis, com geolocalizagdo, esse resultado € breve, praticamente instantdneo, embora jamais
imediato, uma vez que ocorre pela mediagdo dos signos. Atualmente, com a tecnologia dos
sistemas de posicionamento global (GPS) e os dispositivos méveis e seus infinitos aplicativos,
a cartografia tem, pela primeira vez, a possibilidade de alterar em larga escala o espago quase
que instantaneamente. Aplicativos tais como waze € uber, s6 para citar alguns, sdo exemplos
disso. Seus algoritmos computacionais tanto gerenciam quanto orientam os fluxos de uma
multidao de veiculos.

O waze” é um aplicativo que funciona por meio de geolocaliza¢do e regras logicas
(algoritmos) que acompanham as posi¢des dos existentes (veiculos) no espago, a partir das
quais pode ser inferida a ideia de vetor de movimento, em especial as quatro qualidades
basicas: ponto de aplicacdo, intensidade, direcdo e sentido. A soma dos registros permite
inferir sobre a ideia de fluxos, a partir dos quais o sistema orienta o usudrio de um veiculo

singular a adotar determinada rota em dire¢cdo a um local de destino. Com isso, 0 sistema

69 Aplicativo de transito e navegagao;
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distribui os fluxos no espago urbano, obedecendo regras (/egi-signos) concebidas para evitar
congestionamentos. O sistema considera muitas variaveis, incluindo a quantidade e as
informacdes vetoriais dos veiculos, que sdo moveis, e as caracteristicas fisicas das vias, que
sdo fixas.

Assim, em certa medida, quase que instantaneamente, esse sistema tanto representa
quanto induz, ou produz, de fato, o fluxo. Significa dizer que o signo cartografico elaborado
pelo waze tanto representa quanto cria o seu objeto, j& que a semiose cartografica ¢
instantanea e as informagdes dos objetos moveis sao atualizadas em fluxo continuo.

Outro aplicativo, o uber, também atua de forma semelhante, mas voltado ao fluxo de
veiculos comerciais para o transporte de passageiros. De certa forma, a representacdo dos
veiculos e possiveis clientes que cada usudrio ou prestador de servigo observa nos mapas
influencia tanto na tomada de decisdo do motorista quanto do cliente, quer dizer, determina,
em certa medida, os comportamentos e os hdbitos desses individuos, em relagdo ao transito.

Nao ha davida de que esses sdo sistemas novos de representacdo espacial, com
grande aceitacdo no mercado, apesar da controvérsia e polémica que geram nas atividades
mais tradicionais, principalmente no caso do uber. O que eles tém em comum ¢ o fato de tanto
representar quanto alterar, praticamente de forma instantinea, o objeto ao qual se referem. E
um tipo de signo peculiar, cuja presenga e capacidade de influenciar as agdes vém
aumentando sobremaneira, uma vez que as informacoes sao transferidas a velocidade da luz.
A ideia central (legi-signo) pode ser ampliada para outros sistemas, tais como gestdo dos
transportes publicos, semaforos, ambulancias, viaturas, veiculos controlados por sistemas de
navegacao, entre outros. Boa parte da gestdo das grandes cidades caminha a passos largos
para sistemas informatizados de gestdo dos fluxos, em geral. Isso poderia facilitar
imensamente a gestdo do espago urbano, incorporando ideias de auto-organizagdo e sistemas
inteligentes, a0 mesmo tempo em que representa uma grande ameagca, ja que eles permitem o
monitoramento dos movimentos - ¢ algumas ac¢des - de qualquer cidaddao, como veremos na
sequéncia. Uma abordagem sobre essas novas tecnologias serd resgatada e ampliada ao

término do capitulo 6.

5.6. 0 PODER RETORICO DA CARTOGRAFIA

O mapa ¢ uma visdo do mundo. Jamais alguém viu nem vera o mundo em sua
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totalidade, e a forma de suas partes é pertinente ao olhar de um ponto de vista particular e de
habitos que ele impde (PONCET, 2013). Assim como certos exemplos de escritas ou de falas,
os mapas exercem uma influéncia social, tanto por suas omissdes quanto pelos elementos que
elas representam e valorizam (HARLEY, 1995, p. 12). O signo cartografico ¢ uma forma de
comunicagdo com imenso poder retorico.

Peirce concebeu a retorica universal (ou metodéutica) como o terceiro ramo da
semiotica, definindo-a como o estudo dos efeitos do signo sobre seus intérpretes. E sob o
ponto de vista da retérica que a semiose ¢ vista como comunicacdo orientada para um
propdsito, ou causa final (ROMANINI, 2012, p. 4). Os mapas, como os livros, tornaram-se
uma forg¢a politica na sociedade. Como instrumentos de vigilancia, eles se prestam ao mesmo
tempo a coleta da informagdo pertinente para o controle dos cidaddaos pelo Estado e a
vigilancia direta de sua conduta. Os mapas veiculam carga de informacao (HARLEY, 1995, p.
3; 4).

A cartografia, quaisquer que sejam os outros significados culturais que lhe possam
ter sido vinculados, foi sempre a 'ciéncia dos principes'. No mundo islamico, sabe-se que sdo
os califas, durante o periodo da geografia arabe cléssica, os sultdes, durante o império
otomano e os imperadores mongois, que patrocinaram a confec¢do de mapas e os utilizaram
para fins militares, politicos, religiosos e de propaganda. Como instrumentos de comunicagao
de uma mensagem imperial, eles fornecem um complemento a retorica dos discursos, dos
jornais e dos textos escritos, ou aos contos e can¢des populares que exalam as virtudes do
império (HARLEY, 1995, p. 5).

Lembremos os mapas em duas cores (vermelho e azul) veiculados pela grande midia
nas elei¢des presidenciais brasileiras de 2014, os quais insinuavam que o pais estava
fortemente dividido em eleitores da Dilma e do Aécio, e saberemos o quanto um mapa pode
fomentar a guerra entre dois flancos. Os efeitos nocivos da agdo desses signos ainda
perduram, assim como a disseminac¢do do 6dio, por parte de muitos, especialmente contra os
eleitores nordestinos. Esses mapas produziram efeitos em larga escala na realidade.

Harley (1995) entende que os mapas sao considerados como parte integrante da
familia mais abrangente das imagens carregadas de um juizo de valor, que contribuem para o
didlogo num mundo socialmente construido, e constituem uma forma de linguagem que se
presta a manipulagdes por parte dos poderosos na sociedade. Mas discordamos

veementemente dele (1995, p.2), quando afirma que o conceito de uma linguagem
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cartografica ¢ preferivel aquele originado da semidtica e, embora tenha atraido alguns
Cartografos, ¢ uma ferramenta muito desgastada para conduzir uma investigacdo historica
especifica. Nossa posi¢do € contraria, a ndo ser que o sentido que ele atribua ao termo
semiotica seja diferente do que nods temos atribuido nessa tese.

O mapa ¢ importante para o entendimento das realidades; ele cria visdes de mundo
que acabam sendo naturalizadas - nos faz ver dois continentes (Europa e Asia) onde h4 apenas
um bloco continental continuo (FONSECA e OLIVA, 2013, p. 32). Tamanha ¢ essa
naturalizacdo que os manuais escolares europeus afirmavam, na virada do séc. XIX para o
XX, que a Europa era o 'lugar mais civilizado do mundo' porque se situa no centro das terras
emersas ¢ nas zonas temperadas (GRATALOUP, 2011, citado por FONSECA e OLIVA,
op.cit.:35).

Como vimos no item Habitos, nesse capitulo, sobre a fixacdo das crengas, Peirce
discute quatro métodos através dos quais as crencas sdo constituidas e se transformam em
habitos: tenacidade, autoridade, o método a priori e o método da ciéncia. A cartografia pode
aparecer com muita predominancia nos dois primeiros € no ultimo método. A repeticdo ¢ a
permanéncia a torna tenaz. Lembremos da persisténcia da proje¢cdo de Mercator, recorrente
nos livros escolares, ou ainda, no planisfério iluminado do telejornal diario da Rede Globo
(Jornal Nacional). As mentes de quem os assistem estdo impregnadas dessas imagens.

O método da autoridade € em geral exercido pelos governos, que produzem os mapas
oficiais, ou pelas empresas e organizagdes, que utilizam mapas para suas agdes. Mas ¢
principalmente na ciéncia que podem surgir as discussdes sobre novas maneiras de se
representar o mundo. A ciéncia, paradoxalmente, pode referendar ou ndo os mapas usuais,
vindo tanto reforgar a tenacidade e a autoridade das formas vigentes, quanto questiona-las,
colocando-as sob julgamento, andlise e reflexdo. Apesar dos habitos arraigados, tanto na
forma de ler quanto de produzir mapas, ainda assim o método cientifico ¢ realmente o
caminho que pode trazer ao signo cartografio maior evolucdo. Mas ndo devemos
desconsiderar que uma revolugdo tecnologica vem ocorrendo na maneira como o mundo vem

sendo representado.

5.7. IDEOLOGIA

Esse item apresenta alguns argumentos a respeito do papel ideoldgico do signo
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cartografico. H& casos em que signo representa objetos que nao existem, outros, ao contrario,
em que o signo ndo representa objetos que de fato existem, e aqueles onde o objeto passa a ter
existéncia concreta pela acdo do signo.

De acordo com Althusser (1985, p. 81), um dos tragos fundamentais da ideologia
consiste em tornar as ideias como independentes da realidade historica e social. A expressdao
ideologia foi forjada por Cabanis, Destutt de Tracy e seus amigos, e designava por objeto a
teoria (genérica) das ideias. Esse termo foi retomado por Marx, 50 anos mais tarde, com um
sentido totalmente distinto. Chaui (2006, p. 28) entende que "a ideologia passa a designar [...]
um sistema de ideias condenadas a desconhecer sua relagdo real com a realidade".

Kozel (In: SEEMANN, 2005, p.132) explica que o aporte cartografico ¢ identificado
como instrumento de domina¢do e manipulagdo, principalmente pela sua conotagao
cientificista de 'verdade' ou representacdo do real. Os mapas contém uma forma ideoldgica de
apresentar o espaco geografico, o que reflete, sobretudo, uma abordagem sociocultural,
proveniente de um discurso, que muitas vezes ¢ reproduzido e serve de manipulagdo
ideoldgica: seja qual for a projecdo do mapa ela € necessariamente centrada sobre um lugar, o
que supde um ponto de vista.

A estrutura geométrica dos mapas, vale dizer, a concepgdo grafica que determina o
lugar central ou a projecdo, fixando o modo de transformagao em relagdo ao globo terrestre, é
um elemento que pode amplificar o impacto politico de uma imagem (HARLEY, 1995, p. 11).
Fonseca (2004, p. 224; 239-241) alega que o espaco cartografico euclidiano ndo ¢ a
encarnacdo do espaco geografico, apenas uma representagdo possivel, facil de ser
historicizada. Assim, potencialmente, toda a linguagem pode ser, entre outras coisas,
transmissora e produtora de ideologias € com o mapa nao ¢ diferente.

Deve-se encarar os mapas como sistemas de signos incomparaveis, nos quais os
codigos podem ser ao mesmo tempo imagéticos, linguisticos, numéricos e temporais, € como
uma forma de saber espacial. Tanto por meio de seu conteudo como de seus modos de
representacao, a confeccao e utilizacdo dos mapas foi invadida pela ideologia. Os mapas sao

essencialmente uma linguagem de poder e ndo de contestacio (HARLEY, 1995, p. 20).

Se o nivel geografico mundial tivesse sido produzido por outra sociedade que ndo a
Europa, se as grandes descobertas chinesas no inicio do século XV, feitas por Zeng
He, por exemplo, tivessem prosseguido, todo o pensamento sobre o tempo, mas
também sobre o espago, teriam sido profundamente diferentes. Embora os
planisférios mais comuns sugiram implicitamente que o meridiano de origem possua
essa qualidade por estar no meio, de boa vontade poderiamos estar de acordo com a
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ideia de que ndo existe centro geométrico na superficie de uma esfera. Assim, o
meridiano de Greenwich parece adequado ao que ele é: o simétrico espacial de
nosso ano de origem do calendario de origem crista (GRATALOUP, 2006).

A ideologia, outrora considerada falsa, ¢ mais do que aparéncia, porque ¢ real.
Assemelha-se quando, num lugar, a esséncia se transforma em existéncia. Ha objetos que ja
nascem como ideologia e como realidade ao mesmo tempo. A ideologia ¢ objetiva, real, e
consequentemente cria o real. Sendo, na origem real abstrato, cada vez mais se manifesta
como real concreto. O simbolo, por sua propria natureza, dispde de autonomia. Cada simbolo
pode ter apenas um sentido. Quando a sociedade ¢ cindida, o simbolo se destaca, se solta, do
movimento geral e continua o0 mesmo que era antes do momento anterior. Cada simbolo
guarda a mesma identidade. Os fabricantes de significados renovam as ideologias (SANTOS,
1996, p. 113-124). Essa passagem de Milton Santos assemelha-se muito as ideias de simbolo
em Peirce, conforme tratamos no capitulo anterior, e complementada pela passagem abaixo.

Terceiridade ¢ apenas um sindnimo de Representacdo. Sua sugestio ndo ¢ tdo
limitada e especifica como as da palavra Representagio. E apropriado dizer que um principio
geral que ¢ operativo no mundo real ¢ da natureza essencial da representacdo e de um
Simbolo porque o seu modus operandi ¢ o mesmo pelo qual as palavras produzem efeitos
fisicos (CP 5.105; traducao nossa). Observe, por exemplo, aquela sentenga que Patrick Henry,
no tempo da revolugdo’”, era repetida por cada homem ao seu vizinho: “Trés milhdes de
pessoas, armadas pela causa sagrada da Liberdade, ¢ com um pais como o nosso, siao
invenciveis contra qualquer forca que o inimigo queira lancar contra nos”. Essas palavras
apresentam caracteristicas de uma lei geral da natureza (CP 5.105; tradugdo nossa). As
palavras provocam mesmo efeitos fisicos. Mas como entdo elas produzem esses efeitos?
Como simbolos, sua agdo ¢ meramente logica. Nem sequer € psicoldgica (CP 5.106; traducao
nossa). Como Miton Santos ird descrever, os efeitos fisicos das palavras ocorrem pela
mediacao dos corpos.

O projeto nao se deixa confundir com o sonho. Impde-se distinguir entre os atores
que decidem e os outros. Entre os grandes decididores, estdo os governos, as empresas
“multinacionais” (que atuam em vdrias “nacdes’), as organizacdes internacionais, as grandes
agéncias de noticias, os chefes religiosos, etc. A escolha do homem comum, em muitas a¢des
que empreende, ¢ limitada. Frequentemente, o “ator” ¢ apenas o veiculo da agdo, e ndo o seu

verdadeiro motor. Mas é sempre por sua corporeidade que os humanos participam do

70 Revolucao de independéncia estadunidense;
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processo de acdo. H4 escalas que vai do corpo do homem ao proprio mundo. Como a
consciéncia humana avalia o que ¢ bom ou mau? O que é uma ag¢do racional deliberada? O
que € uma agao cega, obediente a um projeto alheio? (SANTOS, 1996, p. 79-80).

A ideologia promove uma visdo segundo a qual o processo de desenvolvimento ¢
determinado externamente, ¢ fomenta uma luta quixotesca contra inimigos imaginarios -
pseudo-conceitos difundidos pela grande imprensa e boa parte dos intelectuais, tais como:
fantasma da inflagcdo, espectro da recessdo, problema da divida externa, ineficiéncia do
Estado, fisiologismo dos parlamentares ou atraso da sociedade (DEAK, 1991a, p. 39).

Foucault et al. (1971, p.159) explicam que para entendermos ideologia de um ponto
de vista estrutural, teremos que justapd-lo a um codigo, cuja construg¢do e constituicdo nos ¢
dada por uma combinagdo especifica de seus elementos no interior de uma dada cultura, que
constituira as bases especificas da comunicacdo social desta sociedade, uma vez que,
sintaticamente, implica na execucdo de um nivel semantico, responsavel pela erradicacdo e
expressdo de simbolos, valores e mitos, que constroem o que se denomina consciéncia (e
inconscientiza¢ao) das formas de relacionamento no interior da vida social. Bordieu (2007, p.
11) considera que as ideologias servem interesses particulares que tendem a se apresentar
como interesses universais, comuns ao conjunto do grupo. Os 'sistemas simbdlicos' cumprem
a sua funcdo politica de instrumentos de imposi¢do ou de legitimacdo da dominagdo, que
contribuem para assegurar a domina¢do de uma classe sobre outra (violéncia simbolica)
dando o refor¢o da sua propria forga as relacdes de forga que as fundamentam e contribuindo
assim, segundo a expressdo de Weber, para a 'domesticacdo dos dominados'.

Chaui (2006, p. 62) entende que a forma inicial da consciéncia ¢é a alienagdo, pois 0s
homens ndo se percebem como produtores da sociedade, transformadores da natureza e
inventores de religido, mas julgam que ha um alienus, um Outro (deus, natureza, chefes) que
definiu e decidiu suas vidas e a forma social em que vivem. Em relagdo a sociedade brasileira,
Ribeiro (1995, p. 24) atesta que o "povo-massa, sofrido e perplexo, vé a ordem social como
um sistema sagrado que privilegia uma minoria contemplada por Deus, a qual tudo ¢
consentido e concedido". Bordieu (2007, p. 15) complementa que o que faz o poder das
palavras e das palavras de ordem, poder de manter a ordem ou de a subverter, ¢ a crenca na
legitimidade das palavras e daquele que as pronuncia, crenga cuja producdo ndo ¢ da
competéncia das palavras.

As coisas produzidas e as relagdes entre elas (producao, distribuigdo, circulagao,
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consumo) humanizam-se e passam a ter relagdes sociais. Produzir, distribuir, comerciar,
acumular, consumir, investir, poupar, trabalhar, todas essas atividades econdmicas comegam a
funcionar e a operar sozinhas, por si mesmas, com uma logica que emana delas proprias,
independente dos homens que as realizam. Os homens tornam-se suportes dessas operagoes,
instrumentos delas. Alienacdo, reificacdo, fetichismo, € esse processo fantastico no qual as
atividades humanas comegam a realizar-se como se fossem auténomas ou independentes dos
homens e passam a dirigir € comandar suas vidas, sem que eles possam controla-las (CHAUI,
2006, p. 56). Deak (1989, p. 25) reforca essa mesma ideia: "a dialética da forma-mercadoria
assim definida ndo se restringe a organizacdo do espacgo, sendo que domina a produgdo e
reproducdo sociais como um todo, até o ponto da reificagdo das relagdes sociais".

O Estado aparece como a realizacdo do interesse geral, mas, na realidade, ele ¢ a
forma pela qual os interesses da parte mais forte e poderosa da sociedade (a classe dos
proprietarios) ganham a aparéncia de interesse de toda a sociedade (CHAUI, 2006, p. 65). O
Estado intervém para compensar a natureza irracional dos processos de mercado, ndo obstante
ele proprio seja privado, pelas relagdes sociais do capitalismo. A intervengdo - nem sempre
aparente - do Estado ¢ o produto do conflito de classes na sociedade civil; suas intervengoes
sempre tendem mais a reproduzir os problemas de uma sociedade de classe que ameniza-los
(GOTTDIENER, 1993, p. 107). A natureza do Estado e sua atividade no capitalismo tardio
constitui um toépico muito debatido e altamente articulado, pois, desde a Grande Depressao, o
Estado vem intervindo ativamente na vida econdmica do capitalismo (GOTTDIENER, 1993,
p. 112).

Dedk (2001, p. 99) complementa que "a intervengao estatal ndo torna a produgdo de
mercadorias mais 'eficiente' - ela a torna possivel". Harvey (2005, p. 83) lembra que o estado
também deve desempenhar um papel importante no provimento de bens publicos e
infraestruturas sociais e fisicas, pré-requisitos para a produgdo e troca capitalista, mas com os
quais nenhum capitalista individual acharia possivel prover com lucro.

A partir dessas passagens, vemos que o signo ideologico possui um interpretante
intencional que ndo ¢ publicamente manifesto, pois ele possui a inten¢do de iludir. O objeto
real do signo quase nunca ¢ manifesto, porque representa o interesse de uma pequena parcela
da sociedade. A ilusdo consiste em fazer as pessoas acreditarem que o signo ¢ verdadeiro e
representa um objeto que € coletivamente desejado. Na maioria dos casos esse objeto jamais ¢

alcangado, e os discursos desgastam-se, podendo tanto conduzir a uma revolu¢do ou a uma
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renovacdo da ideologia.

Consideracdes sobre o capitulo

Vimos nesse capitulo que na semidtica peirciana o interpretante ¢ o efeito produzido
pela acdo do signo, indistintamente, quer seja em fenomenos de comunicagdo humanos ou nao
humanos. Em geral os signos possuem efeitos interpretativos potenciais, necessitando apenas
um caso singular onde os mesmos sdo desencadeados; ¢ o caso de um mapa "aguardando" um
leitor. Entretanto, as possibilidades totais de leitura ndo sdo totalmente definidas na criacdo do
mapa, ja que emergem no contato hic et nunc entre o universo de uma mente singular ¢ a
totalidade da informac¢do material presente do mapa. Para isso, abordamos o conceito de
comunidade de interpretantes, assim entendida como um conjunto de pessoas que
compartilham habitos interpretativos semelhantes em relagdo aos termos ou conceitos
adotados.

Sobre as classificacdes, vimos que Peirce dividiu o interpretante em duas tricotomias
basicas. Quanto ao propdsito, ou alcance da agdo do signo no espago € no tempo, o
interpretante pode ser imediato, dinAmico e final. E sempre dificil avaliar com profundidade a
real extensdo no espaco e o prolongamento no tempo da a¢do de um signo. H4 mesmo signos
que podem ficar "adormecidos" durante séculos, milénios ou milhdes de anos, antes de iniciar
uma cadeia de efeitos fisicos e psiquicos de maiores proporgdes. E o caso das minas terrestres,
dos tonéis de rejeitos radiotivos, dos manuscritos, objetos e restos humanos da antiguidade ou
ainda os fosseis de dinossauros. Eles possuem grande potencial para desencadear processos
fisicos e/ou psiquicos. Uma analise pragmatista procuraria realizar um inventario dos efeitos
que seriam considerados como consumados, € dos ainda com potencial de serem realizados.

Quanto ao tipo de efeito, vimos que pode ser emocional, energético e logico, termos
equivalentes para sentimento, reacdo e pensamento. De fato, nas experiéncais humanas, eles
estdo sempre misturados, embora existam casos onde a dose de emocao e sentimentos ¢
maior, e outros, violentamente fisicos e energéticos, e aqueles, onde a dose de racionalidade e
intelectualidade prevalecem. Esse ¢ de fato um dos pontos mais ricos da teoria sinequista de
Peirce, que congrega no conceito de signo a ideia de mediacdo entre fendmenos fisicos e
psiquicos, indistintamente. Ademais, o terceiro nivel do tipo de efeito, o interpretante 16gico,

remete a ideia de habito, sobretudo o Adbito associativo que ocorre na mente do intérprete e
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que leva o simbolo a significar o que ele significa para esse sujeito. Na comunidade de
interpretantes, os habitos interpretativos sao semelhantes, por essa razio ¢ as vezes tao dificil
o diadlogo entre areas do saber que cultivam hébitos interpretativos enrijecidos, constrangidos,
em relacdo ao significado de certos termos logicos. A ideia de habito, por sua vez,
corresponde a de conduta, e mesmo para seres ndo humanos. Embora possa parecer estranho
para alguns, Peirce considera os habitos das plantas, animais e cristais. Poderiamos
igualmente falar em hébitos da atmosfera e das maquinas? De qualquer forma, os habitos
podem ser alterados, mesmo os de uma inteligéncia artificial. Nesse sentido o principal
interpretante € o habito de mudar de habitos, sem o qual a evolucdo da vida ndo seria possivel.

Procuramos demonstrar que o efeito da agcdo do signo provoca uma mudanca em
estados fisicos e/ou psiquicos. O interpetante ¢ considerado como o meio, ou operador, algo
semelhante ao que ocorre no silogismo classico, no qual parte-se das premissas a conclusao,
essa ultima entendida como o resultado da operacdo das primeiras. A conclusdo, no entanto,
aparecera como um novo signo nos processos sequentes, uma vez que a semiose jamais se
esgota em sua totalidade.

No subitem cogni¢do apresentamos alguns conceitos essenciais da filosofia de
Peirce, cujo teor ¢ altamente sinequista, como a ideia de que universo exterior e interior sao
conaturais ¢ mediados continuamente pela acdo dos signos fisicos e psiquicos,
indistintamente. Algumas questdes certamente parecerdo estranhas, e possivelmente
polémicas, como o conceito de realidade e a consideracdo de que mente e matéria sdo da
mesma natureza. Mas essa € a esséncia da teoria do sinequismo, em Peirce.

Na sequéncia abordamos alguns tipos de interpretantes cartograficos tais como os
efeitos cognitivos que ele provoca (ou pode provocar) nas mentes, incluindo o sentido de
localizagdo em meio a multiddo de objetos que constitui a mobilia do universo. Procuramos
deixar bastante claro que a cartografia ndo apenas representa o espaco, como o transforma,
mediatamente, na medida em que transforma as mentes das pessoas que realizam agoes.
Diretamente, sdo os seres, conforme suas mentes e suas agdes que transformam o espaco; a
cartografia so transforma essas mentes.

Também ndo deixamos de avaliar os efeitos contemporéneos da acdo dos signos
cartograficos tecnologicos de navegacdo com GPS, que estdo alterando o objeto
instantaneamente. Esse signos, a exemplo do waze, embora sejam viabilizados pelas maquinas

que operam em sequéncias logicas a partir de algoritmos programados por humanos, nio
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apenas representam os objetos como os alteram "em tempo real". Esse ¢ um fenomeno de
peculiaridade e propor¢ao anteriormente ndo visto na histéria da humanidade. O sistema tanto
representa os "fluxos reais" como conduz os usudrios para rotas alternativas, e assim, ele ndo
apenas representa como produz instantamente o objeto, gracas a comunica¢do dos dados a
velocidade da luz. Isso ¢ algo novo na complexidade atual do mundo, e apresenta, com
algumas variagdes, seus correspondentes uber e pokémon go.

Se pensarmos sobre o que nunca estd ausente nesses fendmenos, veremos que o
poder do signo ¢ incomensuravel, inclusive para auxiliar a auto-organizar a complexidade —
cada vez maior - do espaco urbano, embora ndo devemos desprezar jamais as ameacas de um
uso vigilante, coercivo e totalitdrio. Nao sabemos ao certo para onde estamos indo, mas
sabemos que ¢ a primeira vez na histdria do signo cartografico que o objeto ¢ alterado em
grande escala, quase que instantaneamente.

Finalmente, reforcamos a ideia do poder retdrico dos mapas, bastante versado por
varios autores, ¢ o papel da cartografia na producao das ideologias, sobretudo as fungdes
manipuladora e enganadora do signo cartografico, utilizado as mais das vezes como mais uma

carta no jogo da comunicagao.
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Capitulo 6

TEORIA DA COMUNICACAO CARTOGRAFICA

O universo deve ser bem conhecido ¢ mutuamente
conhecido, em algum sentido, entre falante ¢ ouvinte,
entre a mente que estd apelando para a andlise mais
aprofundada e a mente apelada, caso contrario ndo
podera haver comunicagdo, ou ‘base comum’, em tudo.
O universo €, portanto, ndo um mero conceito, mas ¢ o
mais real das experiéncias (CP 3.621; traducdo nossa).

O presente capitulo ¢ o mais extenso da tese, pois congrega temas centrais da
cartografia tais como representagdes do espaco, linguagem, informacdo e comunicacdo
cartografica. Nele varios aspectos da comunicagdo cartografica serdo apresentados a partir de
uma visao semidtica. Temas tais como canais de comunica¢ao, comunicagao entre individuos,
commens e ruido sdo abordados. Ha um tratamento especial sobre o papel da comunicacao do
fundo do mapa, a partir das ideias de Peirce e da abordagem realizada por Fonseca e Oliva
(2013). Na sequéncia sdo trabalhados o conceito de informagdo, em Peirce, em suas variantes
existencial ou representativa, € o caso especial na cartografia, sobretudo nas questdes que
envolvem a alteracdo da informagdo por aumento, redugdo, ou desfiguragdo. Temas como
separagdo da informacdo por discretizagdo, exclusdo, perda ou acréscimo da informagao,
exclusdo ou perda de objetos e inclusdao de objetos inexistentes sdo apresentados igualmente a
partir de uma concepg¢ao semidtica.

No subitem variaveis perceptivas das imagens, dos diagramas, dos modelos
tridimensionais em escala e imagramas apresentamos uma nova leitura das comumente
chamadas "varidvies visuais" da imagem. Varios aspectos das representacdes cartograficas
sao abordados, incluindo a l6gica das representacdes de quantidades e posicdes. As teorias sao
ilustradas com exemplos "palpaveis". A ideia de distancia como relagdo entre corpos ¢
teorizada amplamente, em um contexto maior, que envolve as formas enrijecidas de
representacdo euclidiana, obcecadas pela ideia do corpo. Outros temas relacionados aos
icones, sobretudo os diagramas, inicialmente tratados no capitulo 4, serdo aqui resgatados e
ampliados, agora em uma concepg¢ao mais ampla.

Os cartogramas e as transformagdes cartograficas, incluindo as anamorfoses, sao
tratados no subitem seguinte, para o qual apresentamos alguns exemplos. Temas como

espago-tempo e espaco-custo sao abordados ligeiramente, € na sequéncia apresentamos um
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variado estudo sobre a cor na cartografia. A secdo sobre cognigdo e cartografia procura revelar
como alguns objetos de reagdo do mundo provocam ideias e desenvolvem a cognicdo.
[lustramos alguns exemplos que podem ser associados as ideias gerais das curvas de
igualdade e seu correspondente bidimensional manchas de igualdade, ambos obtidos na
cartografia por processos de logica dedutiva e indutiva de interpolacdo e extrapolagao.
Pensamos que essas ideias podem auxiliar o ensino desses complexos e abstratos conceitos.

Ao fim do capitulo tratamos sobre o importante tema da cartografia tatil e a
acessibilidade na comunicagao cartografica, aproveitando o ensejo para provocar - sempre no
bom sentido - que o signo cartografico pode aparecer também na forma tatil, olfativa, sonora e
gustativa, ou mesmo térmica. Nao hé razao para exclusividade da forma luminosa, uma vez
que todas as formas sdo complementares. Concluimos com uma rapida analise semidtica de
algumas novidades tecnoldgicas tais como time bullet, waze, uber, pokémon go, e um pequeno
aprofundamento sobre fenomenologia e representagdes cartograficas. Esse ¢ realmente um
capitulo com bastante variedade.

Temos procurado demonstrar ao longo desse trabalho que o signo cartografico ¢ um
elemento de mediagdo em processos mentais humanos e nao humanos. Assim, ele ndo apenas
permite a comunicacdo entre duas mentes humanas singulares quaisquer, como eu e vocé, ou
vice-versa, como também possibilita que um estado anterior de uma mente singular
comunique-se com um estado seu posterior (por exemplo, eu, aqui € agora me comunicando
com uma versao minha in futuro).

Atuando como mediador entre instincias (ou estados) intelectivos, o signo
cartografico age como um operador cognitivo que permite a evolugdo do pensamento em uma
consciéncia singular. Ele ndo apenas pode entrecomunicar duas pessoas distintas, como
também comunicar partes distintas de uma mesma pessoa, nesse caso, considerando-se a
flecha do tempo, assim entendido como as partes anteriores no tempo comunicando as partes
presentes, e nunca o contrario. Como atesta Martinelli (1991, p. 37), o mapa é um veiculo de
comunicacao. Fazer um mapa significa desencadear um processo de comunicagao.

Felizmente, ja foi revelado que a informacao cartografica ndo ¢ veiculada pelo mapa,
pois ela se revela por meio do mapa, uma vez que ela ndo estd totalmente presente na forma
material do mapa, em si, mas irrompe nas consciéncias nas quais esse mapa estimula, instiga e
provoca sentidos. A informacao cartografica emerge no contato /Zic et nunc entre o signo, em

sua presentidade material, € uma mente singular humana que o percepciona. Desse contato
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entre os indices genuinos emanados do mapa (fisico ou digital) e captados pelas malhas da
percepcao humana é que pode emergir um sentido interno, num continuum representacional,
como um dos efeitos da acdo do mapa sobre essa mente. A forma material do signo
cartografico, esteja ele em papel, globo ou materializado em algum écran, reage hic et nunc
contra as malhas da percep¢do. Essa reacdo provoca (evoca) as lembrancas familiares que o
leitor possui com esses signos, € de novos signos que podem surgir pelo acaso de processos
logicos abdutivos, de modo que ¢ desse repertorio que a representacdo emerge e cresce. Se o
leitor ndo possuir familiaridade com o signo, ele ndo atuara como tal, reagindo meramente
como um sinal ndo compreendido. Caso contrario, a0 menos algum sentido interno sera
provocado, e o somatorio de todas essas representagdes, emocionais e/ou psiquicas, pode ser
considerado como a quantidade de informagdo transmitida e/ou provocada pelo mapa.
Procuraremos detalhar esses arduos conceitos ao longo do capitulo. De qualquer forma, ndo
ha como saber a totalidade de efeitos que um mapa pode produzir na realidade, nem sua
permanéncia no tempo, ou seu alcance no espacgo. Portanto, ndo se aplica a ideia de
"decodifica¢do" da mensagem, simplesmente porque a totalidade da informacao nao esta, por
assim dizer, previamente disponivel, codificada, no signo.

Outra questdo ja mencionada ¢ que o objeto do signo cartografico ndo ¢ puramente
material ou geométrico, sendo o corpo "apenas um" dos seus aspectos. No entanto, parece
mesmo que a pratica cartografica esta assaz enrijecida pela ideia do corpo, haja vista a
preferéncia pelas formas euclidianas de representacdo, a obcessdo pela topografia e o
estranhamento, a indiferenca, e os ataques aos signos em anamorfose. E inevitavel repetir que
o objeto da cartografia ndo é puramente geométrico, ¢ a dimensdo métrica do espago
geografico foi profundamente transformada pelos novos meios de transporte e pelas
telecomunicacdes. Definitivamente, devemos superar a obcessao pelo corpo do objeto, e
buscar novas formas para representar seus outros aspectos. Tentaremos defender essas ideias
ao longo do capitulo. Comecemos pelas questdes iniciais.

Hé4 uma obviedade que Milton Santos’ teve a oportunidade de lembrar: ndo ¢ a
Geografia a tUnica disciplina que se serve da cartografia como forma de expressdo. As
linguagens, (seus signos e significantes) estdo em relagdo com os interpretantes. O documento
cartografico corresponde a um olhar colocado sobre 0 mundo, um olhar interpretante. S0 os
atores sociais (individuos e coletividade) que orientam ag¢des utilizando mapas. O ato de

interpretar um mapa ja ¢ um momento de acdo espacial que dd contetido a estratégias e
71 1978, p. 47,
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projetos de produgdo, de utilizacdo e de mediagdo do espago. A cartografia aparece entdo
como o produto de uma cultura que torna ela mesma em cultura. Assim ela se impde como
meio de comunicacao autbnomo, um instrumento de interpretagdo do mundo, uma linguagem
operante, que ficou um pouco naturalizada (FONSECA, 2004, p. 22; 197-198; 200; 201).

Haveria um consenso que a cartografia ¢ uma linguagem privilegiada para a
expressao da geografia? O que poderia ser uma obvia resposta positiva ndo o é. Sequer ha
consenso quanto ao fato da cartografia ser considerada uma linguagem ou ndo. A cartografia,
mesmo influenciada pela Semiologia Gréafica, ndo chega a ser geografica, enquanto for apenas
um inventario de objetos numa por¢ao do espago, ou formas de organizacdo numa disposi¢ao
de objetos geograficos (FONSECA, 2004, p. 12;16). Jacques Bertin nunca expds qualquer
esquema do processo de comunicagdo através de mapas (BOARD, 1983). Seu trabalho no
campo ja era bem conhecido, mas o valor de Koeman como um professor e cartografo
historiador, era melhor conhecido que seu outro trabalho. Comunicagdo apareceu no titulo de
sua palestra inaugural (1969) e na sua definicdo de mapas: “veiculos no processo de
comunicacdo por meio de simbolos graficos” (KOEMAN, 1971, 170), mas ele escolheu nao
desenvolver estas ideias nos artigos seguintes.

A cartografia ¢ uma forma de comunicagdo entre humanos, realizada
predominantemente por meio de imagens, diagramas, modelos tridimensionais em escala e
imagramas, que sao tipos de signos da familia dos icones, 0s quais representam seus objetos
por semelhanga. Como vimos no capitulo 4, tanto a imagem quanto os modelos
tridimensionais em escala, como o globo cartografico, sdo variagdes do signo iconico que
procuram ser semelhantes ao aspecto corporal do objeto. O diagrama, por sua vez, representa
por semelhanca as relagdes no objeto, por exemplo as relagdes de quantidades. O icone ¢
predominante no signo cartografico. O uso de textos pode ser incluido, mas ¢ possivel
transmitir informagao sobre o espaco sem a necessidade da palavra escrita (ou falada). Alias,
ha indicios de que a cartografia, da mesma forma que outras linguagens icOnicas, tenham
surgido antes mesmo da fala ou da escrita, que sdo formas mais complexas de comunicagao,
que operam por meio de simbolos. Evidentemente, o uso das palavras auxilia a transmissao da
informagdo cartografica e provoca vdarias representagdes, mas ela ndo ¢ obrigatdria. As
imagens, tais como as pinturas rupestres, sdo formas de representacdes muito antigas. Nelas,
0s objetos aparecem geralmente a partir de uma visdo lateral que simula um angulo de visao

real usual do observador. Mas com a cartografia, ¢ diferente. Em geral, nela as imagens sao
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representadas como se o observador estivesse no espaco, olhando os objetos por uma vista de
topo. Na cartografia, a corporalidade dos objetos e suas relagdes sdo de fundamental
importancia: ¢ a partir dos registros de posicdo dos objetos que o comportamento dos
fendomenos pode ser compreendido. Por essa razdo, o signo cartografico, em sua
singularidade, tem como ponto de partida a comunicacdo dos aspectos corporais dos
existentes, a partir dos quais podem ser inferidos os aspectos ndo corporais, como os héabitos

ou comportamento. O corpo € um aspecto importante, mas ndo ¢ o unico aspecto que o signo

deveria representar.

6.1. REPRESENTACAO

[...] um signo deve ser capaz de ligar-se (ndo de direito mas de fato) a outro signo do
mesmo objeto, ou com o proprio objeto. [...] A fungdo representativa do signo néo
estd nem na qualidade material nem na aplicagdo demonstrativa;, a fungdo
representativa cifra-se numa relagdo do signo com um pensamento (PEIRCE, 1980,
p.74).

Peirce definiu o termo representagdo como a relacdo entre signo, objeto e
interpretante. Existe, portanto, uma relacao triadica indecomponivel no signo: o significado
ndo se da apenas na relagdo entre o signo e o objeto, mas exige um terceiro correlato. Esse
novo elemento € o interpretante, entendido como o efeito produzido na mente pelo signo e,
portanto, um outro signo (ROMANINI, 2012, p. 11). Santaella (1995, p. 35) assinala que um
excelente sinOnimo para 'representa’ € a expressao 'esta para', ou melhor, 'estd no lugar logico
de'. O conceito de representacdo se encontra em oposicdo ao de '(a)presentacdo’. Uma
representacdo parece, de acordo com isso, reproduzir algo alguma vez j& presente na
consciéncia. Esta ideia também estd consolidada na historia da semidtica (SANTAELLA,
2008, p.19-20).

Representar ¢ estar em lugar de, isto ¢, estar em uma relagdo com um outro que, para
certos propositos, ¢ considerado por alguma mente como se fosse esse outro. Assim, um
porta-voz, um deputado, um diagrama, uma descricao, todos representam alguma outra coisa,
de diferentes modos, para mentes que o consideram sob esse aspecto (PEIRCE, 2008, p.61). A
experiéncia nos permite que nossos pensamentos se conformem cada vez com mais
adequagdo a realidade, que nosso estado de coisas representadas seja coerente com o mundo
exterior (CP 5.160-1; traducdo nossa).

Para Peirce (em On New List) o elemento basico que condensa o conhecimento sobre
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o mundo ¢ chamado de representagdo — uma manifestagdo mental que faz a ponte entre a
realidade e o intelecto. Tudo comega com a sintese das impressdes dos sentidos, em que a
mente cria conceitos gerais por um processo de comparacdo (ROMANINI, 2012, p. 11).
Terceiridade € apenas sindnimo de Representagao (PEIRCE, 1980, p. 31).

O termo representagdo ¢ originario da palavra latina esse, cujo participio presente &
ens, entis. Seus correspondentes grego, sanscrito e gotico sdo, respectivamente, os termos

(Y921
S

ovtol (ontos), asti. e ist. O lexema é simplesmente “s”. Fazem parte da mesma familia os
termos ente, entidade, esséncia, auséncia, presen¢a, ou ainda, substancia e Ser (HECKLER;
BACK; MASSING, 1984b, p. 1573).

Em 1904, Peirce afirma que a representagdo tem o poder de causar fatos reais (EP2:
300). Expresso em sua forma mais simples, o signo ¢ alguma coisa que professa representar
outra coisa de maneira a determinar um efeito, que é o resultado da representagcdo. O
importante aqui ¢ a relagdo triddica entre algo que representa, algo que € representado e algo
que surge como efeito dessa representacdo. Representacdo ¢ o elemento basico que condensa
o conhecimento sobre 0 mundo e manifestacdo mental que faz a ponte entre a realidade e o
intelecto; relagdo entre signo, objeto e interpretante (ROMANINI, 2012, p. 11).

Em Law of Mind”, Peirce demonstra com grande clareza a diferenga entre a
presentidade e a representagcdo. Presentidade refere-se a categoria da secundidade, enquanto
representacdo ¢ um outro nome para terceiridade, ou generalizagdo do multiplo da experiéncia
sensivel. A multidao de signos reativos externos (no ambiente), verdadeiros indices genuinos,
captados pela percepcdo, e a multidao de signos emocionais e intelectivos internos, por eles
provocados, sdo coligados na representacdo, em unidades propositivas inteligiveis. E
justamente a representacdo quem coliga essas multiplas impressdes de um instante com as
impressdes anteriores, distintas no tempo. Na representacdo, as impressdes do passado estdo
coligadas com as impressdes do instante presente.

Nos estamos acostumados a falar nas ideias como reproduzidas, ou transferidas de
mente para mente. Mas tomando a palavra 'ideia', no sentido de um evento em uma
consciéncia individual, esta claro que uma ideia que ocorreu jamais retorna, e cada suposta
recorréncia disso ¢ uma outra ideia. Essas duas ideias nao estdo presentes no mesmo estado de
consciéncia, razao pela qual ndo podem ser comparadas. Dizer portanto, que elas sdo

similares, pode apenas significar que um oculto poder da profundidade da nossa alma nos

72 Lei da Mente, abordado no capitulo 2;
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forca conecta-las em nosso pensamento depois que elas ja ndo estdo mais presentes (CP
6.105; EP 1.313; tradugdo nossa). Observa-se que Peirce utiliza sua concepgao do con